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Пояснительная записка
     Мультипликация или анимация – один из любимых жанров у детей и подростков. Сила этого искусства в том, что оно не требует перевода на другие языки, смело прокладывает кратчайшее расстояние от мысли к образу. Трудно найти ребенка, который бы не любил мультфильмы. Искусство экрана привлекает детей своей зрелищностью, наглядными, легко воспринимаемыми образами. Оно дает им и героев для подражания, и темы для игр.
     Мультипликация (от лат. Multiplicatio – умножение), анимация (от англ. Animation – одушевление, от лат. Animare – оживить) – вид киноискусства, произведения которого создаются путем покадровой съемки отдельных рисунков – для рисованных фильмов, или покадровой съемки отдельных театральных сцен – для кукольных фильмов.
     Часто можно наблюдать, как если ребенка приобщают к искусству, то, как правило, к музыке, изобразительному искусству, танцам. А вот кино остается невостребованным. Между тем экранное искусство и, прежде всего, мультипликационное кино обладают большими возможностями для детского развития. Экранное творчество создают наиболее благоприятные условия для развития творческого потенциала ребенка, его разностороннего развития, художественного воспитания. Оно синтетично по своей природе. Соединяя в себе разные элементы сценического, изобразительного искусства, музыки, оно открывает широкий горизонт для развития личности.
       Огромный поток информации, широкие возможности использования достижений техники оказывают большое влияние на современного детей и подростков, зачастую превращая их в пассивных потребителей. И поэтому так важно сегодня сохранить в ребенке интеллектуальный и творческий потенциал, и, развивая их, воспитывать творца, созидателя, творческую личность. 
      Знание основ мультипликации даст детям вполне очевидные преимущества при освоении новых рубежей технологий будущего. Ведь ни у кого не вызывает сомнений, что выразительная мощность анимационных информационных моделей, использующих в полной мере основные модальности восприятия человека, значительно превосходят по своей степени воздействия простые неподвижные изображения и текст. А современный ребенок должен быть готов не только к получению готовой информации, он должен будет уметь ее и производить.
      Занятия анимацией пробуждают в ребенке способность представлять отдельные моменты действия в развитии и в различных смысловых сцеплениях, создавать целое, приучают его к взвешенности и точной координации движения. Это понадобится ему в будущем, работником какой бы сферы он ни стал. Именно анимация дает особо точное восприятие, чувствование протяженности, объемности и единства времени и пространства.

     Дополнительная общеобразовательная программа – дополнительная общеразвивающая программа «Мультфильм своими руками» предназначена для обучения в учреждениях дополнительного образования детей.
Педагогическая целесообразность образовательной программы в том, что она предполагает работу над индивидуальными и коллективными проектами на занятиях. Каждый ребенок любого уровня подготовки и способностей в процессе обучения чувствует себя важным звеном общей цепи, от которого зависит исполнение коллективной работы в целом. Доля ответственности каждого ребенка в этом процессе очень значима, он, осознавая эту значимость, старается исполнить свою часть работы достойно, что способствует формированию чувства ответственности и значимости каждого участника творческого коллектива.
     Актуальность данной программы в том, что она позволяет средствами дополнительного образования:
1. Формировать художественно-эстетический вкус детей;
2. Создает основу для образно-эмоционального восприятия экранных искусств;
3. Развивает творческие способности ребенка посредством погружения в практическую деятельность;
4. Использовать компьютер как инструмент творчества;
5. Использовать проектные методики;
6. Развивает культуру общения.
      Новизна программы заключается:
1.  В использовании интегрированных занятий, сочетающих изучение компьютерных технологии c созданием героев аппликационным (пластилиновым) способом, написанием сценария и практических занятий связанных с фотосъемкой.
2.  В использовании технологии проектного обучения.
     Программа не ставит своей целью овладение большим объемом специальных знаний в области техники видеосъемки, видеозаписи, монтажа, фотографирования. Все знания, приобретаемые детьми в студии, непосредственно связаны с решением тех практических задач, которые предстоит решать в ходе создания любительских фильмов в системе дополнительного образования.
       Психолого-педагогический аспект программы основывается на изысканиях психологов и педагогов как отечественной так и зарубежной науки. Педагоги и психологи (М.В. Башова, Л.А.Венгер, Н.А.Ветлугина, Л.С. Выготский, Н.Н.Поддьяков, В.В.Запорожец, И.Я.Лернер, и др.) рекомендуют обогащать детей знаниями, вовлекая их в ту или иную деятельность. Они считают, что самые надежные, устойчивые знания приходят к ребенку через практические действия, необходимо «погружение» ребенка в наиболее интересные и  значимые для него сферы деятельности. 
      А что вызывает интерес у детей в век научно-технической революции? Конечно же, самые прогрессивные «плоды» этой самой революции, коими и являются фотографирование и работа на компьютере. Получить знания в этих сферах деятельности поможет мультипликация.  
     Мультипликация как вид детского творчества существует уже, по крайней мере, два десятка лет - как в нашей стране, так и во многих странах мира. Проводимые на различных уровнях смотры, конкурсы, фестивали, поэтому увлекательному виду деятельности вызывают большой интерес детей и взрослых. Особенно это касается педагогов, людей, заинтересованных не только в конечном результате детского творчества - фильмах, но и в проявлении и выражении творческих способностей детей. Вопрос решения педагогических задач средствами мультипликации - актуальная проблема сегодняшнего дня, считает Бартон К. (2). 
      В 1979 году в Париже проводился международный симпозиум "Мультипликационное кино - педагогика будущего?" С этого времени вопрос мультипликационной педагогики официально выносится для обсуждения на различного уровня педагогических и профессиональных симпозиумах, является предметом пристального внимания специалистов многих стран. Ищук В. В., доцент ЯГПУ им. К.Д. Ушинского, кандидат педагогических наук, отмечает, что в учебный процесс многих педагогических учреждений стала активно включаться мультипликация - как важное средство обучения, воспитания и развития детей при помощи движений, слова, музыки, образов. 
      Педагоги Ю.Е.Красный и Л.И.Курдюкова считают, что занимаясь мультипликацией, ребенок приобретает компетентность в различных областях знаний.  Мультипликационная педагогика позволяет выявить и развивать творческие способности ребенка, помогает ему в осознании целостности мира и своей причастности ко всем явлениям жизни, что в свою очередь обогащает опыт ребенка новыми знаниями. Педагоги Ю.Е.Красный и Л.И.Курдюкова определили следующие особенности мультипликации (8): 1.Универсальность; 2. Целостность; 3.Причастность. 
      Асенин С. в своей книге «Мир мультфильма» отмечает: «Знакомя дошкольников с мультипликацией мы занимаемся всесторонним развитием ребенка с использованием художественно-эстетических дисциплин (сценической речью, изобразительной деятельности, технологии съемки, компьютерной графики). Мультипликация объединяет все эти предметы не случайно, а исходя из собственной обобщающей природы, создавая единый педагогический воспитательный комплекс. Достоинство его заключается в том, что он формирует в детях разнообразные художественные и творческие качества: 1. Разносторонность - приобретение начального опыта в различных видах деятельности; 2. Целостность - осознание взаимосвязей между ними; 3. Причастность - понимание ценности собственной личности в ансамбле других неповторимых личностей и др.» (1).
       Педагоги Абраменкова В., Богатырева А. считают, что хороший мультфильм для ребенка – незаменимый источник знаний, уникальный тренажер для детской фантазии. Уроки, которые в доступной и увлекательной форме преподносит ребенку мультфильм, легко запоминаются и не выглядят нравоучениями, они наглядны и понятны (16). 
        При разработке дополнительной общеобразовательной программы – дополнительной общеразвивающей программы «Мультфильм своими руками» учитывались нормативные документы (база): Конституция Российской Федерации, Конвенция о правах ребенка, Федеральные государственные образовательные стандарты нового поколения. Закон Российской Федерации «Об образовании»: статья 9 «Образовательные программы», п. 2 ст. 26 «Дополнительное  образование». Концепция духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России. Концепция развития дополнительного образования в Республике Коми до 2020 года. Приложение к письму Департамента молодежной политики, воспитания и социальной поддержки детей Минобрнауки России от 11.12.2006 №06-1844. Письмо Министерства образования и высшей школы РК  № 07-18-94 от 12.08.2003 «Требования к содержанию и оформлению образовательных программ дополнительного образования детей». Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации (Минобрнауки России) от 29 августа 2013 г. N 1008 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам». Программа воспитания МУДО «ДТДиМ» г. Воркуты.
Занятия помогают расширить кругозор детей, и взаимодействуют со следующими образовательными областями:
1. русский язык  (разнообразие терминологии, обогащение словарного запаса, сочинительство, развитие связной речи);
1. математика (ориентировка на плоскости, понятие пространства, скорости, времени);
1. окружающий мир (передача образов окружающего мира в изобразительной деятельности и мультипликации).
1. информатика (робота в компьютерной программе Windows Movie Maker).
Занятия в творческом объединении обеспечивают не только освоение предметных знаний, но и развитие основных психических процессов (память, внимание, мышление, воображение и др.), способность использовать знание для решения практических задач в жизненных ситуациях.
В программу внедрён национально-региональный компонент, который реализуется через участие в городских и республиканских конкурсах.
В основе обучения в творческом объединении «Мультфильм своими руками» лежит компетентностный подход. Дети младшего школьного возраста вовлекаются в проектную деятельность, творческие занятия, в ходе которых они учатся свободно выражать свои мысли, принимать самостоятельно решения и эффективно сотрудничать, овладевая тем самым ключевыми компетенциями, необходимыми современному человеку («Концепция развития образования до 2020»).
Цель программы:
Развитие творческой личности младшего школьника посредством создания творческих проектов (мультфильмов).
  Задачи
 Образовательные:
· Познакомить детей с историей возникновения и развития мультипликации; понятиями: анимация, раскадровка, план, сцена, съемка, сценарий, кадр, монтаж, озвучивание, титры.
· Расширить знания детей о таких профессиях, как сценарист, художник-аниматор, оператор съемки, звукооператор.
· Формирование навыков работы с ПК и с цифровым фотоаппаратом.
· Познакомить детей с технологией создания мультипликационных фильмов.
Развивающие:
· Развивать творческое мышление и воображение.
· Формировать художественные навыки и умения.
· Развитие навыков планирования деятельности.
· Выработка у учащихся навыков самостоятельной работы.
· Формирование познавательного интереса к изучению возможностей мультипликации.
Воспитывающие:
· Поддерживать стремление детей к отражению своих представлений посредством анимационной деятельности.
· Воспитывать эстетическое чувство красоты и гармонии в жизни и искусстве.
· Воспитание аккуратности и собранности при работе с техникой.
· Прививать ответственное отношение к своей работе.
· Воспитывать умение работать в коллективе.
Характеристика программы
Тип программы: дополнительная общеобразовательная;
Направленность: техническая;
Вид: авторская, проходящая апробирование;
Классификация
По форме организации содержания и процесса: комплексная;
По характеру деятельности: прикладная;
По возрастному принципу: разновозрастная;
По срокам реализации: 2 год.
Организационно-педагогические основы обучения
        Данная программа предусматривает возраст учащихся от 7 до 11 лет. Набор детей в группу осуществляется на основании личного желания ребенка и родителей (законных представителей) вначале учебного года. При формировании групп проводится вводный контроль, цель которого – выявить первоначальный уровень знаний учащихся. Исходя из полученных результатов, учащиеся объединяются в группы согласно уровню их подготовки и возрасту.
 Занятия целесообразно проводить: 2 учебных года: 1-ый год с группой 10 человек, 2-ой год с группой 8 человек («Методические рекомендации по финансированию и реализации образовательных программ дополнительного образования детей», Москва 2006г). Программа предназначена для детей, желающих обучиться основам мультипликационного искусства. Программа курса ориентирована на большой объем практических, творческих работ с использованием материалов для аппликационного творчества, лепки, цифрового аппарата и компьютера. При наличии отставания, программа может быть реализована в полном объеме за счет укрупнения дидактических единиц.
Реализация программы осуществляется в течение двух лет. Режим занятий планируется с учетом школьного расписания учащихся.

Рекомендуемый  режим  занятий
	Год обучения
	Продолжительность занятия
	Периодичность в неделю
	Количество часов в неделю
	Количество часов в год

	I
	1 час 10 мин
	3 раза
	6 часов
	216 часов

	II
	1 час 10 мин
	3 раза
	6 часов
	216 часов



Занятия проходят с перерывом 10 минут через каждые 30 минут (требования СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей» (от 04.07.2014 № 41).  

Этапы реализации программы
1-ый год обучения 
Программный материал можно разбить на 4 этапа:
I. Информационно-познавательный этап.
Теория. Знакомство с кабинетом, с правилами поведения в кабинете и техникой безопасности. Просмотр коротких мультфильмов. Обсуждение, вопросы (кто из героев вызывает большую симпатию, чему учит мультфильм). Просмотр мультимедийной презентации об истории мультипликационного искусства. Просмотр мультимедийных презентаций, видео о видах мультфильмов. Беседа, вопросы: где создаются мультфильмы, кем, трудно ли это. Просмотр мультимедийной презентации об этапах создания мультфильма, профессиях в мультипликации.  
Практика. Знакомство с педагогом и группой. Видеоигра на развитие воображения «Знакомые сказки с секретом». Практикум по созданию мини-мультфильма (таумотроп). Видео-игра «Ассорти из мультфильмов», «Определи мультфильм какого вида создают мультипликаторы». 
II. Информационно-репродуктивный этап.
1. Литературно-художественная часть. 
Теория. Знакомство с правилами придумывания рассказа: вступление (описание места действия, знакомство с персонажами), завязка (интересное событие, с которого начинает развиваться сюжет), развитие действия, кульминация (самый напряжённый момент в тексте), развязка (описание того, к чему привели действия героев), заключение. 
Практика. Придумывание мини-сюжета, написание сценария. Рисование персонажей. 
2. Режиссерская часть. 
Теория. Знакомство с понятием «раскадровка» (последовательность рисунков, служащая вспомогательным средством при создании мультфильмов, которая предполагает разбивку на эпизоды с определением их длительности и происходящего действия, планы (дальний, общий, средний крупный, сверхкрупный, деталь), описание действия, происходящего в эпизоде, картинку эпизода).
Практика. Выполнение раскадровки пластилинового мультфильма.
3. Изобразительная часть. 
Теория. Знакомство с техникой «перекладки» плоских фигур (этой технике присущи такие особенности, как подробная детализация, некоторая условность движения персонажей и ограниченность одной плоскостью). Знакомство с особенностями изготовления персонажей для мультфильма в технике «плоскостной перекладки». 
Практика. Изготовление персонажей мультфильма.
4. Съемочная часть. 
Теория. Знакомство с фотоаппаратом и с техникой фотографирования эпизодов действия. (Необходимо отснять каждую фазу движения персонажа или предмета. Положить плоскую марионетку на фон – декорацию, придать персонажу нужную позу (первая фаза) – снять. Слегка изменили позу (вторая фаза) – снять и т.д. Важно не сдвинуть фотоаппарат, так как в кадр может попасть изображение за пределами фона, где разворачивается сюжет мультфильма. Так же важно при передвижении фигур соблюдать осторожность, переносить их на очень маленькое расстояние не нарушая статичность картинки). Знакомство с понятием «фаза движения» (положение, отдельный момент движения, когда явление представляется нам видоизмененным сравнительно с предыдущим и последующим моментами). Знакомство с просмотром и отбором удачных кадров.
Практика. Фотографирование эпизодов мультфильма. Педагог оказывает помощь. Просмотр сфотографированных кадров, отбор понравившихся кадров.
5. Монтаж фильма. 
Теория. Знакомство с правилами работы на компьютере и с компьютерной программой Windows Movie Maker. Объяснение: 1.Войдите в программу, справа будет черное окно - это видео проигрыватель для просмотра видео. Слева перечень: Операция с фильмами, Запись видео, Монтаж фильма, Завершение создания фильма, Советы по созданию фильма. 2.Внизу слева направо идет Отображение шкалы времени. На полосе раскадровки в большие квадраты вы вставляйте картинки, в маленькие квадраты- переходы между картинками. 3.Чтобы выставить длительность времени показа каждой картинки (кадра), вы щелкайте на Отражение шкалы времени (внизу), перед вами будет три полосы: для видео, для музыки, для наложения названия (текста). 4.Теперь щелкайте на первый кадр, на выделенном кадре на боковой части справа появиться маленький черный треугольник. Направляйте курсор на него, и когда появится красная стрелка,- зажимайте левую кнопку мышки и тяните вправо (увеличение времени), или влево (уменьшение времени), следя за показаниями секунд. 5.Теперь вставляйте музыку. Также как картинку перетаскивайте на вторую полосу под первый кадр (начало). Теперь вы увидите всю длину музыкальной дорожки по времени, по ней вы откорректируйте количество картинок и продолжительность их показа. 6.Вставка надписи. Слева щелкаем на строку Создание названий и титров, затем щелкайте Название на выбранном клипе Щелкайте на первый кадр (чтобы внести название фильма) или на последний кадр (для титров).
Практика. Ведется работа по монтажу, озвучиванию мультфильма, написанию названия и титров, сохранение мультфильма на компьютере. 
6. Демонстрационная часть. 
Просмотр созданных мультфильмов. Обсуждение удачных моментов и недочетов в фильме.

III. Творческий (создание проектов)
      Мультипликаторы объединяются в группы или отдают предпочтение индивидуальному проекту. 
      1. Литературно-художественная часть. Придумывание сюжета, написание сценария, изображение персонажей мультфильма. 
      2. Режиссерская часть. Выполнение раскадровки. 
      3. Изобразительная часть. Изготовление аппликационным способам фона и плоскостных персонажей.
      4. Съемочная часть. Съемка эпизодов действия. Просмотр отснятых кадров, выбор удачных. Эта часть создания мультфильма для детей нова, поэтому, при необходимости, используется помощь педагога. 
5. Монтаж фильма. Работа в компьютерной программе Windows Movie Maker. Эта часть 
создания мультфильма для детей нова, поэтому, при необходимости, используется помощь педагога.
6. Демонстрационная часть. 
Просмотр созданных мультфильмов. Обсуждение удачных моментов и недочетов в фильме.
IV. Конкурсный этап
Теория. Знакомство с организацией конкурсной деятельности и воспитание у детей соревновательных навыков. 
Практика. Создание конкурсных работ.

Содержание учебного плана 
2-ой год обучения
Программный материал можно разбить на 4 этапа:
I. Информационно-познавательный этап.
Теория. Знакомство с правилами поведения в кабинете и техникой безопасности. Просмотр коротких мультфильмов. Обсуждение, вопросы: кто из героев вызывает большую симпатию, чему учит мультфильм, чем отличаются персонажи мультфильма с точки зрения художника, какой способ изображения он выбрал (рисованные, кукольные, пластилиновые анимационные). Где вы еще встречались с героями мультфильма. Разбор просмотренных мультфильмов с точки зрения режиссерской задумки, сценария, техники съемки.  Просмотр мультимедийных презентаций о техниках создания пластилиновых мультфильмов. Просмотр мультимедийной презентации об известных мультипликаторах. 
Практика. Видеоигра на развитие воображения «Знакомые сказки с секретом». Видео-игра «Ассорти из мультфильмов», «Определи мультфильм какого вида создают мультипликаторы».
II. Информационно-репродуктивный этап
                        1.Литературно-художественная часть. 
Теория. Продолжать знакомство с правилами придумывания рассказа: вступление (описание места действия, знакомство с персонажами), завязка (интересное событие, с которого начинает развиваться сюжет), развитие действия, кульминация (самый напряжённый момент в тексте), развязка (описание того, к чему привели действия героев), заключение. 
Практика. Придумывание сюжета пластилинового мультфильма, написание сценария. Рисование персонажей мультфильма.
2. Режиссерская часть. 
Теория. Продолжать знакомство с понятием «раскадровка» (последовательность рисунков, служащая вспомогательным средством при создании мультфильмов, которая предполагает разбивку на эпизоды с определением их длительности и происходящего действия, планы (дальний, общий, средний крупный, сверхкрупный, деталь), описание действия, происходящего в эпизоде, картинку эпизода).
Практика. Выполнение раскадровки пластилинового мультфильма.
3. Изобразительная часть. 
Теория. - Познакомить с особенностями создания фона и персонажей для пластилинового мультфильма в технике «плоскостной перекладки» (персонажи и декорации делаются специальной, плоской формы).  - Познакомить с особенностями создания фона и персонажей для пластилинового мультфильма по технологии «пластилиновой вороны».  - Познакомить с особенностями создания фона и персонажей для пластилинового мультфильма по технологии «кукольного мультфильма».  
Практика. Изготовление фона и персонажей мультфильма.
4. Съемочная часть. 
Теория. Вспомнить правила работы с фотоаппаратом. Съемка пластилинового мультфильма в технике «плоскостной перекладки». Знакомство с особенностями съемки пластилинового мультфильма по технологии «пластилиновой вороны». Знакомство с особенностями съемки пластилинового мультфильма по технологии «кукольного мультфильма».
Практика. Съемка эпизодов мультфильма. При необходимости педагог оказывает помощь. Просмотр сфотографированных кадров, отбор понравившихся кадров.
5. Монтаж фильма. 
Теория. Напомнить о возможностях компьютерной программы Windows Movie Maker. 
Практика. Учащиеся работают за компьютером в программе Windows Movie Maker: монтаж, озвучивание, написание текста, сохранение мультфильма на компьютере. Педагог оказывает помощь.
6. Демонстрационная часть. 
Просмотр созданных мультфильмов. Обсуждение удачных моментов и недочетов в фильме.
III. Творческий этап 
      Мультипликаторы объединяются в группы или отдают предпочтение индивидуальному проекту. 
      1. Литературно-художественная часть. Придумывание сюжета, написание сценария, изображение персонажей мультфильма. 
      2. Режиссерская часть. Выполнение раскадровки. 
      3. Изобразительная часть. Изготовление фона и персонажей.
      4. Съемочная часть. Съемка эпизодов действия. Просмотр отснятых кадров, выбор удачных. 
5. Монтаж фильма. Работа в компьютерной программе Windows Movie Maker. При необходимости, используется помощь педагога.
6. Демонстрационная часть. 
Просмотр созданных мультфильмов. Обсуждение удачных моментов и недочетов в фильме.
IV.  Конкурсный этап
Теория. Знакомство с организацией конкурсной деятельности и воспитание у детей соревновательных навыков. 
Практика. Создание конкурсных работ.

Планируемые результаты 
1-ый год обучения 
В конце обучения учащиеся творческого объединения будут знать:
· историю возникновения и развития мультипликации;
· понимать рисунки, схемы, эскизы;
· о таких профессиях, как сценарист, художник-аниматор, оператор съемки, звукооператор;
· технологию создания мультфильма;
· интерфейс, основные инструменты программы Windows Movie Maker.
В конце обучения учащиеся творческого объединения будут уметь:
· составлять сценарий к мультипликационному фильму, анимировать героев, озвучивать и делать монтаж;
· передавать движения фигур человека и животных;
· самостоятельно комбинировать различные приемы для достижения выразительности образа;
· решать художественно-творческие задачи, пользуясь эскизом, техническим рисунком;
· проявлять творчество в создании своей работы;
· пользоваться панелью инструментов Movie Maker;
· работать в коллективе. 

Планируемые результаты 
2-ой год обучения
В конце обучения учащиеся творческого объединения будут знать:
· историю возникновения и развития мультипликации;
· известных мультипликаторов;
· понимать рисунки, схемы, эскизы;
· о таких профессиях, как сценарист, художник-аниматор, оператор съемки, звукооператор;
· технологии создания пластилиновых мультфильмов;
· интерфейс, основные инструменты программы Windows Movie Maker.

В конце обучения учащиеся творческого объединения будут уметь:
· составлять сценарий к мультипликационному фильму, анимировать героев, озвучивать и делать монтаж;
· владеть навыками создания пластилиновых мультфильмов с помощью различных техник;
· самостоятельно комбинировать различные приемы для достижения выразительности образа;
· решать художественно-творческие задачи, пользуясь эскизом, техническим рисунком;
· проявлять творчество в создании своей работы;
· пользоваться панелью инструментов Movie Maker;
· работать в коллективе.

Организационная структура образовательной деятельности
Учебная деятельность осуществляется через реализацию учебно-тематического плана. Учащиеся получают знания, а также развивают базовые компетенции, необходимые современному человеку.
Развитие творческой стороны учащихся осуществляется путем создания творческих проектов, исследовательской деятельности, участия в творческих конкурсах.
Проектная деятельность учащихся осуществляется через реализацию творческих проектов внутри творческого объединения.  

Учебно-тематический план 
1-го года обучения
	№ п /п 
	Наименование разделов, тем
	Теория
	Практика
	Общее кол-во часов

	I Информационно-познавательный этап (13/1/14)

	1
	Вводное занятие.
	2
	
	2

	2
	Просмотр мультфильмов.
	2
	
	2

	3
	Вводный контроль.
	2
	
	2

	4
	История мультипликации.
	1
	1
	2

	5-6
	Виды мультипликации.
	4
	
	4

	7
	Этапы создания мультфильма.
	2
	
	2

	II Информационно-репродуктивный этап (6/16/22)

	8
	Литературная часть.
	1
	1
	2

	9
	Режиссерская часть. 
	1
	1
	2

	10-11
	Изобразительная часть.
	1
	3
	4

	12-13
	Съемочная часть.
	1
	3
	4

	14-17
	Монтаж фильма.
	2
	6
	8

	18
	Демонстрация и обсуждение мультфильмов.
	
	2
	2

	III Творческий этап (0/54/54)

	19-45
	Создание творческих проектов.
	
	54
	54

	 Контроль (1/1/2)

	46
	 Промежуточный контроль программного материала.
	1
	1
	2

	I Информационно-познавательный этап (6/0/6)

	47
	Известные киностудии России.
	2
	
	2

	48-49
	Просмотр мультфильмов нравственного содержания.
	4
	
	4

	III Творческий этап (0/82/82)

	50-90
	Создание творческих проектов.
	
	82
	82

	 Контроль (1/1/2)

	91
	Итоговый контроль программного материала.
	1
	1
	2

	IV Конкурсный этап (4/30/34)

	92
	Обсуждение содержания и условий конкурса.
	2
	
	2

	93-107
	Создание конкурсных работ.
	
	30
	30

	108
	Подведение итогов конкурса.
	2
	
	2

	

	Итого:
	31
	185
	216




Учебно-тематический план 
2-го года обучения
	№ п /п 
	Наименование разделов, тем
	Теория
	Практика
	Общее кол-во часов

	I Информационно-познавательный этап (12/0/12)

	1
	Вводное занятие.
	2
	
	2

	2
	Просмотр мультфильмов.
	2
	
	2

	3
	Вводный контроль.
	2
	
	2

	4
	Знакомство с известными мультипликаторами.
	2
	
	2

	5-6
	Технологии создания пластилиновых мультфильмов.
	4
	
	4

	II Информационно-репродуктивный этап (10/56/66)

	Техника «плоскостной перекладки»

	7
	Литературная часть.
	1
	1
	2

	8
	Режиссерская часть. 
	1
	1
	2

	9-10
	Изобразительная часть. 
	1
	3
	4

	11-12
	Съемочная часть.
	1
	3
	4

	13-16
	Монтаж фильма.
	2
	6
	8

	17
	Демонстрация и обсуждение мультфильмов.
	
	2
	2

	Технология «пластилиновой вороны»

	18
	Литературная часть.
	
	2
	2

	19
	Режиссерская часть. 
	
	2
	2

	20-21
	Изобразительная часть. 
	1
	3
	4

	22-23
	Съемочная часть.
	1
	3
	4

	24-27
	Монтаж фильма.
	
	8
	8

	28
	Демонстрация и обсуждение мультфильмов.
	
	2
	2

	Технология «кукольного мультфильма»

	29
	Литературная часть.
	
	2
	2

	30
	Режиссерская часть. 
	
	2
	2

	31-32
	Изобразительная часть. 
	1
	3
	4

	33-34
	Съемочная часть.
	1
	3
	4

	35-38
	Монтаж фильма.
	
	8
	8

	39
	Демонстрация и обсуждение мультфильмов.
	
	2
	2

	III Творческий этап (0/20/20)

	40-49
	Создание творческих проектов.
	
	20
	20

	Контроль (1/1/2)

	50
	 Промежуточный контроль программного материала.
	1
	1
	2

	I Информационно-познавательный этап (6/0/6)

	51
	Известные киностудии мира.
	2
	
	2

	52-53
	Просмотр мультфильмов нравственного содержания.
	4
	
	4

	III Творческий этап (0/84/84)

	54-95
	Создание творческих проектов.
	
	84
	84

	Контроль (1/1/2)

	96
	Итоговый контроль программного материала.
	1
	1
	2

	IV Конкурсный этап (4/20/24)

	97
	Обсуждение содержания и условий конкурса.
	2
	
	2

	98-107
	Создание конкурсных работ.
	
	20
	20

	108
	Подведение итогов конкурса.
	2
	
	2

	

	Итого:
	34
	182
	216




Методическое обеспечение программы
       В основе программы – методы и приемы, способствующие развитию творческой личности младшего школьника посредством мультипликационной деятельности.
· Информационно-познавательный. Призванный обеспечить эстетическое восприятие и понимание детьми того содержания, которое предстоит отразить. 
· Репродуктивный. Организация деятельности учащихся по воспроизведению сообщенных им знаний и показанных способов действий.
· Эвристический. Предполагает поэлементное обучение чертам творческой деятельности. 
· Исследовательский. Предполагает создание продукта по собственному замыслу. 
       Используются методические приемы: игровая ситуация, эмоциональный настрой, рассматривание образца, схемы, проблемная ситуация, наводящие вопросы, проверка предположений (экспериментирование), беседа, обсуждение, объяснение, показ способов действий, преднамеренная «ошибка», пассивный показ, индивидуальная помощь, совет, напоминание, похвала, прием «на ушко», поощрение.
	Программа учитывает принципы взаимодействия педагога и детей:
· Создание атмосферы, благоприятствующей появлению новых идей и мнений, атмосферы, которая может вдохновлять ребенка, вселять уверенность в себе, поощрять интересы, развивать творческое начало.
· Создание климата взаимного доверия, психологической безопасности.
· Восхищение каждой идеей детей.
Для успешной реализации программы используются следующие педагогические технологии:
здоровьесберегающие технологии (обеспечивают каждому учащемуся  возможность сохранения здоровья за период обучения, формируют у него необходимые знания, умения и навыки по здоровому образу жизни, учат использовать полученные знания  в повседневной жизни, на занятиях активно используются физкультурные минутки и гимнастика для глаз;
проектная технология направлена на достижения дидактической цели через детальную разработку проблемы, которая должна завершиться вполне реальным, осязаемым практическим результатом (мультфильмом); предназначение метода проектов состоит в предоставлении учащимся возможности самостоятельного приобретения знаний в процессе решения практических задач или проблем, требующего интеграции знаний из различных предметных областей (сочинительство, изобразительная деятельность, фотосъемка, работа в компьютерной программе); 
технология развивающего обучения (главной  является  не  столько  приобретение  знаний,  умений  и  навыков,  сколько  создание  условий  для  развития  психологических  характеристик  ребенка  (способностей,  интересов  и  др.);
технология личностно-ориентированного обучения (цель  технологии:  максимальное  развитие  познавательных  способностей  учащегося  на  основе  использования  имеющейся  у  него  жизнедеятельности,  а  не  формирование  заранее  заданных);
информационные технологии (применение на учебных занятиях видеофильмов, мультимедийных презентаций, использование компьютерных технологий);
педагогика сотрудничества (направлена на развитие личности учащихся, развитие творческих способностей и индивидуальности ребенка, представляет собой сочетание индивидуального и коллективного подхода к образованию. Основные педагогические приемы: понимание, поддержка, совместная деятельность, совместное добывание знаний);
коммуникативные технологии (направлены на развитие умения слушать и слышать, толерантности, умения воспринимать мнение других и т.д.). 
Процесс реализации программы предусматривает использование разнообразных форм организации образовательного процесса:
· [bookmark: _Toc203194254][bookmark: _Toc203194284]Демонстрационная – показ мультимедийных презентаций, видео и аудио материалов, показ работы с фото и компьютерной техникой. 
· [bookmark: _Toc203194255][bookmark: _Toc203194285]Фронтальная -  работа учащихся по воспроизведению сообщенных им знаний и показанных способов действий.
· [bookmark: _Toc203194256][bookmark: _Toc203194286][bookmark: _Toc203194257][bookmark: _Toc203194287]Самостоятельная – выполнение самостоятельной работы. 
Условия реализации программы
	Для работы творческого объединения необходимо следующее материально-техническое обеспечение и дидактический материал:
·   Учебный класс;
·   Мультимедийное оборудование. 
· Компьютеры (компьютерная программа Windows Movie Maker);
·    Цифровой фотоаппарат;
· Штатив;
· Материалы и инструменты для изготовления фона и персонажей мультфильма (цветная бумага и картон, карандаши, фломастеры, краски, клей, ножницы, природный и бросовый материал, пластилин).

Формы подведения итогов обучения
В образовательной деятельности по данной программе применяются следующие виды контроля:
Входящий контроль проводится в начале учебного года, позволяет определить уровень развития каждого ребенка, выявить его возможности и способности. Контроль состоит из тестирования на определение теоретических знаний и наблюдения за отношением к окружающему. Уровень практических умений не проводится т.к. это новая сфера детской деятельности. 
Промежуточный контроль проводится в середине учебного года, позволяет определить качество усвоения учебного материала. Контроль состоит из тестирования на определения теоретических знаний и наблюдения за отношением учащегося к окружающему. Уровень практических умений определяется в результате наблюдений за процессом создания мультфильма. 
Итоговый контроль проводится в конце учебного года, позволяет определить качество усвоения учебного материала. Контроль состоит из тестирования на определения теоретических знаний и наблюдения за отношением учащегося к окружающему. Уровень практических умений определяется в результате наблюдений за процессом создания мультфильма.
Контрольно-измерительные материалы разрабатываются педагогом самостоятельно, при этом учитывая содержание дополнительной образовательной программы, а также индивидуальные особенности учащихся. По результатам контрольно-измерительных материалов педагог заполняет диагностические карты определения уровня усвоения знаний учащихся. 
Выявление уровня ЗУН осуществляется с помощью контрольно-измерительных материалов, которые состоят из тестов и диагностических карт.
Система оценки сформированности компетентностей
Компетентность — важнейшая комплексная характеристика личности, включающая в себя целый ряд аспектов: интеллектуальный, языковой, социальный и др., которые отражают достижения личностного развития ребенка. 
 	Определены три условных уровня: 
1 уровень – когда ребенок воспроизводит те или иные действия; 
2 уровень – когда ребенок понимает, что он делает; 
3 уровень – когда ребенок применяет то, что он умеет. 
Для успешного отслеживания уровня развития компетентностей ребенка предлагается система индикаторов, позволяющих педагогу проводить диагностику и выстраивать планы индивидуального развития ребенка. Наблюдение проводится на протяжении всего обучения.
1. Коммуникативная компетентность.
Стандарт: способен отстаивать свою позицию. Демонстрирует уважение к взрослым, проявляет готовность сочувствовать. Понимает необходимость договариваться со сверстниками. Применяет способность к установлению устойчивых контактов с детьми и взрослыми (умение строить взаимоотношения с другими детьми, взрослыми)
2. Информационная компетентность. 
 Стандарт: способен к прочному усвоению новой информации. Воспроизводит информацию, полученную из различных источников. Понимает необходимость новой информации, как средства получения знаний. Применяет навыки работы с источниками информации. Способность работать в информационном пространстве. Умеет искать, анализировать, преобразовывать, применять информацию для решения проблемных и нестандартных ситуаций
3. Здоровьесберегающая компетентность. 
Стандарт: признание ребенком здоровья как наиважнейшей ценности человеческого бытия, умение заботиться о своем физическом здоровье и соблюдать правила безопасности жизнедеятельности.
4.  Ценностно-смысловая компетентность. 
Стандарт: активность, инициативность, самостоятельность, ответственность. Воспроизводит доброжелательность в оценках личных качеств и результатов труда или творчества другого человека. Понимает, что необходимо учитывать позиции других людей. Применяет навыки разрешения конфликтных ситуаций нормативными способами, способность защищать свои права и права других людей. Усвоение ребенком важнейших нравственных категорий, понятий, соответствующих общечеловеческим ценностям и нормам.
5. Социальная компетентность. 
Стандарт: позитивное и ответственное отношение к себе и окружающим людям. Воспроизводит формы обращения к взрослым и сверстникам, правила поведения в общественных местах. Понимает значение родственных связей, семейных традиций, многообразие культур, социальные роли людей. Применяет знания о социуме в практической деятельности. Владение важнейшими жизненными навыками, необходимыми для успешной социализации ребенка в коллективе, обществе, адаптации и быстроменяющимся условиям жизни. 
6. Индивидуально-творческая компетентность. 
Стандарт: развитость индивидуально-творческих особенностей личности, необходимых для познания себя как личности, своих возможностей, осознания собственного достоинства.

 Воспитательная работа с учащимися осуществляется на протяжении всего учебно-воспитательного процесса и направлена на создание психологического комфорта учащихся в творческом объединении, на воспитание морально-волевых и нравственных качеств. Воспитательная работа в объединении делится на 2 направления: работа с учащимися и работа с родителями.
Средствами воспитательной работы с учащимися являются слово, демонстрация педагогом примера поведения, участие в воспитательных мероприятиях детского объединения и учреждения дополнительного образования детей, использование на занятиях и во внеурочное время разнообразных воспитательных форм работы с детьми (игры, беседы развивающего и воспитательного характера, выставки, творческие конкурсы). Воспитательная работа осуществляется с помощью реализации воспитательных задач учебного занятия; внеурочную деятельность (участие учащихся в различных конкурсах). 
Взаимодействие с родителями осуществляется на протяжении всего года: консультирование родителей по вопросам воспитания детей, посещение родителями учебных занятий и родительских собраний, общение с родителями по телефону по различным вопросам.  
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