Развлечение для детей: «День смеха».
Цель: Создание атмосферы праздника, сплочение детского коллектива на основе досугово – игровой деятельности.
Задачи: 
· Способствовать развитию интереса к окружающему миру через ознакомление детей с праздниками и праздничными событиями;
· Способствовать развитию  координации движений, внимания, памяти, наблюдательности;
· Содействовать воспитанию  доброго уважительного отношения друг другу, формированию  умения адекватно реагировать на шутки.
Ход:
Дети входят в зал под весёлую музыку, с надетыми смешными носами, масками.
Ведущий: Сегодня мы собрались здесь, чтобы отметить весёлый праздник – День смеха. Это день смеха и весёлых розыгрышей.
С крыши капает капель, 
Начинается апрель! 
Ну, а 1 апреля – 
Праздник смеха и веселья! 
Оля, Вика, Гриша, Вова! 
Веселиться Вы готовы? 
Юмор - это значит смех. 
Шутка добрая для всех.
Отмечают праздник смеха.
Ну потеха! Вот потеха!
Словно целый белый свет
Съел смешинку на обед!
Ведущий: Ребята, вы слышите? Кажется, кто-то спешит к нам в гости!
Из разных дверей выбегают 2 клоуна: Клёпа  и Тёпа. 
Клёпа: Привет, ребятишки:
Девчонки и мальчишки!
Тёпа: В этот день улыбчивый
Жить без шуток плохо.
Клёпа: Если ты обидчивый,
Тёпа: Хмурый, неулыбчивый,
Вместе: Берегись подвоха! 
Клёпа: Ну что, детвора, а вы любите играть? Тогда похлопайте.
Тёпа: Шутить, смеяться, хохотать? Тогда потопайте.
Клёпа:  Ну тогда у нас 
Есть игра для вас!
Не сидится нам на месте
Будем здороваться все вместе!
Игра  «Поздороваемся». 
Под весёлую музыку дети хлопают в ладоши. С окончанием музыки клоун говорит, чем нужно  «поздороваться» (ладошками, пяточками, носиками, «хвостиками» и т.д.).
Ведущий: Клёпа, Тёпа, вы, наверно, к нам пришли не с пустыми руками и наверняка что-то приготовили для ребят?
Тёпа: Конечно! Ребята, вы умеете загадки загадывать? Тогда, слушайте!
Был он тучкой дождевой,
С Пятачком ходил домой
И, конечно, мед любил
Это… ( Не Гена Крокодил, а Винни - Пух)
Клёпа: Говорит нам папа басом:
«Я люблю конфеты с…
(не с мясом, а с джемом)
Тёпа: Кукарекает спросонок
Милый, добрый ...
(не поросёнок, а петух)
Клёпа: Друг зверей и друг детей
Добрый доктор ...
(не Бармалей, а Айболит)
Тёпа: День рожденья на носу — Испекли мы…
(не колбасу, а торт) 
Молодцы!
Клёпа: Ребята, а вы любите сюрпризы? (дети отвечают)
Вон они под стульчиками лежат (дети заглядывают под стульчики)
Тёпа: Но там ничего нет.
Клёпа:  Вы забыли, что сегодня первое апреля?! 
А первого апреля - никому не верю!
Ведущий: Не пора ли нам с игрою поспешить?
Игра «Спинка к спинке». 
Дети под музыку двигаются. На паузу прикасаются друг к другу спинками, лбами, коленями… по сигналу взрослого.
Игра «Приклей обезьяне хвост».
 (На мольберте крепится картина с изображением обезьянки, но без хвоста; хвост дети должны приклеить обезьянке с завязанными глазами.)
Ведущий: Вы, ребята,  верите в чудеса? (ответы детей).
Я вчера встретила настоящего фокусника. Он узнал, что у нас с вами сегодня день юмора и смеха. И представляете, он наградил меня своим волшебным даром фокусника. И теперь я тоже умею показывать фокусы, здорово, правда?
И сегодня я хочу поделиться с вами своим волшебством и посвятить вас в настоящих волшебников. Но для этого вам придется посмотреть мои фокусы, согласны? 
Взрослый одевает на голову цилиндр, накидку и «превращается» в фокусника. 

Фокусы.
«Пальма из газеты».
Понадобится: несколько листов газеты.
Берём один лист газеты, сворачиваем его в трубочку. Оставить 15 см не закрученными, сюда вкладываем ещё один лист газеты, опять скручиваем и оставляем свободными 15 см. Так же вставить ещё 2-3 листа газеты, полностью закрутить в трубочку. «Получилась трубочка, похожая на подзорную трубу». А теперь внимание – мы разрываем эту трубу вдоль (примерно до середины), разворачиваем листки, и разрываем ещё раз («крестиком»), очень аккуратно и красиво. Произносим волшебное заклинание: «Ахалай – махалай», «Сим – салабим», «Абракадабра», подуем на нашу трубу, и аккуратно поднимаем вверх, держа верхнюю часть трубы. И получилась пальма!
Фокус с бутылкой и карандашом «Чудо – бутылка».
Понадобится: пластиковая  непрозрачная  бутылка, карандаш, по длине длиннее, чем бутылка, или верёвочка, резиновый или пластиковый небольшой шарик.
Показываем всем пустую бутылочку, карандаш или верёвочку; в руке незаметно держим шарик, когда все проверяют карандаш, вы забираете у зрителей – детей бутылочку, тут же передаёте на просмотр верёвку, дети с любопытством рассматривают её, может она действительно волшебная; в это время вы берёте бутылочку и незаметно помещаете туда шарик, ставите бутылку на стол. Помещаем туда карандаш, переворачиваем бутылку, держа за карандаш, командуем бутылке вместе с карандашом: «Замри карандаш», берёмся за бутылку, карандаш не выпадает из бутылки, остаётся на месте, т. к. шарик в бутылке переместился к горлышку и карандаш застревает (или верёвочка). Переворачиваем бутылку вместе с карандашом, держась за карандаш; бутылка не падает. Говорим: «Замри, бутылочка, замри». «Что же происходит? Это же какое-то чудо, волшебство!» Затем переворачиваем бутылочку вниз (шарик скатывается на дно), держим за низ бутылочки, говорим волшебные слова: «Сим –салабим, ахалай – махалай, карандаш отомри», дуем на карандаш, и вытаскиваем карандаш из бутылки. Чудо!
«Круг»
 Простой фокус для детей . Подобный фокус достаточно легок в исполнении, так как малышей всегда тянет к мистическому, то и интерес к такому фокусу у них будет неподдельный. Заранее обговорив со своим ассистентом, на которого и упадет его выбор, волшебник, будто случайно выбирает его и говорит, что сейчас он выйдет из помещения. Тем временем ассистент пожмет руку кому-то из собравшихся. Задача заключается в том, чтобы угадать, кого выбрал ассистент. Когда возвращается волшебник, то он здоровается с каждым поочерёдно, а потом называет того, с кем здоровался его помощник.
«Магическое число»
В начале шоу фокусник просит участников загадать любое число от 1 до 5. Далее он подходит к зрителю и спрашивает, какую цифру тот загадал. Он называет цифру «3». Далее фокусник просит, чтобы участник представления подошел к фортопиано и открыл крышку. Там лежит записка с цифрой 3. Секрет фокуса состоит в том, что нужно подготовить записки с каждым числом и спрятать их в разных местах. Когда зритель загадывает число, то фокусник просит его подойти к определенному месту, где оно спрятано.
Клёпа и Тёпа:
Внимание! Внимание!
Начинаем смешные соревнования!

 Аттракционы.
1. «Кенгуру». 
Играют 2 ребёнка. Каждый зажимает шарик коленями и в таком положении прыгает до кегли и обратно. Кто быстрее, тот выиграл.
2. «Перенеси шарик животом». 
Играют 2-е пары игроков. Каждая пара зажимает шарик животом без помощи руки в таком положении бежит до кегли и обратно. Чья пара быстрее, та и выиграла.
3. «Кто впереди?».
 Играют 2-е пары бегунов. Один идёт на руках, 2-й держит его за ноги. Чья пара быстрее оббежит кеглю и вернётся назад, та выиграла.
5. «Катание на лошадке». Играют 2 игрока. Каждый участник «сидит на коне». Кто быстрее доберётся в таком положении до кегли и вернётся обратно, тот выиграл.
6. «Рыбаки и рыбки». Выбирают 6-8 детей. Клоуны - «сеть» встают лицом друг к другу, берутся за руки, присаживаются. Остальные дети-«рыбки». «Рыбки» должны проползти на животе друг за другом под сцепленными руками, которые задевают их по спине, щекочут, постукивают. Всё повторяется, пока все дети не побывают «рыбками».
Клёпа: 
      Улыбнитесь: Саши, Маши, Коли, Нины и Наташи
      Из любого уголка пусть доносится: ха-ха!
     Смех и юмор, веселины-заменяют витамины!
     Тёпа: 
     Чтоб пыл веселья не угас,
     Чтоб время шло быстрее,
     Опять мы приглашаем всех
     Встать на танец поскорее!
     Танец «Барбарики» .
     Клёпа:
     Ну, что ж, друзья, прощаться будем.
    Ваш праздник долго не забудем!
[bookmark: _GoBack]Клоуны дарят детям сладкие подарки и прощаются:
   Мы будем новой встречи ждать,
    А вам желаем: не скучать!

