Взаимоотношения детей в сюжетно-ролевой игре.

Человек живет и действует не в одиночку. Он член общества и постоянно общается с другими людьми. Потребность в общении – одна из самых важных человеческих потребностей. Потребность в совместной деятельности приводит к необходимости в общении. Именно в совместной деятельности человек должен взаимодействовать с другими людьми, устанавливать с ними разнообразные контакты, организовывать совместные действия для получения результата. Здесь общение выступает как органическая часть деятельности, так как общение – это не просто внимание к другому или выражение отношения к нему. Оно всегда имеет свое содержание, которое связывает. «Уже само слово «общение» говорит об общности, сопричастности, Такая общность всегда  образуется вокруг какого-то содержания или предмета общения. Это и может быть совместная деятельность, направленная на достижение результата, или тема разговора, или обмен мнениями по поводу какого-либо события, или просто ответная улыбка. Главное – чтобы это предмет общения, это содержание были общими для людей, вступивших в общение».   
М. И. Лисина считает, что под общением мы понимаем процесс взаимодействия между людьми, направленный на согласование и объединение усилий с целью достижения общего результата. 
         А. А. Крылов называет общением процесс взаимодействия между людьми, в ходе которого возникают, проявляются и формируются межличностные отношения.

Цель общения всегда одна – другой человек. Это не только обмен информацией, оно прежде всего касается вне информативных феноменов: смысла жизни, нравственных ценностей, направленности личности, ее идеалов и стремлений, этики и этикета общения в разных жизненных ситуациях.

Общение предполагает обмен мыслями, чувствами, переживаниями и попытками взаимного влияния. Функции общения разнообразны: оно является решающим условием становления каждого человека как личности, осуществления личностных целей и удовлетворения важнейших потребностей,-оно составляет внутренний механизм совместной деятельности людей и является важнейшим источником информации для человека.
По мнению Л. А. Венгера общение – один из видов деятельности, свойственных человеку. Деятельность общения осуществляется в прямой форме, когда мы обмениваемся мыслями и чувствами с другими людьми, устанавливаем с ними определенные взаимоотношения. Но она может осуществляться и в косвенной, завуалированной форме: совершая действия с вещами, человек влияет на людей. Так, старательно выполняя домашнее задание учащийся приобретает авторитет в группе или получает одобрение со стороны преподавателя. 
Общение является одним из важнейших факторов психического развития с первых дней
 жизни ребенка. Для него его общение с другими людьми – это не только источник разнообразных переживаний, но и главное условие формирования его личности. 
Общение осуществляется с помощью разнообразных средств.

Выделяют три основные категории средств общения:
1. Экспрессивно - мимические средства общения (взгляд, мимика, выразительные движения рук и тела, выразительные вокализации);
2. Предметно - действенные средства общения (локомоторные и предметные движения; позы, используемые для целей общения; приближения, удаления, вручения предметов, протягивание взрослому различных вещей, притягивание к себе и отталкивание от себя взрослого; позы, выражающие протест, желание уклониться от контактов с взрослыми или стремление приближаться к нему, быть взятым на руки);
3. Речевые   средства  общения   (высказывания,   вопросы, ответы,   реплики).   Эти   категории   средств   общения появляются   у   ребенка   в   том    порядке,    в    котором перечислены,
составляют основные коммуникативные операции в дошкольном детстве.
В общении с окружающими людьми дети используют средства     общения     всех     категорий,     которыми     уже овладели,    в совокупности, выдвигая на передний  план те или иные из них в зависимости от решаемой в данный момент задачи   и своих индивидуальных    особенностей. Из     мнения     отдельных     аспектов,     характеризующих развитие   разных   структурных   компонентов   общения   -потребностей, мотивов, операций и т.п., в совокупности порождают      интегральные,      целостные      образования, представляющие
собой             уровни             развития коммуникативной деятельности. Эти качественно специфические образования, являющиеся этапами онтогенеза общения были названы формами общения. 
В общении детей со сверстниками выделяют также ряд последовательно сменяющих друг друга форм общения.
1. Эмоционально-практическая;
2. Ситуативно-деловая;
3. Внеситуативно- деловая.
Эмоционально-практическая форма общения возникает на третьем году жизни ребенка. От сверстника ребенок ожидает соучастия в своих
забавах и самовыражениях. Основные средства общения являются  экспрессивно-мимические.
Дошкольное детство - большой отрезок жизни ребенка. Условия жизни в это время стремительно pасшиpяются:  pамки семьи раздвигаются до пределов улицы, города, страны. Ребенок открывает для себя мир человеческих отношений, разных видов деятельности и общественных функций людей. Он испытывает сильное желание включиться в эту взрослую жизнь, активно в ней участвовать, что, конечно, ему еще недоступно. Кроме того, не менее сильно он стремится к самостоятельности. Из этого противоречия рождается ролевая игра - самостоятельная деятельность детей, моделирующая жизнь взрослых. 
Д.Б. Эльконин, опираясь на исследования детской игры, начатые Л.С. Выготским, представил в своей книге проблему игры как центральную для понимания психического развития в дошкольном возрасте.
Игра – ведущий вид деятельности дошкольника, оказывающий существенное влияние на развитие всех сторон его психики, на формирование свойств личности и обогащении ее внутреннего содержания 

Ролевая игра, или как ее еще называют творческая игра, появляется в дошкольном возрасте. Игра - это деятельность детей, в которой они берут на себя «взрослые» роли и в игровых условиях воспроизводят деятельность взрослых и отношения между ними. Ребенок, выбирая определенную роль, имеет и соответствующий этой роли образ - доктора, мамы, дочки, водителя. Из этого образа вытекают и игровые действия ребенка. Образный внутренний план игры настолько важен, что без него игра просто не может существовать. Через образы и действия дети учатся выражать свои чувства и эмоции. В их играх мама может быть строгой или доброй, грустной или веселой, ласковой и нежной. Образ проигрывается, изучается и запоминается. Все ролевые игры детей (за очень небольшим исключением) наполнены социальным содержанием и служат средством вживания во всю полноту человеческих отношений.

Игра берет свои истоки из предметно- манипулятивной деятельности ребенка в период раннего детства. Сначала ребенок поглощен предметом и действиями с ним. Когда он овладевает действием, то начинает осознавать, что действует сам и как взрослый. Он и раньше подражал взрослому, но не замечал этого. В дошкольном возрасте внимание переносится с предмета на человека, благодаря чему взрослый и его действия становятся для ребенка образцом для подражания. 

Чтобы проследить развитие игры, рассмотрим становление ее отдельных компонентов. 

В каждой игре имеются свои игровые средства: участвующие в ней дети, куклы, игрушки и предметы. Их подбор и сочетание различны для младших и старших дошкольников. В младшем дошкольном возрасте игра может состоять из однообразных повторяющихся действий, иногда напоминающих манипуляции с предметами, а состав участников игры может быть ограничен одним-двумя детьми. Например, трехлетний ребенок может «готовить обед» и пригласить на обед «гостью» или «готовить обед» для своей дочки-куклы. Игровые условия детей старшего дошкольного возраста могут включать большое количество участников игры. Каждый участник может иметь несколько дополнительных предметов и игрушек для более полного раскрытия своего образа. В ходе игры иногда складывается сложная схема перехода игрушек и предметов от одного участника к другому, в зависимости от развития игрового сюжета. 

В ролевой игре дети отражают свой окружающий мир и его многообразие, они могут воспроизводить сцены из семейной жизни, из взаимоотношений взрослых, трудовой деятельности и так далее. По мере взросления ребенка, усложняются и сюжеты их ролевых игр. Так, например, игра в «дочки-матери» в 3-4 года может продолжаться 10-15 минут, а в 5-6 лет - 50-60 минут. Старшие дошкольники способны играть в одну и ту же игру несколько часов подряд, то есть наряду с увеличением разнообразия сюжетов увеличивается и длительность игры. 

Ролевая игра у старших дошкольников подчиняется правилам, вытекающим из взятой на себя роли. Дети планируют свое поведение, раскрывая образ выбранной ими роли. Ссоры детей старшего дошкольного возраста, как правило, возникают из-за неправильного ролевого поведения в игровой ситуации и заканчиваются либо прекращением игры, либо изгнанием «неправильного» игрока из игровой ситуации. 
Мухина В.С. отмечает, что в игре осуществляются два вида взаимоотношений - игровые и реальные. Игровые отношения - это отношения по сюжету и роли, реальные взаимоотношения - это отношения детей как партнеров, товарищей, которые выполняют общее дело. В совместной игре дети учатся языку общения, взаимопониманию, взаимопомощи, учатся подчинять свои действия действию других игроков.
Общение дошкольника со сверстниками разворачивается главным образом в процессе совместной игры. Играя вместе, дети начинают учитывать желания и действия другого ребенка, отстаивать свою точку зрения, строить и реализовывать совместные планы. Поэтому игра оказывает огромное влияние на развитие общения детей в этот период. 
По мнению Д.Б. Эльконина, центральным моментом ролевой игры является роль, которую берет на себя ребенок. При этом он не просто называет себя именем соответствующего взрослого человека («Я—космонавт», «Я—мама», «Я—доктор»), но, что самое главное, действует как взрослый человек, роль которого он взял на себя. Действуя, как взрослый, ребенок как бы отождествляет себя с ним. Через выполнение игровой роли осуществляется связь ребенка с миром взрослых. Именно игровая роль в концентрированной форме воплощает связь ребенка с обществом. Поэтому Д.Б. Эльконин предложил рассматривать роль как основную, неразложимую единицу развитой формы игры. В ней в нерасторжимом единстве представлены аффективно-мотивационная и операционально-техническая стороны деятельности ребенка. 
Что же составляет основное содержание ролей, которые берут на себя дети и которые они реализуют посредством игровых действий? 
Почти все авторы, описывавшие ролевую игру, единодушно отмечают, что на нее решающее значение оказывает окружающая ребенка действительность. Дети играют в то, что они воспринимают вокруг и что является для них особенно привлекательным.
К концу дошкольного возраста происходит переход от эмоционального непосредственного отношения к окружающему миру, к отношениям, которые строятся на основе усвоения нравственных оценок, правил и норм поведения, где одной из сторон развития мотивов поведения является повышение их осознанности. Ребенок начинает отдавать себе все более ясный отчет в побудительных силах и последствиях своих поступков. Это становится возможным в связи с тем, что у дошкольника развивается самосознание – «понимание того, что он собой представляет, какими качествами обладает, как относятся к нему окружающие и чем вызывается это отношение» 
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