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ВВЕДЕНИЕ
Методические рекомендации по выполнению практических работ по учебной практике в рамках междисциплинарного курса  МДК 02.01 Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой направленности предназначены для обучающихся по специальности 09.02.05 Прикладная информатика (по отраслям).
Цель методических указаний: оказание помощи обучающимся при выполнении учебной практики по междисциплинарному курсу МДК 02.01 Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой направленности . 

Настоящие методические указания содержат работы, которые позволят обучающимся овладеть фундаментальными знаниями, профессиональными умениями и навыками деятельности по специальности, опытом творческой и исследовательской деятельности и направлены на формирование следующих компетенций: 
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2.  Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3.  Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

ОК 8.  Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9.  Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

ПК 2.2 Разрабатывать и публиковать программное обеспечение и информационные ресурсы отраслевой направленности со статическим и динамическим контентом на основе готовых спецификаций и стандартов.

ПК 2.4  Проводить адаптацию отраслевого программного обеспечения.

В результате выполнения практических работ по учебной практики в рамках междисциплинарного курса  МДК 02.01 Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой направленности обучающиеся должны:

- уметь идентифицировать, анализировать и структурировать объекты информационного контента; разрабатывать программное обеспечение с помощью языков программирования информационного контента; использовать инструментальные среды поддержки разработки, системы управления контентом; адаптировать и конфигурировать программное обеспечение для решения поставленных задач; программировать на встроенных алгоритмических языках.

- знать отраслевую специализированную терминологию; специализированное программное обеспечение проектирования и разработки информационного контента; технологические стандарты проектирования и разработки информационного контента; принципы построения информационных ресурсов; компьютерные технологии представления и управления данными.
ПРАКТИЧЕСКАЯ работа № 1

Настройка свойств формы и компонентов TButton, TLabel.

Цель: Научиться работать со свойствами формы и компонентов TButton, TLabel— 2 ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение
2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском)  (см. рисунок 1.1)
3. Изменим в инспекторе объектов свойства формы,  согласно, таблице 1.1.
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Рисунок 1.1 - Lazarus

Таблица 1.1 - Свойства формы
	Вкладка
	Свойство
	Изменить

	Избранное
	Caption
	Лабораторная работа №1

	Свойства
	Height
	420

	
	Width
	600

	
	Hint
	Фамилия И.О.

	
	Color

	
	Вариант 1
	clHighlight

	
	Вариант 2
	clBlue

	
	Вариант 3
	clSilver

	
	Вариант 4
	clMaroon

	
	Вариант 5
	clTeal

	
	Вариант 6
	clRed

	
	Вариант 7
	clAqua

	
	Вариант 8
	clWhite

	
	Вариант 9
	clPurple

	
	Вариант 10
	clOlive


4. Добавим компонент TLabel на форму. Для этого нажимаем соответствующую кнопку и щелкаем по форме (см. рисунок 1.2). 
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Рисунок 1.2. Компонент TLabel
В данной работе нам понадобится 2 компонента TLabel. Их надо разместить согласно рисунку 1.3. И изменить свойства каждого на указанные в таблице 1.2. 
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Рисунок 1.3. Размещение TLabel
Таблица 1.2 Свойства TLabel

	Компонент
	Вкладка
	Свойство
	Изменить

	TLabel1
	Свойство
	Font. Size
	14

	
	Свойство
	Caption
	Фамилия И.О. группа

	
	Свойство
	Hint
	это Label1

	TLabel2
	Свойство
	Font. Size
	12

	
	Свойство
	Caption
	МЦК – ЧЭМК 2016

	
	Свойство
	Hint
	это Label2


5. Добавим компонент TButton на форму. Для этого нажимаем соответствующую кнопку и щелкаем по форме (см. рисунок 1.4).
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Рисунок 1.4. Размещение TButton

Далее меняем свойства нашей кнопки на указанные в таблице 1.3

Таблица 1.3 Свойства TButton
	Вкладка
	Свойство
	Изменить

	Свойство
	Height
	70

	Свойство
	Width
	200

	Свойство
	Font. Size
	18

	Свойство
	Caption
	Нажми на меня

	Свойство
	Hint
	это кнопка

	Свойство
	ShowHint
	true


6. Переходим в инспекторе объектов во вкладку События находим OnClick и нажимаем на многоточие (см. рисунок 1.5)
[image: image5.png]BHS 8- B -

s | % o -

f' X Bupesars | Oaiin Mpaska Monck Bua Koa Mpoex 3amyck Maker Cepsuc Okvo Crpaska | .
o L) B oruposem ) 1|15+ [ €85 Stndrd Addiinl Common Conls Dilogs Dot Contrls DtaAccess ystem M LaxComs Synkdt RT1 pro Gt 4L b o
- Yopurno B ED NEEEE s FRExcEED © = | S—
S10ep obmera _——
- T —— o ® b -
Pav— v dlE-e= o
- v [7] Form1: TForm1 ¢ “Unit
-l 5] Label: TLabel . ~
5] Labelz: TLabel | -procedure TFomi.Buttoniciick (sender: Tobject) | g
N 5 Buttonts TBution I 35| begin
36 .
Py - ena: %
i 7 Butiomt -
'8 - - ‘ .| end.
w .
It < >
Cooficrea Cobemun Usgpanoe  Or ¢ ” =5 — B Jitioe =]
- Action ~ T (3
Borderspacing | (TControBorderSpacin
Constraints. (TSizeConstraints) )
A OnChangeBoun &
N 7 - =
(onContecPopy
.
onDregprop A2 -
i onDregover
K OnEndDrag
ontrter =]
onesit
‘OnKeyDown Delphi. ITporpaMMHpOBaHIIe Ha A3bIKe BEICOKOTO YPOBHA: YUeOHHK /I BY30B. —
onkeypress . oy

Notification hander for mouse clicks.

R e T





Рисунок 1.5. Размещение TButton

7. В Редакторе исходного кода автоматически создается процедура (см. рисунок 1.6)
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin

end;   
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Рисунок 1.6. Размещение TButton
После begin добавляем строчку (см. рисунок 1.7)
ShowMessage(‘данная лр Фамилия И.О. ‘);
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Рисунок 1.7. Размещение TButton

8. Нажимаем Ctrl+S и заходим Запуск->Запустить

Практическая работа № 2

Визуальные компоненты для ввода и вывода данных. 
Цель: Научится вводить и выводить данные на экран различными способами. Изучить компоненты TEdit, TMemo, TLabel и TMaskEdit  — 2 ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.

Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Добавляем на форму элементы label1(Фамилия И.О. группа) и label2(МЦК –ЧЭМК 2016). Как в 1 лабораторной работе. Расставить элементы исходя из Рисунка 2.1
	Элемент
	Назначение

	TLabel1
	Фамилия И.О. группа

	TLabel2
	МЦК –ЧЭМК 2017

	TLabel3
	а=

	TLabel4
	b=

	TLabel5
	Результат:

	TEdit1
	

	TEdit2
	

	TEdit3
	

	TButton1
	Вычислить
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Рисунок 2.1 - Форма

4. Дважды нажать на кнопку. В автоматически созданной поцедуре прописать (см. рисунок 2.2)
[image: image9.png]3 Peaaxtop noxoaHoro kosa

IENEE]
“Unitt
ES
implementation
(5B *.1em)

o] ¢ TForm )

procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject):

-l a,b,ciinteger; // Samaem nepememmie
45| -begin
a:=strooint (Editl.text); // lpucsaupaen SHawemmo a Wiouo BBefemoe B Editl

bi=strtoint (Edit2.text); // lpucsausaen sHauemm b wMCTo BBEfemoe 5 Edit2
ci=atb; // Haxomm: cymsy

.|| Eaics.cext:i=inttostr(c); // Busomm: momywuemMics pesymnrar B Bdit3

50 | ena:

.| ena.
53





Рисунок 2.2 - Код
5. Компилируем программу. Проверяем результат. 
6. Выполняем задание по варианту

	Вариант
	Задание

	1
	Сменить название кнопки «Вычислить» на «+». Добавить кнопку «-», прописать для нее процедуру. 

Выдать результат в label6

	2
	Сменить название кнопки «Вычислить» на «*», изменить процедуру. Добавить кнопку «/», прописать для нее процедуру. 

Выдать результат «/»  в Memo1, а результат «*» в Edit3.

	3
	Сменить название кнопки «Вычислить» на «-», изменить процедуру. 

Выдать результат в label6 если ответ положительный, и label7 если ответ отрицательный.

	4
	Сменить название кнопки «Вычислить» на «+». Добавить кнопку «-», прописать для нее процедуру. 

Выдать реультат в Memo1(свойство lines.text)

	5
	Сменить название кнопки «Вычислить» на «+». Добавить кнопку «-», прописать для нее процедуру. 

Выдать реультат «+» в label6, а результат «-» в label7.

	6
	Сменить название кнопки «Вычислить» на «+». Добавить кнопку «-», прописать для нее процедуру. 

Выдать реультат «+»  в Memo1, а результат «-» в label6.

	7
	Сменить название кнопки «Вычислить» на «+». Добавить кнопку «*», прописать для нее процедуру. 

Выдать реультат в label6

	8
	Сменить название кнопки «Вычислить» на «/», изменить процедуру. Добавить кнопку «+», прописать для нее процедуру. 

Выдать результат «+»  в Memo1, а результат «/» в Edit3.

	9
	Сменить название кнопки «Вычислить» на «+». Добавить кнопку «-», прописать для нее процедуру. 

Выдать реультат «+»  в Memo1, а результат «-» в Edit3.

	10
	Сменить название кнопки «Вычислить» на «-», изменить процедуру. Добавить кнопку «*», прописать для нее процедуру. 

Выдать реультат «*» в label6, а результат «-» в label7.


*Для выполнения задания необходимо использовать свойства элементов.

	Элемент
	Свойство

	Memo
	lines.text

	Label
	caption

	Edit
	Text


Практическая работа № 3

Создание интерфейса программы

Цель: Научится изменять интерфейс программы. Изучить компоненты TMainMenu, TUpDown  — 2 ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.

Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Задаем форме размер 600*320 и меняем заголовок формы на «Лабораторная работа №3»

4. Добавляем на форму элемент label1(МЦК –ЧЭМК 2016). Как в 1 лабораторной работе. 
5. На панели Standard находим элемент TMainMenu и перетаскиваем на форму (см. рисунок 3.1).
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Рисунок 3.1 - Форма

В элементе MenuItem1 изменяем свойство Caption на «Меню», MenuItem2 на «Выход»(создаем процедуру),  MenuItem3 на «Задание»(создаем процедуру), MenuItem4 на «Информация», MenuItem5 на «Об авторе»(создаем процедуру)
6. Добавляем на форму элемент Label1(Ширина), Edit1(с значением 320) и элемент из Common Controls, который называется UpDown1 сразу же в свойстве Associate выбираем из выпадающего списка Edit1 (см. рисунок 3.2)..

7. Выставляем в свойствах UpDown1 :      min=320                  max=700
Дважды щелкаем по элементу на форме и в автоматически созданной процедуре прописываем строку
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Рисунок 3.2 - Код
8. Проделываем такую же работу для Label2(Высота), Edit2(от 600 до 1000) и UpDown2

9. Компилируем программу. Проверяем результат (при изменении значений, автоматически изменяются и параметры окна) (см. рисунок 3.3).
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Рисунок 3.3 - Форма

10. Выполняем задание по варианту

	Вариант
	Задание

	1
	Добавить дополнительные элементы, которые позволят, изменить размер Memo1

	2
	Добавить кнопку  «По умолчанию», которая возращает первоночальные значения Edit1, Edit2

	3
	Добавить дополнительные элементы, которые позволят, изменить размер и размерность шрифта Button1 

	4
	Добавить в меню значение «По умолчанию», которая возращает первоночальные значения Edit1, Edit2

	5
	Добавить в дополнительный пункт меню «Значения», в подменю которого указаны значения 320*600, 420*700, 520*800 (при их выборе, параметры окна меняются)

	6
	Добавить дополнительные элементы, которые позволят, изменить размер Button1

	7
	Добавить кнопку  «Площадь», которая расчитывает площаь окна и выдает результат в label

	8
	Добавить в дополнительный пункт меню «Значения», в подменю которого указаны значения 320*600, 420*700, 520*800 (при их выборе, параметры окна меняются)

	9
	Добавить дополнительные элементы, которые позволят, изменить размер и размерность шрифта в Memo1

	10
	Добавить в кнопку «Замена», при нажатии на которую, значения ширины и высоты меняются местами.


Практическая работа № 4-5

Калькулятор. Конвертер.
Цель: Научится применять создавать полноценные приложения. Изучить компоненты TImage, TComboBox — 4 ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.

Задание1: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Задаем форме размер 450*300 и меняем заголовок формы на «Лабораторная работа №4-5 задание 1» (см. рисунок 5.1).
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Рисунок 5.1 - Форма

4. Добавляем на форму необходимые элементы указанные в таблице
	Вкладка
	Элемент
	Свойства
	Значение

	Standard
	Label1
	Caption
	X=

	
	Label2
	Caption
	ЗНАК=

	
	Label3
	Caption
	Y=

	
	Label4
	Caption
	Ответ:

	
	Label5
	Caption
	

	
	Label6
	Caption
	

	
	Label7
	Caption
	МЦК–ЧЭМК 2016

	
	Edit1, Edit2
	text
	‘ ‘


	
	ComboBox1
	Items
	+

-

/

*

	
	Button1
	Caption
	Вычислить

	
	Button2
	Caption
	Очистить

	
	MainMenu
	Items
	Файл

-Выход

Информация

-Об авторе

-О программе

	Additional
	Image1
	AutoSize
	true


5. Картинку для фона поместить в папку с программой (см. рисунок 5.2).
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Рисунок 5.2 - Расположение
Затем выбираем многоточие во вкладке свойства элемента TImage1, и находим необходимую картинку для фона. (см. рисунок 5.3).
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Рисунок 5.3 – Подгрузка картинки
6. Для кнопки «Вычислить»  (см. рисунок 5.4-5.6).
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Рисунок 5.4 - Код
Для кнопки «Очистить»
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Рисунок 5.5 - Код
Для меню
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Рисунок 5.6 - Код
Задание2: 

	Вариант
	Задание

	1
	Создать конвертер площадей (минимум 4 вида)

	2
	Создать конвертер валюты (минимум 4 вида)

	3
	Создать конвертер массы (минимум 5 видов)

	4
	Создать конвертер мощности (минимум 4 вида)

	5
	Создать конвертер скорости (минимум 4 вида)

	6
	Создать конвертер меры времени (минимум 5 видов)

	7
	Создать конвертер длины (минимум 5 видов)

	8
	Создать конвертер количества информации (минимум 5 видов)

	9
	Создать конвертер объема (минимум 5 видов)

	10
	Создать конвертер температуры (минимум 4 вида)


Задание3: 

	Вариант
	Задание

	1
	Создать программу для расчета вкладов

в программе должно быть, как минимум 3 вида вклада

дожна учитываться сумма, чем больше, тем меньше процент, чем меньше, тем выше

	2
	Создать программу для  расчета автоперевозок

Учитывать вид транспорта, расстояние и объем отправляемого товара

	3
	Создать программу для расчета затрат на интернет

в программе нужно учитывать тариф их должно быть, как минимум 3 вида (1 может быть безлимитным)

до достижения лимита – сумма взымается на 10% меньше,

при достижении лимита – сумма взымается, как в тарификации

при большем потреблении – сумма взымается на 10% больше.

	4
	Создать программу для расчета вкладов

в программе должно быть, как минимум 3 вида вклада

дожна учитываться сумма, чем больше, тем меньше процент, чем меньше, тем выше

	5
	Создать программу для расчета затрат на телефонную связь

в программе нужно учитывать тариф их должно быть, как минимум 3 вида (1 может быть безлимитным)

до достижения лимита – сумма взымается на 10% меньше,

при достижении лимита – сумма взымается, как в тарификации

при большем потреблении – сумма взымается на 10% больше.

	6
	Создать программу для расчета стоимости ЖКХ

	7
	Создать программу для расчета кредитов

в программе должно быть, как минимум 3 вида кредита

должен учитываться срок кредита , чем больше, тем меньше процент, чем меньше, тем выше

	8
	Создать программу для  расчета автоперевозок
Учитывать вид транспорта, расстояние и вес отправляемого товара

	9
	Создать программу для расчета затрат на интернет

в программе нужно учитывать тариф их должно быть, как минимум 3 вида (1 может быть безлимитным)
до достижения лимита – сумма взымается на 10% меньше,

при достижении лимита – сумма взымается, как в тарификации

при большем потреблении – сумма взымается на 10% больше.

	10
	Создать программу для расчета кредитов

в программе должно быть, как минимум 3 вида кредита

должен учитываться срок кредита , чем больше, тем меньше процент, чем меньше, тем выше


Практическая работа № 6-7
Логические элементы управления. Радиоэлементы.
Цель: Научится применять полученные знания и создавать полноценные приложения. Изучить компоненты TRadioButton, TCheckBox, TRadioGroup, TCheckGroup, TListBox, CheckListBox, ColorBox, ColorListBox  — 4ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.

Задание 1: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Задаем форме размер 700*400 и меняем заголовок формы на «Лабораторная работа №6-7». В свойстве Constraints установить значения, указанные на картинке, чтоб окно программы нельзя было менять. (см. рисунок 7.1).
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Рисунок 7.1 - Настройка
4. Добавляем на форму элемент label1(МЦК –ЧЭМК 2016). Как в 1 лабораторной работе. 
5. Создать программу (см. рисунок 7.2).
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Рисунок 7.2 - Форма
6. Прописать код на кнопку (см. рисунок 7.3).
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Procedure Trorml BuctoniClick (Sender: TObject);
Stoinsl, Steimsz, SteimS3, iteg: string:

Koll, Cenal, Kol?, Cens2, Kol3, Cena3,

Stoiml, Stoimz, Steims, resl, resz, ress: real

begin
Koll := SerToln (SdiciTexs);
Cenal := SerTolnt (SdicdText);
¥olz := ScrTolnc (Zdic2Text);
Cenaz := StrTolnc (ZdicsText);
¥ols := ScrTolnc (ZdicsText);
Cenas := SerTolnc (ZdiceText);
if (RadicBucton) Checked — trus) then begin

Stoiml := Koll * Cenal * 1.05;
Kolz + Cenaz * 1.05;

Kols * Cenas * 1.05; end;

if (RadicBuctonz Checked = trus) then begin

Stoiml := Kell * Cemal * 1.1;
Kolz * Cemaz * 1.1;
Stoims i= Kols + Cemas * 1.1;  end,
if (RadicBuctons Checked = trus) then begin
Stoiml := Koll * Cenal * 1.15;
Stoimz i= Kolz ¢ Cemaz * 1.15;
Stoims i= Kols ¢ Cemad * 1.15;  end;
Stoimsl i= FloatToscr (Stoiml);

if ChackBoxl Checked = trus then Sdic?. Texc
if ChackBoxl Checked = falss then Sdic?.Te:
Stoinsz i= FloacToStr (Stoin2);
if ChackBoxz Checked = trus then Sdics Texc
if ChackBoxz Checked = falss then Sdics.Te:
Scoinss <= FloacTostr (Stoims);
if ChackBox3_Checked = trus then Sdics Texc
if CheckBox3 Checked = falss then Sdics.Te:

zezl i= SerToFloac (2dic? Texs);
zez2 i= ScrToFloac (Zdics Texs);
zez3 i= SerToFloac (2dics Texs);
iteg := FloatToStr (resliresziress);

Zaic10 Texe
ena;

ivog
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Procedure Trorml BuctoniClick (Sender: TObject);
Stoinsl, Steimsz, SteimS3, iteg: string:

Koll, Cenal, Kol?, Cens2, Kol3, Cena3,

Stoiml, Stoimz, Steims, resl, resz, ress: real

begin
Koll := SerToln (SdiciTexs);
Cenal := SerTolnt (SdicdText);
¥olz := ScrTolnc (Zdic2Text);
Cenaz := StrTolnc (ZdicsText);
¥ols := ScrTolnc (ZdicsText);
Cenas := SerTolnc (ZdiceText);
if (RadicBucton) Checked — trus) then begin

Stoiml := Koll * Cenal * 1.05;
Kolz + Cenaz * 1.05;

Kols * Cenas * 1.05; end;

if (RadicBuctonz Checked = trus) then begin

Stoiml := Kell * Cemal * 1.1;
Kolz * Cemaz * 1.1;
Stoims i= Kols + Cemas * 1.1;  end,
if (RadicBuctons Checked = trus) then begin
Stoiml := Koll * Cenal * 1.15;
Stoimz i= Kolz ¢ Cemaz * 1.15;
Stoims i= Kols ¢ Cemad * 1.15;  end;
Stoimsl i= FloatToscr (Stoiml);

if ChackBoxl Checked = trus then Sdic?. Texc
if ChackBoxl Checked = falss then Sdic?.Te:
Stoinsz i= FloacToStr (Stoin2);
if ChackBoxz Checked = trus then Sdics Texc
if ChackBoxz Checked = falss then Sdics.Te:
Scoinss <= FloacTostr (Stoims);
if ChackBox3_Checked = trus then Sdics Texc
if CheckBox3 Checked = falss then Sdics.Te:

zezl i= SerToFloac (2dic? Texs);
zez2 i= ScrToFloac (Zdics Texs);
zez3 i= SerToFloac (2dics Texs);
iteg := FloatToStr (resliresziress);

Zaic10 Texe
ena;

ivog
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Рисунок 7.3 - Код
7. Код для меню (Файл->Выход, Справка->Об авторе, О программе) (см. рисунок 7.4).
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| ena:

| ‘proceaure Trorm MemuIremaciick Sender: Tobject:
75| begin

| zormciose;

| Lena;

78/ iprocedure TForml.MenultemSClick (Sender: TObject); I
20 | begin

d ‘ShowMessage (*#awemen 1.0, , Tpyana’);

|| Lena;

|| ‘procedure Trorm1 muttoniClick Sender: Tobject);
es| war

|| swoins1, swoinsz, swoinss, ivog: string;

| ®oll, Censl, ®olz, Censz, Kold, Cens,

|| seoim, scoimz, Scoims, resl, resz, res3: resl;
|vegin
50| Ro11 :

SerTorloas (2dicl Texs);

|| cena1 := serToricas (zaiza Texs);
|| ®e12 := serToricas (zaicz Texs);
|| cenaz := serToricas (zaics Texs);
55
|| ®e13 := serToricas(zaics Texs);
|| cenas := scrToricas (zaivs Texs);
d if (RadicBucton) Checked = trus) then begin
100 Stoiml := Koll * Cenal * 1.05;

Stoimz i= Kolz ¢ Cenaz * 1.05;
Kols + Cenas * 1.05;

d if (RadicBuctonz Checked = trus) then begin
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Рисунок 7.4 - Код
Задание 2: 

1. В папке “ЛР 6-7”,есть “Task.exe”, изучите и создайте программу, согласно вашему варианту (не забывайте про меню!)
	Вариант
	Задание

	1
	Изменить цвет окна (4 цвета на выбор)
Изменить размер шрифта в label ( 10, 16, 20, 24)

С помощью CheckBox сделать с возможность выбора в label ( жирный, зачеркнутый, подчеркнутый, курсив)

	2
	Изменить размер окна ( 600*420, 700*520, 740*420, 650*300)

Изменить тип шрифта в Label (4 типа на выбор) Label.Font.CharSet
С помощью CheckBox сделать с возможность выбора в label ( жирный, зачеркнутый, подчеркнутый, курсив)

	3
	Изменить цвет шрифта в Memo (6 цветов на выбор)

Изменить размер шрифта в Memo ( 10, 16, 20, 24)

Изменить тип шрифта в Memo (4 типа на выбор) Memo.Font.CharSet

	4
	Изменить размер окна ( 600*420, 700*520, 740*420, 650*300)

Изменить цвет шрифта в Memo (4 цвета на выбор)

Изменить размер шрифта в Memo (10, 16, 20, 24)

	5
	Изменить цвет окна ( 5 цветов на выбор)

Изменить цвет шрифта в label (4 цвета на выбор)

С помощью CheckBox сделать с возможность выбора в label ( жирный, зачеркнутый, подчеркнутый, курсив)

	6
	Изменить цвет шрифта в Memo (6 цветов на выбор)

Изменить тип шрифта в Memo (4 типа на выбор) Memo.Font.CharSet
Изменить размер шрифта в Memo (10, 16, 20, 24)

	7
	Изменить цвет окна (4 цвета на выбор)

Изменить размер окна ( 600*420, 700*520, 740*420, 650*300)

Изменить размер шрифта в Memo (10, 16, 20, 24)

	8
	Изменить размер окна ( 600*420, 700*520, 740*420, 650*300)

Изменить цвет шрифта в label (4 цвета на выбор)

С помощью CheckBox сделать с возможность выбора в label ( жирный, зачеркнутый, подчеркнутый, курсив)

	9
	Изменить цвет шрифта в Label (6 цветов на выбор)

Изменить тип шрифта в Label (4 типа на выбор) Memo.Font.CharSet
С помощью CheckBox сделать с возможность выбора в Label ( жирный, зачеркнутый, подчеркнутый, курсив)

	10
	Изменить цвет шрифта в Memo (6 цветов на выбор)

Изменить тип шрифта в Memo (4 типа на выбор) Memo.Font.CharSet
С помощью CheckBox сделать с возможность выбора в Memo ( жирный, зачеркнутый, подчеркнутый, курсив)


Необходимо учитывать

1. Элементы RadioButton и CheckBox, необходимо добавлять не по отдельности, а с помощью RadioGroup и CheckGroup, с помощью свойства Items (используя Enter)

2. Чтоб сделать элемент видимым и невидимым, необходимо использовать свойство Visible
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begin

end;

procedure TForml.Button1Click(Sender:

begin

if CheckBox1.Checked
then Radiogroupl.Visible
else Radiogroupl.Visible :

True
False;

if CheckBox2.Checked
then Radiogroup2.Visible := True

else Radiogroup2.Visible := False;
if CheckBox3.Checked

then Radiogroup3.Visible := True
else Radiogroup3.Visible := False;

end;

procedure TForml.Button2Click(Sender:

begin
//paswep wpupta

if (RadioButtond.Checked

if (RadioButtons.Checked

if (RadioButtons.Checked

if (RadioButton7.Checked

Tobject);

Tobject);

true) then Label2.Font.Size
true) then Label2.Font.Size
true) then Label2.Font.Size :
true) then Label2.Font.Size





Рисунок 7.5 - Код
Задание 3:
1. Создать подобную программу для Label и Memo, используя элементы ListBox, CheckListBox, ColorBox,ColorListBox
Практическая работа № 8

Изучение компонентов TPageControl, TStringGrid. Генерация случных чисел.

Цель: Научиться работать со строками и записями. Изучить работу компонентов TSpinEdit, TPageControl, TStringGrid — 2 ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание 1: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Изменим в инспекторе объектов свойства формы,  согласно, таблице1.1.

4. Задаем форме размер 640*350 и меняем заголовок формы на «Лабораторная работа №8», внизу прописываем в label (МЦК - ЧЭМК 2016)

5. Добавляем на форму TMainMenu (Файл->Выход, Информация->О программе, Об авторе)

6. Добавляем на форму TPageControl (элемент находится на вкладке Common Controls). Чтоб добавить вкладки нажимаем правой кнопкой мыши на элементе TPageControl и выбираем из раскрывшегося меню «Добавить страницу», в свойстве Caption меняем название «Задание 1». (см. рисунок 8.1).
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Рисунок 8.1 - Код
7. Первую вкладку оформляем, согласно макету.

 TSpinEdit(элемент находится на вкладке Misc). Чтоб выровнять текст по центру необходимо в свойстве Aligment установить значение taCentre (см. рисунок 8.2).
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Рисунок 8.2 - Код
8. На кнопку прописываем программу (см. рисунок 8.3).
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procedure TForml.ButtonlClick (Sender: TObject):
var i, n, s: integer;

| pegin
&0 n = StrTolnt (SpinEdicl.Texs)
a-o
forii-itondos =i
. Eaicl.Texc := IncToscr(s):
oo] ena: ]
P
procedure TForm1.MenuItemdClick (Sender: TObject) :
begin
Snowtessage (3 szok mporpame weysems czpomE u SsmAcH');
| ena:
0]
procedure TForm1.MenuItenSClick (Sender: TObject) :
begin
Snowtessage (*smmma 1.0, Teyana);
ena;
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Рисунок 8.3 - Код
Задание 2: 

1. Открываем вторую вкладку, оформляем, согласно макету. (см. рисунок 8.4).
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Рисунок 8.4 - Код
2. На кнопку прописать код (см. рисунок 8.5).
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Editl.Texc
end;

IntTostr(s);

procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject):
const n = 10;//Buox obmaBRemss KomCTaHT
var i, s: integer;
a: array (1..n] of integer; //Obwsnien maccus
begin
s = 0;//3agaéu masammoe smaveme cyiam
randomize //Bimouaen reepaTop crywalmX WHCeT

for i := 1 ton do // 3aromosox Tema wacta
begin //sasano zena mmna
ali] := random(100); //mpucsoeme siemenry maccusa SHauems

//Rns: mons: Mewol w ero aTpubyra Lines meron Add BHBORWT CHMBOTBHOS
//smazene ® creaymmyo crpoxy noms

//Tpessapurensio SHaueHMe SiCMEHTA MACCRA NDEOGDASYETCH B CTPOKY
Memol.Lineshdd (IntToStx (al1])) ;

s i= s + alil; //cymmposame snementos Maccusa

end; //xomen rena mnuia
Edit2.Text := IntToStr(s); //s mome Edit susomm: smauemie cymm.

end;
ena

procedure TForml.MenultemdClick (Sender: TObject):
begin
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Рисунок 8.5 - Код
Задание 3: 

1. Открываем третью вкладку, оформляем, согласно макету.

Необходимо добавить элемент TStringGrid(элемент находится на вкладке Additional). В свойстве Col данного элемент, устанавливаем значение 8, FixedCols =0, Row=8, FixedRow=0. (см. рисунок 8.8).
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Рисунок 8.6 - Код
2. Для кнопки «Генерация» прописываем код (см. рисунок 8.7).
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procedure TForml.Button3Click (Sender: TObject):

var 1,3: integer;
begin
randomize
for 1 :=0tos - 1do
. begin
100| for 3 :=0to 8- 1do
begin
StringGridCells(i, 3] = IncToStr(random(200)):
. end;
104! ena
105 end;
end;
110|[- procedure TFormi.MenuItemeClick(Sender: Tobject):
begin
ShowlMessage ('B S0 mporpamie usydens cTPOmM M Sanucw');
end;
115|[- procedare TFormi.MenuItemSClick(Sender: TObject):
begin
Snowlessage (*$aiaumes M.0. Tpymna');
end;
< >
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Рисунок 8.7 - Код
Задание 4: 

1. Открываем четвертую вкладку, и выполняем задание, согласно своему варианту

	Вариант
	Задание

	1
	Создать программу, где числа генерируются рандомно в один столбик StringGrid

	2
	Создать программу, где задается числовое значение в SpinEdit, а при нажатии на кнопку вычисляется сумма всех четных чисел, которая выводится в Label

	3
	Создать программу для вычисления факториала используя элементы Edit(учитывать, что вводится должны только числа), Button, а результат должен выводится в Label

	4
	Создать программу, где числа генерируются рандомно в один столбик Memo(5 чисел), а при нажатии на кнопку выводится сумма этих чисел и удвоенная сумма в различных Edit

	5
	Создать программу, где задается числовое значение в SpinEdit, а при нажатии на кнопку вычисляется сумма всех четных чисел, которая выводится в Label, а удвоенная сумма в Memo

	6
	Создать программу, где числа генерируются рандомно в одну строку StringGrid

	7
	Создать программу, где задается числовое значение в SpinEdit, а при нажатии на кнопку вычисляется сумма всех нечетных чисел, которая выводится в Memo

	8
	Создать программу для вычисления факториала используя элементы SpinEdit, Button, результат должен выводится в Memo

	9
	Создать программу, где числа генерируются рандомно в один столбик Memo(5 чисел), а при нажатии на кнопку выводится сумма этих чисел и удвоенная сумма в различных Label

	10
	Создать программу для вычисления факториала используя элементы SpinEdit, Button, результат должен выводится в Edit


Практическая работа № 9

Условные операторы. Вычисление значения функции, заданной условно.

Цель: Проектирование разветвляющегося вычислительного процесса. — 2 ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Пример : 

1. Создать приложение для вычисления и вывода на экран значения функции
(см. рисунок 9.1).
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Рисунок 9.1 - Код
2. Создаем форму (см. рисунок 9.2)
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Рисунок 9.2 - Форма
3. И создаем  функцию f (см. рисунок 9.3)
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unit Unitl;
{Smode objfpc} {SH+}
interface
uses

Classes, SysUtils, FileUtil, Forms, Controls, Graphics,
Dialogs, StdCtrls,

ExtCrls:

type
{ TForml }

TForm! = class(TEorm)
Button!: TButton;
Button2: TButton;

Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
Label4: TLabel;
Labels: TLabel;
procedure Button! Click(Sender: TObject);
procedure Button2Click(Sender: TObiect);
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procedure Edit1 Enter(Sender: TObject);
procedure Edit1 Exit(Sender: TObiect);
procedure Edit2Enter(Sender: TObject);
procedure Edit2Exit(Sender: TObiect);

private
{ private declarations }

public
{ public declarations }

end;

var
Form!: TForml;

implementation

(SR *.lfm}
| function fixairealreal;

begin
ifx <=0 then
= sin(x*x + a*x)
else if x<=a then

(1 + SQutCx*a+3))/(EXp(SIn() (1))

F=cos(x*x-a*a)/sqrt(1-sin(a-x))-(1-sin(a-x))/exp(sin(x));
end;





Рисунок 9.3 - Код
4. Прописываем процедуры (см. рисунок 9.4)
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begin begin o
form!.close; Edit3. Visible:=False;
end; end; L
© procedure TForm1 Edit|Enter(Sender: TObject); | procedure TForml Edit2Exit(Sender: TObject:
begin begin
Edit3. Visible:=False; if Edit2. Text<>" then &
end; try
StrToFloat(Edit2. Text);
© procedure TForm1 EditlExit(Sender: TObject); | except
begin on EConvertError do
iFEditL. Text<>" then begin
try ShowMessage('BBeeHO HeBepHOE 3RaTerte X);
StrToFloat(Edit! Text); Edit2 SetFocus; 8
except
on EConvertError do o
begin -
ShowMessage( BBSICHO HeBEpHOE SRATEHIE A');
Editl.SetFocus; =
end; =
end; Edit3.Visible:=True;
end; Edit3. Text:=FloatToStr(f(StrToFloat(Edit2. Text), StToFloat(Edit1. Text)));
end; )
end Prc





Рисунок 9.4 - Код
Задание: 

1. Создать приложение для вычисления и вывода на экран значения функции:
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TIPOEKTHPOBAHHE Pa3BETRIAIOMErocs BRIMHCIHTEIEHOTO MPOIecca.
Padouee 3a0anue: Co3jaTh TPHIOKEHHE [TA BEMHCIEHHA H BEEOZA Ha
9KpaH 3HAYEHHA )YHKITHH:
fi(x) e x<0

y={f2(x)ccm O<x<a

fy(x) e x>a

BbipakeHss ATt QYHKIEH fi(x), fo(t) H fi(x) BBiOpaTh H3 TaOmHuEL 1 B
COOTBETCTBHH C HOMEPOM CBOETO BapHaHTa. B ¢opme mpexycMOTpeTsh IOIA ATA
BBOJIA 3HAYEHHA NAPAMETPa 4 H MEPEMEHHOH X, BEIBOIA PE3y/IbTaTa BEITHCICHH
¥, @ Taike KOMAHIHBle KHONKH [T OCYNIECTBICHHA DacieTa H BhIXOJa H3
NpHIOKeHHA. BBOTHMBIE [aHHBIE [OKHBl TOJBEPraThCA KOHTPOMIO HA
JONYCTHMOCTS BEOTA.

TaGmxua 1 — QyHKIHE

sapuanT i) £

e 35





В приложении должна быть ваша Фамилия И.О. и группа. Так же присутствовать надпись «МЦК-ЧЭМК 2016»

2. Выражения для f1(x), f2(x) и  f3(x) выбрать из таблицы в соответсвии с номером своего варианта. В форме предусмотреть поля для ввода значения параметра а и переменной х, вывода результатат значения у, а так же кнопки для осуществления расчета и выхода из приложения. (см. рисунок 9.5-9.7)
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Рисунок 9.5 - Задание
3. Математические функции
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Рисунок 9.6 - Функции
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Рисунок 9.7 - Функции
Практическая работа № 10

Циклический алгоритм. Табулирование функции и поиск экстремумов.

Цель: Изучение операторов цикла. Создание циклических алгоритмов. Приобретение навыков создания проекта, работы с несколькими формами. А так же использование специальных графических компонентов (элементов управления) для рисования графиков функций. — 2 ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание : 

1. Копируем и открываем проект лабораторной работы №9. И дополняем нашу форму дополнительными элементами (см. рисунок 10.1)
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Рисунок 10.1 -  Форма
2. Необходимо создать еще одну форму и еще раз сохраняем программу (см. рисунок 10.2, 10.3).
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Рисунок 10.2 -  Форма
3. Чтоб перемещаться между формами добавляем на одну из первую кнопку и прописываем код указанный ниже (не забываем про строчку implementation  в ней с помощью команды uses, через запятую указываем название форм с которыми будем работать, иначе программа вас не поймет). На второй форме прописываем вместо unit2 -> unit1
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Unitl Uitz
45| Formi: Tromml;
implementation
uses unit2;
ARTEEr
s0

function £(x,2:real) ireal;
begin
if x <= O then
S| £ sinex - amx)
55| else if x<=a then
£:51-(1 + sqre (xexarx))/ (exp (sin(x)) * (1+%))
else
f£:=cos (x*x-a*a) /sqrt (1-sin(a-x) ) - (1-sin(a-x)) /exp (sin (%)) ;

£

{ TForm1 }
procedure TForml.Button2Click (Sender: TObject):
. |-pegin
65| formi.close;
end;
procedure TForml.EditlEnter (Sender: TObject):
| pegin
70| | (Eait2.visible:=False;}
end;
procedure TForml.EditiExit (Sender: TObject):
. [-pegin
75 if Editl.Text<>'' then
try
StrToFloat (Editl.Text);
except
. on EConvertError do
=0 begin

70: 26 BCT  Ci\Users\/lapss\Desktop\Delphi(Lazarus)\np Hossie\np 10\unit].pas





Рисунок 10.3 -  Код
4. Далее оформляем 2 форму:
StringGrid(элемент таблицы, находится на вкладке Additional)

Устанавливаем значения в свойствах:

ColCount=2(столбцы), FixedCols=0(фиксированные столбцы), RowCount=2(строки), ScrollBars=ssVertical(вертикальная полоса прокрутки);

В свойстве ReadOnly Edit-ов  ставим значение true, чтобы нельзя было вводить в них тексты (см. рисунок 10.4)
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Рисунок 10.4 -  Форма
5. Далее меняем код для Unit1 (см. рисунок 10.5-10.7)
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else
f:=cos (x*x-a*a)/sqrt(1-sin(a-x))-(1-sin(a-x))/exp(sin(x));
0
{ TFormi }
procedure TFormi.Butcon2Click(Sender: Tobject):
[ pegin
6| comi.cioses
ce| ena: |
procedure TFormi.EditiEnter (Sender: TObject):
| pegin
0| imaite visibieipaises)
ena;
procedure TFomml EditiZxit(Sender: TOb3ect);
[ pegin
25 (| if Eater.Texce't then
ery
StrTorlost (asel.Texc) s
except
. on EConvertError do
201 begin
ShowMessage ('BBeneso HeBepHOe SHauemme A');
Eatc1.SecFocus:
ond:
-
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66: 84 BCT  Ci\Users\/lapss\Desktop\Delphi(Lazarus)\np Hossie\np 10\unit].pas





Рисунок 10.5 -  Код
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procedure TForml.Edit2Enter (Sender: TObject):
begin

{Edit3.Visible:=False:}
end;

procedure TForml.Edit2Exit (Sender: TObject):

begin
if Edit2.Text<>'' then
try
StrToFloat (Edit2.Text)
except
on EConvertError do
begin

Snowlessage (*Bseneno nesepuoe smaueme X'):
Edit2.SetFocus:
end;
end;
end;
procedure TForml.Edit3Enter (Sender: TObject):
begin
{Edit4.Visible:=False:}
end;

procedure TForml.Edit3Exit (Sende:
begin

Tobject)

if Edit3.Text<>'' then
try
StrToFloat (Edit3.Text)
except
on EConvertError do
begin
Snowlessage (*Bsenexo nesepuoe smaveme X'):
Edits.SetFocus;
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Рисунок 10.6 -  Код
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begin
if Edit4.Text<>'' then

try
. StrToFloat (Editd.Text);
130| except

on EConvertError do
begin

Showlessage ('Baeaeso nesepHoe ssauene mara'):
. Edité.SetFocus;
135] end;  end; end:

|| procedare Trorm1.BucconiClick (Sender: Tob3ece)
egin
U5 1f (saieiTexc') Then  Begin
19 Shoutiessage (*ozcyscrayer suavenie A');
Edic1.secFocus;
End
Blse If (Fdic2.Texc='') Then  Begin
. Shoutiessage (+0zcyrcrayer nasambuoe suavesre X');
o Eaic2. secFocus;
End
Blse If (£dits.Texc='') Then Begin
Shoutiessage (*ozcyrcrayer xonesos suavemne X');
. Eaita.secFocus;
50| Ena
Blse If (Edité.Texc='') Then  Begin
Shoutessage ('Ozeyzensyer mer B);
Edics. secFocus;

B
155/ Else if (StrToFloat(Eit3.Text))<- (StrToFloat(Edit2.Text)) Then | Begin
Snowtlessage (*Hawamssoe swauemme X Zommo ST’ + * memsme xomeworo!!) s
Edics.SecFocus:
Ena
1 =se
160 Forn2.Visible:= not Form2.Visible
ena:
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Рисунок 10.7 -  Код
6. Далее формируем код для Unit2, копируем свою функцию из 1 формы, и вставляем в тоже место на 2 форме. (см. рисунок 10.8)
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OERCE
Ut 2
oz Tema;

.| implementation
35| uses unici:
(SR *.1fm)

function £(x,2:real) ireal;
| pegin

20f | if x <= 0 then

£:= sin(xex - arx)

else if x<=a then

£:51-(1 + sqre (xexarx))/ (exp (sin(x)) * (1+%))
else

23| cos (x*x-a*a) /3qrt (1-sin(a-x)) - (1-sin (a-x) ) /exp (sin (x)) ;

{ TForm2 }

|- procedure TFom2.FormSnow(Sender: Tob3ect):
50| | var #,%n,Hk,A,X, ¥, Yrex, Yrin, Xmax, Xmin:Real;

begin  // ®opwupyen saromoox TpuAa.
StringGridl.Cells[0,0]:=" X
StringGridl.Cells(1,0]:=" £(X)': // Tommma pasrpammMTennmix muusi. MOKHO DHIO VOTAHOBWTH HA OTane NDOSKTHPOBAHNS.
.|| scringeriai.eridiinewiacn:=z;
55 // Komwsecrso crpox yoramammisaen 2, NOTOM mocTe AOGaBTEHH

// xampoii cTpox: Gyme mapamsaTs mo 1. B MTOTE NOMyWMM Ha OFHY CTPOKY GOTBEE.
StringGridl.RowCount:=2; // IlepeHoCIl MapameTps uS DODM B PaGOe NeEpeMEHHNE.
trToFloat (Forml.Editl.Text);

. trToFloat (Forml.Edit2.Text) ;

&) Kk:=strToFloat (Forml.EQit3.Text) ;

trToFloat (Forml.Edité.Text); // lpucsausacn Hawambmie SHASNMs AIs IUR.

. // Oprammsye mmxn. B mmie BNWMASeM SHANGHMe QVHNIM B OYSDemHoli Touxe,
& // Vroussien max w min. 3aHoci famMNe B TAGMMLY ¥ VBETMUMBASH CHETIMK CTPOK.

Wnile X<=X¥ Do
Begin

Yi=E(X,3)

50: 12 Vismengn BCT  Ci\Users\/lapss\Desktop\Delphi(Lazarus)\np Hossie\np 10\unit2.pas




Рисунок 10.8 -  Код
Далее нажимаем на форму во вкладке События нахходоим свойство OnShow, нажимаем на троеточие и в создавшейся процедуре прописываем (см. рисунок 10.9)
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begin  // @opuwpyen saromomox rpuma.
StringGridl.Cells(0,0]:=" X'
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|| stringerial.Gridrinemiac
55| // Kommecrso crpox yeTamasmimaen 2, MoToM nocie FODABISHNR KAKAGH CTPONN GYAM HADAIBATE T 1.
/1 B uzore nomymms na omsy crpoky Gomsme.
StringGridl.RowCount:=2; // llepeociss mapaveTPs uS QP B DaGowe mepeNeHHHE.
txToFloat (Forml.Edicl. Text) ;
trToFloat (Forml.Edit2.Texc) ;

&)
// Tpucsaupaen sauamsiNe SHauems AAR LMKTA.

. // Oprammsye mmxn. B mmie BNWMASeM SHANGHMe QVHNIM B OYSDemHoli Touxe,
& // Vroussien max w min. 3aHoci famMNe B TAGTMLY ¥ VBeTMUMBASH CHETIMK CTPOK.
Wnile X<=Xk Do

70)

Xmax:
75 Xmin:=X;
StringGridl.Cells(0, StringGridi.RowCounc-1] : FloatToStrF (X, ffGeneral, 6,6)
StringGridl.Cells(1,StringGridi.RowCount-1 FloatTosStrE (¥, ffGeneral, 6,6)
.| scringerial.rowcount:=stringGridl.RowCount+l; P
20/ Ena: // To xomiy mmcra yebrTOXaeH AR CTPOKY.
StringGridl.RowCount:=StringGridl.RowCount-1;  // BNBOSUM SHauesys Max  min.
Editl.Text:='Y='+FloatToStrF (Ymax, ffGeneral, §,6)+ ' opu '+'X='+FloatToStxF (Xmax, £fGeneral, 6, 6) ;
. Edit2.Text:='Y='+FloatToStrF (Ymin, fGeneral, 6,6)+ * opu '+'X='+FloatToStxF (Xmin, £fGeneral, 6, 6) ;
84| ena:
s

procedure TForm2.ButtonlClick (Sender: TObject):
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Рисунок 10.9 -  Код
7. На кнопку прописываем (см. рисунок 10.10)
[image: image51.png]1 Peaaxrop ucxoaroro koaa.
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nit Ui
procedure Tromm2, FommShon (Sendex: Tobject)
// B wTore momywmM Ha ORHY CTPOKY GoJbUe.
StringGridl.RowCount:=2; // IlepeHoCYM NapaMeTpu uS QOPME B Pabouye NEPEMEHHNE.
crToFloat (Forml.Edicd. Text) ;
. :ToFloat (Forml.Zait2.Text) ;
60| sToFloat (Forml.Zaits. Text);
H:=StrToFloat (Forml.Edit4.Text); // lipucpaupaeM HaYainoHMe SHAYEHMS NIS IMKIA.
. // Opramusyem wxn. B Ipicle BNUMCISEM SHaYeHME JYHKIDHA B OYEPERHON TOUKE,
65 // Vrounsiem Max u min. 3aHoCMM FaHHNE B TabWMY M YBEIMIMBAEM CYETIMK CTPOK.
nile X<-Xe Do
Begin
ETEY
| 1t vovnex men
7ol zegin
Ymax
Ena;
If Y<tmin Then
75
StringGriai.Cells(0, Stringeridl.RovCount-1 FloacTostsF (x, £xGensral, 6, 6) 5
StringGriai.Cells(l,stringeridl.RovCownt-1 FloacTostsr (v, £zGenszal, 6, ) -
|| stringoriar roucount:=scringoriar.Rowcounss1s
80/ End; // To KOHNY LMKIA VHMITOXAEM JIMMUHNK CTPOKY.
StringGridl.RowCount:=StringGridl.RowCount-1; // Busomms shaverwst Max u min.
Editl.Text:='Y='+FloatToStrF (¥max, ffGeneral, €, 6)+ 'ompu '+ +FloatToStrF (Xmax, ffGeneral, 6, 6) ;
. Edit2.Text:='Y='+FloatToStrF (¥min, ffGeneral, €, 6) + ! mpu '+'X='+FloatToStrF (Xmin, ffGeneral,§,6);
ool ena: |
a5
procedure TForm2.ButconiClick(Sender: TObject):
begin
Fom2 Visiblei-False;
o] enas
%0
.| ena-
2
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Рисунок 10.10 -  Код
Практическая работа № 11

Бегущая строка.

Цель: Научится создавать полноценные приложения.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Изменяем Caption формы на «Лабораторная работа №11» добавляем меню и надпись МЦК – ЧЭМК 2016

4. Первый способ. Движущийся компонент.
Это самый простой по реализации способ. Возьмём обычный TLabel, поместим в него нужный нам текст (свойство Caption). Также необходимо задать чёткий размер (ширину) компонента. Проще всего оставить свойство AutoSize в значении True. В результате при изменении текста ширина компонента будет автоматически изменяться. Чтобы изменять положение компонента воспользуемся таймером (компонент TTimer со страницы System). Зададим интервал срабатывания таймера в 50 мс (свойство Interval). Теперь создадим обработчик события OnTimer. Определимся, что должно происходить: во-первых, мы должны изменить расположение компонента на форме, а во-вторых - нужно проверять, не уехал ли наш текст за границы экрана и, если это произошло, переместить его на противоположный край окна. Пусть направление текста будет справа-налево. Тогда обработчик будет примерно таким:
procedure TForm1.Timer1Timer(Sender: TObject); 
begin 
  Label1.Left:=Label1.Left-1; 
  if Label1.Left+Label1.Width < 0 then 
    Label1.Left:=Self.Width; 
end;

5. Второй способ. Разрезаем текст.
Этот способ кардинально отличается от первого. Здесь мы не будем двигать наш компонент, а просто будем изменять его текст. Чтобы реализовать такую бегущую строку нам потребуется дополнительный буфер, где будет храниться весь текст, т.к. свойство Caption будет постоянно меняться и хранить текст там мы не сможем. Итак, объявим глобальную переменную:
var 
  Form1: TForm1;

  MarqueeText: String;
Также нам потребуется текущая позиция бегущей строки. Это будет порядковый номер символа в тексте. Дополнительной переменной заводить не будем - воспользуемся свойством Tag нашего TLabel. Добавим ещё один таймер (Timer2) с интервалом 150 мс, и кнопку для запуска бегущей строки. Таймер изначально выключим (Enabled = False). При нажатии на кнопку будем задавать текст бегущей строки, начальную позицию, а также будем запускать таймер:
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);

begin 
  MarqueeText:='Бегущая строка своими руками.';

  Label2.Tag:=0; 
  Timer2.Enabled:=True; 
end;

Теперь настроим TLabel. Во-первых, если текст движется справа-налево, значит он должен быть выровнен по правому краю: устанавливаем Alignment у TLabel в taRightJustify. Во-вторых, если размер надписи будет изменяться автоматически, бегущей строки не получится - размер будет просто расти и вся надпись будет видна. Установим AutoSize в False, но ширину надписи сделаем побольше (хотя бы 200 пикселей). На самом деле, делать это не обязательно, если немного изменить алгоритм (см. ниже). Наконец, обработчик таймера. Здесь мы будем вырезать из текста фрагмент с первого символа до текущей позиции, а саму позицию будем каждый раз увеличивать на единицу (см. рисунок 11.1):
procedure TForm1.Timer2Timer(Sender: TObject);

begin 
  Label2.Caption:=Copy(MarqueeText,1,Label2.Tag); 
  Label2.Tag:=Label2.Tag+1; 
end;
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Рисунок 11.1 -  Форма
Практическая работа № 12
Презентация. Работа с несколькими формами.
Цель: Научится создавать полноценные приложения. Изучить компонент форма— 2ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.

Задание 1: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Задаем форме размер 540*320 и меняем заголовок формы на «Лабораторная работа №12. Презентация». (пример программы расположена в папке «Пример»). Необходимо создать еще одну форму и еще раз сохраняем программу (см. рисунок 12.1)
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Рисунок 12.1 -  Форма
4. Чтоб перемещаться между формами добавляем на первую форму кнопку и прописываем код (см. рисунок 12.2) указанный ниже (не забываем про строчку implementation  в ней с помощью команды uses, через запятую указываем название форм с которыми будем работать, иначе программа вас не поймет). 
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Classes, SysUtils, FileUril, RTTICtrls, Forms, Controls, Graphics, Dialogs,
.|l scdcerls, PopupNotifier, ComCrrls:
10

type
{ TForm1 }
15| TForml = class (TForm)
Buttonl: TButton;
Labell: TLabel;
Label2: TLabel;
. Label3: TLabel;
20 procedure ButtoniClick (Sender: TObject);
private
{ private declarations }
public
. { public declarations }
25| ena

Forml: TFormi;

30| ‘implementation
| uses unicz;
32| (sR +.1m |

L] ¢ reomm )
35||oprocedure TForm1.BucconiClick(Sender: Tobject):

form2. show;

20

aa
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Рисунок 12.2 -  Код
Задание 2: 

1. Создать презентацию, согласно вашему варианту (см. таблицу 12.1)
2. Нужно учитывать!   

· Презентация должна соответствовать заданной теме (либо обсудить с учителем новую тему)

· Презентация должна содержать не менее 10 слайдов.

· Презентация должна содержать титульную страницу (тема, ФИО, группа) на каждом слайде внизу должна быть расположена надпись: «МЦК-ЧЭМК»

· Презентация должна содержать интерактивный интерфейс (кнопки назад, вперед, выход).

3. В конце подготовиться к защите

Таблица 12.1 –  Варианты
	Вариант
	Тема презентации

	1
	Язык программирования Паскаль

	2
	Графические редакторы

	3
	Язык программирования C++

	4
	Программа Lazarus

	5
	Визуальные языки программировния

	6
	Операционные системы

	7
	Язык программирования Delphi

	8
	Объектно-орентированное программирование

	9
	Windows 10

	10
	Язык программирования Java


Практическая работа № 13-14

Графические примитивы класса TCanvas.

 Использование циклов, процедур и функций при построении изображений.

Цель: Научится использовать в работе циклы, процедуры и функции. — 4ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание 1(Свойство примитивов): 

6. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

7. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

8. Задаем форме размер 570*575 и меняем заголовок формы на «Лабораторная работа №13-14»

9. Так же как и в предыдущих лабораторных работах, добавляем меню, и надпись «МЦК – ЧЭМК 2016»

10. Добавляем элементы на 1 вкладку (см. таблица 14.1)
Таблица 14.1 – Свойства формы
	Вкладка на Панели компонентов
	Элемент
	Изменить

	Common Controls
	TPageControl
	Правой кнопки мыши щелкнуть на элементе выбрать добавить страницу (Caption – изменяем название страницы)

	Additional
	TShape
	Изучить свойство Brash, Pen и Shape

	Dialogs
	TColorDialog
	-

	Standart
	TRadioGroup
	Прописать в свойстве Items название радиокнопок через Enter 


И располагаем их, как показано на рисунке 14.1
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Рисунок 14.1 -  Форма
11. Прописываем код на элементы (см. рисунок 14.2- 14.3)
Для первой вкладки

- Дважды щелкаем по каждой радиогруппе и прописываем код

- Дважды щелкаем по кнопке и прописываем

- В свойствах Edit во вкладке события выбираем OnChange
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// mepeas mrnamka

procedure TForml.RadioGrouplClick (Sende!
begin
20 with Sender as TradioGroup do

case items[itemlIndex] of
‘mpamoymosmiux’: Shapel.shape:= stRectangle;
‘xsampar’: Shapel.shape:= stsquare;
‘mpmsoyTonBIMK C OXpyRmémmass xpamar’

: Tobject):

Shape1. shape:
s ‘xsampar ¢ oxpyraSmmas: xpamor’: Shapel.shape

‘ommamc': Shapel.shape:= stEllipse;
‘oxpyzsocts': Shapel.shape:
'pou6': Shapel.shape
end;

stroundrect;

stroundsquare;

stCircle;
stbiamond;

50 ena

procedure TForml.RadioGroup2Click (Sende!
begin
with Sender as TradioGroup do
55 case items[itemlndex] of
*Canomsan mau’

ysxrupsas memal
ysxrupsas mema2 "
ysxrupsas memas’
100 ysxrupsas memas’

Tobject)

psDasnbot;
psDashDotDot;
Shapel.pen. += psbot;

‘Masan me ozoSpazaerca’ : Shapel. psClear;

with Sender as TradioGroup do

case items[itemlndex] of

. ‘Conomsas’ : Shapel.Brush.Style:= bsSolid:

110 ‘Mpospausas’ : Shapel.Brush.Style:= bsClear;

‘Topusonransuas mrpwxosxa’' : Shapel.Brush.Style:= bsHorizontal:
'Bepmuxanssas mrpuxoska' : Shapel.Brush.Style:= bsVercical;
'Haxnosnas mepuxosxa (05-C3)' : Shapel.Brush.Style:= bsBdiagonal
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Рисунок 14.2 – Код
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108 Procedure TForm.RadioGroupsClick(Sender: Tobject);
begin
with Sender as TradisGrowp do
case ivens(icentndex] of
. ‘Canomuaa’ : Shapel.Brush.Scyle:= bsSolids
119 \Tpospasnast : Shapel.Brush.Stylei= bsClear;
‘Topusonzansuas mmpuxosxa' : Shapel.Brush.Scyle:= bsHorizontal;
‘Bepruxamiuan mEpUxoBKa’ © Shapel.Brush.Stylei= bsVercical
‘Haxnounas mepaxoska (03-C3)" : Shapel.Brush.Styler bsBdiagonal;
. ‘Hax7oas mopxosxa (03-CB)' i Shapel.Brush.Scylei= bsFdiagonal;
115 ‘Kpecrootpasuas' ¢ Shapel.Brush.Scylei bsCross:
'Kpecroobpassas no muaroxamm ' Shapel.Brush.Style:= bsDiagCross;
ena;
end
120 Drocedure TForml.BucconiClick (Sender: Tob3ect) s
begin
it (Colorbialogl.Execuce) thenm
Shapet. en. Cotor i~ColorDialogl .Colors
. end
128
126 rocedure TForml.Buccon2Click (Sender: Tob3ect) |
begin
if (Colorbialog2.Execuce) then
. Shape1.Brush Cotor:-ColorDialeg?.Colox:
130 ena;
Procedure TForml.EditiChange (Sender: Tobject) ;
begin
. Shapel.Pen.iiideh i~ strcein (edici.cext):
158 end
140[|71// sropas Bxmamxa
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Рисунок 14.3 - Код
Задание 2 (Графические примитивы): 

1. Открываем 2 вкладку, и добавляем элементы кнопку «Рисовать», и элемент TPaintBox(Additional)

2. Далее прописываем код на кнопку ( см. рисунок 14.4)
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140([11// sropas sxmamxa

procedure TForml.Button3Click (Sende:
begin

. with Paintboxl.Canvas do begin
145 Brusn.Color := clGray:
Rectangle (10,100,250,300); // xopaye

Polygon ([Point (0,100) , Point (130, 20) , Point (260,100) 1) ; // xpsma
Brush.Color := clWnite;

. Ellipse(110,40,150,80); // wepmax

150 Rectangle (30,150,110,230);  // oxso

MoveTo (70,150)

LineTo (70,230) ;

Rectangle (150,300,230,150); // mseps

. Brusn.Color := clGray:

155 Polygon ([Point (150,300) , Point (150, 150) , Point (210, 160) , Point (210,300) )
ena

: Tobject):

160
// ersa sxramxa

procedure TForml.ButtondClick (Sende:

. Var maxX, maxY : Integer;

165 x @ Integer;

begin
maxx
maxy :

Tobject)

PaintBox2.Wids
PaintBox2.Height;

. // Tocrpoemme mapyca

170 PaintBox2.Canvas.Brush.Color
PaintBox2.Canvas. Polygon [Point (250, maxY-35), Point (280, maxY-250), Point (150, max¥-65)]):
// Toctpoesme xopmyca moms

PaintBox2.Canvas.Brush.Color := RGBToColor (150, 150, 0):

. PaintBox2.Canvas. Polygon ([Point (50, max¥-25),

175 Point (300, max¥-25), Point (340,max¥-50)1);

// Toctpoese soms » Bue HOTYOKDYAHOCTEI.

PaintBox2.Canvas.Brush.Color := clBlue;

= clvellow:
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Рисунок 14.4 - Код
Задание 3(Циклы): 

1. Открываем 3 вкладку, и добавляем элементы кнопку «Рисовать», и элемент TPaintBox(Additional)

2. Далее прописываем код на кнопку (см. рисунок 14.5)
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// Tperns Bxmamxa

procedure TForml.ButtondClick (Sende:

. Var maxX, maxY : Integer;

165 x @ Integer;

begin
maxx :
maxy

: Tobject):

PaintBox2.Wideh;
PaintBox2.Height
. // Tocrpoemme mapyca

170 PaintBox2.Canvas.Brush.Color := cl¥ellow;

PaintBox2.Canvas. Polygon [Point (250, maxY-35), Point (280, maxY-250), Point (150, max¥-65)]):
// Toctpoesme xopmyca moms
PaintBox2.Canvas.Brush.Color

RGBToColor (150, 150, 0);
. PaintBox2.Canvas. Polygon ([Point (50, max¥-25),

175 Point (300, max¥-25), Point (340,max¥-50)1);
// Toctpoese soms » Bue HOTYOKDYAHOCTEI.

PaintBox2.Canvas.Brush.Color := clBlue;
x:=0;
. while x < maxX do begin
180 PaintBox2.Canvas.Pie(0 + x, max¥, 40 + X, max¥-30,

40 + %, max¥-15, 0 + %, max¥-15 );
x+30;

185

// sersepras sxmamxa
190 procedure TForml.ButtonSClick (Sender: TObject):
// Noxamwmme mepememme 1 M C MCTIOTHSYWTOS AS Safays KOTMNECTSA M UBETA SBESA
Var i : Integer:
 : TColor;
. begin
195 // 3axpammaeu mote gus pucoBamis B Sepmi meeT

PaintBox3.Canvas.Brush.Color:=clBlack;
PaintBox3.Canvas.Rectangle (0,0, PaintB0x3.Hidth, PaintBox3.Height):
// Bususaew rpouesypy Star 100 pas, reu camsm pucys 100 ssesa
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Рисунок 14.5 - Код
Задание 4(Процедуры и функции): 

1. Открываем 4 вкладку, и добавляем элементы кнопку «Рисовать», и элемент TPaintBox(Additional)

2. Далее прописываем код на кнопку (см. рисунок 14.6- 14.8)
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. Procedure BatconaClick (sender: TOBIect):
. Procedure BatconiClick (sender: TOBIect):
. Procedure BatconsClick (sender: ToBIect):
50| procedure EaitiChange (Sender: Tob3ect);
- {procedure PaintBoxlPaint(Sender: TObject):}
. Pprocedure RadioGrouplClick (Sender: TOpject):
. Procedure RadicGrowp2Click (Sender: TOb3sct);
. Procedure RadioGrowpaClick(Sender: TOb3sct) s
55 {procedure RadioGroup4Click(Sender: TObject):}
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61| procedure Staz(x,y: Inceger; Size: Integes; Colour: TColex); |
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Рисунок 14.6 - Код
[image: image61.png]1 Peaaxrop ucxoaroro koaa.
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// sersepras sxmamxa
190 procedure TForml.ButtonSClick (Sender: TObject):
// Toxanmie mepeemmNe i M C MCTOTRSYRTOR ATR SafAMNS KOWMIECTEA M NBGTA SBEST
Var i : Integer:
 : TColor;
. begin
195 // Baxpamsmaen mone gus pucosams B wepmii useT

PaintBox3.Canvas.Brush.Color:=clBlack;
PaintBox3.Canvas.Rectangle (0,0, PaintB0x3.Hidth, PaintBox3.Height):

// Bususaew rpouezypy Star 100 pas, reu camsm pucys 100 ssesa

. for 1 := 1 to 100 do begin

200 // Caysaiimne o6paso Qopwipyel UBeT SBESMH, C TIOMOWNED QYKL

 i= GetRandomColor (100) ;

// Busumaew NpOUEAYPY OTPUCOBIM SBeSMM C DASHMMA CIVSAIBISE NapaMETDALM
Star( Randem(PaintBox3.Width), Random (PaintBox3.Height), Random(7)+3, ©);

. ena
205 end;
procedure TForml.Star(x, v: Integer; Size: Integer; Colour: TColor);
begin
. // 3amae mEeT B COOTRETCTEWM © MOTYMeHHN MAPAaMETDOM
210 PaintBox3.Canvas.Pen.Color:= Colour;
PaintBox3.Canvas.Brush.Color:= Colour;

// Pucyes ssesmy, WCTOMbSYR MepefaNHNE KOODAMHATH M pasuep

Paintbox3.Canvas.Polygon( [Point (x, y-size),

. Point (x-size div 4, y-size div 4), Point(x-size, v),

215 Point (x-size div 4, y+size div 4), Point(x, yrsize),
Point (x+size div 4, y-size div 4), Point(x-size, v),
Point(x+size div 4, y-size div 4), Point(x, y-size)]):

ends

220 function TForml.GetRandomColor ( A: Integer): TColor;
begin
// Tposepxa ma xoppexTHocTS Sajams: mapaverpa A (se Sombme 255)
if A > 255 then A := 255;
. // Tonysemse caysaiimoro usera, » SasucHMOCTH OT SHavemss A
225 Result := RGBToColor (Random(256-A)+A, Random(256-A)+A, Random(256-R)+R):
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Рисунок 14.7 - Код
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Staz( Random (PaintBox3.Width), Rendom(PaintBoxs.Height), Random(7):3, c);
. ena.
205 end;
procedure TForml.Star(x, v: Integer; Size: Integer; Colour: TCalor):
pegin
. // 3azacu use » coormezcram o nomyuemmm napauerpoM
210 PaintBox3.Canvas.Pen.Color:= Colour;

PaintBox3.Canvas.Brush.Color:= Colour;
// Pucyes ssesmy, WCTOMbSYR MepefaNHNE KOODAMHATH M pasuep
Paintbox3.Canvas.Polygon( [Point (x, y-size),

. Point (x-size div 4, y-size div 4), Point(x-size, v),

215 Point (x-size div 4, y+size div 4), Point(x, yrsize),
Point (x+size div 4, y-size div 4), Point(x-size, v),
Point(x+size div 4, y-size div 4), Point(x, y-size)]):

end;

220 function TForml.GetRandomColor ( A: Integer): TColor;
begin
// Tposepxa ma xoppexTHocTS Sajams: mapaverpa A (se Sombme 255)
if A > 255 then A := 255;
. // Tonysemse caysaiimoro usera, » SasucHMOCTH OT SHavemss A
225 Result := RGBToColor (Random(256-A)+A, Random(256-A)+A, Random(256-R)+A):
ena

230
{procedure TForml.PaintBox1Paint (Sender: TObject)
var x0, y0: intege:
begin X0 := 15; Y0 := 15; //MeToR 6asosoii Toww Aus pHCOBamMs //CIORHOTO KOHTYDA
.|| with PaintBox1.Canvas do
235|| begin Pen.Color := clred;
Pen.Width i= 2;
MoveTo (x0, y0) ;

LineTo (x0 + 40, y0);

. LineTo(x0 + 140, y0 + 100:
240 LineTo (x0 + 180, y0 + 100) ;
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Рисунок 14.8 - Код
Дополнительное задание ( см. таблица 14.2):
Таблица 14.2 – Варианты заданий
	Вариант
	Задание

	1
	Создать программу, с возможностью изменения размера изображений используя элемент RadioGroup

	2
	Создать программу, рисующую разные разноцветные круги

	3
	Создать программу, с возможностью выбора примитива с определенными параметрами (реализация на ваш выбор)

-квадрат с прозрачной заливкой и темно-синей пунктирной линией (3пт)

-ромб с крестообразной штриховкой красного цвета и темно-синей сплошной линией (4 пт)

-эллипс с наклонной штриховкой (ЮВ-СЗ) черного цвета и зеленым пунктирным контуром (5пт)

	4
	Создать программу, с возможностью выбора примитива с определенными параметрами (реализация на ваш выбор)

-прямоугольника с синей горизонтальной штриховкой и пунктирным контуром (4пт) желтого цвета

-круг с вертикальной штриховкой желтого цвета и пунктирным контуром черного цвета (4пт)

-квадрат с крестообразной штриховкой желтого цвета и темно-синей пунктирной линией (3пт)

	5
	Создать программу, рисующую разные разноцветные треугольники

	6
	Создать программу, с возможностью изменения размера изображений используя элемент ListBox

	7
	Создать программу, с возможностью выбора примитива с определенными параметрами (реализация на ваш выбор)

- -квадрат с крестообразной штриховкой красного цвета и черной пунктирной линией (5 пт)

-ромб с горизонтальной штриховкой зеленного цвета и темно-синей пунктирной линией (4 пт)

-круг с наклонной штриховкой (ЮВ-СВ)  штриховкой серого цвета и пунктирным контуром фиолетового цвета ( 2пт)

	8
	Создать программу, рисующую разные разноцветные прямоугольники

	9
	Создать программу, с возможностью изменения размера изображений используя элемент ComboBox

	10
	Создать программу, рисующую разные разноцветные квадраты


Практическая работа № 15

Массив

Цель: Научится работать с одномерными и двумерными массивами. — 2ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Выполнит задание согласно своему варианту (см. таблица 15.1)
Таблица 15.1 – Варианты заданий
	Вариант
	Задание

	1
	Дан одномерный массив, состоящий из n элементов. Найти произведение элементов этого массива.

	
	Дан двумерный массив, члены которого заданы случайным образом. Определить максимальный и минимальный элементы двумерного

массива и их индексы.

	2
	Дан одномерный массив из n элементов. Заменить все четные члены массива 0.

	
	Дана квадратная матрица, состоящая из n элементов, сгенерированная случайно. Подсчитать сумму элементов побочной диагональю.

	3
	Дан одномерный массив из n элементов, члены которого заданы случайным образом. Заменить все большие 7 члены массива числом 3.

	
	Дан массив, члены которого заданы случайным образом. 

Определить: сумму всех элементов, значения которых кратны 3.

	4
	Дан одномерный массив A, состоящий из n элементов. Найти максимальный элемент массива и номер, под которым он хранится в массиве. 

	
	Дана квадратная матрица, состоящая из n элементов, сгенерированная случайно. Подсчитать сумму элементов главной диагонали. Найти max элемент.

	5
	Ввести одномерный массив из n элементов, найти среднее арифметическое элементов массива.

	
	Дан массив, члены которого заданы случайным образом. 

Определить: сумму всех элементов, значения которых кратны 5.

	6
	Дан одномерный массив из n элементов, члены которого заданы случайным образом. Найти количество отрицательных чисел.

	
	Дана матрица, заданная случайным образом. Написать программу которая выдает квадрат предудшей матрицы.

	7
	Дан одномерный массив А из n элементов, члены которого заданы случайным образом. Создать новый и расположить элементы массива А в порядке возрастания.

	
	Дан массив, заданный случайным образом. Найти произведение наибольших значений по столбцам и их среднее значение.

	8
	Дан одномерный массив из n элементов. Заменить все нечетные члены массива 0.

	
	Дана квадратная матрица, состоящая из n элементов, сгенерированная случайно. Подсчитать сумму элементов главной диагонали. Найти min элемент.

	9
	Дан одномерный  массив A. Найти сумму элементов этого массива. Элементы массива задать с клавиатуры.

	
	Дан массив, члены которого заданы случайным образом. 

Определить: сумму всех элементов, значения которых кратны 2.

	10
	Дан одномерный массив из n элементов, члены которого заданы случайным образом. Заменить все большие 7 члены массива числом 7.

	
	Дан массив, заданный случайным образом. Найти произведение наименьшее значений по столбцам и их среднее значение.


Практическая работа № 16

Создание тестов.

Цель: Изучить принцип работы нескольких форм. — 2ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. В программе должно содержаться:

- ввод фамилии и.о. тестируемого

- выбор 2 тестов на выбор, согласно вашему варианту

- 1 тест содержит 3 вопроса, ответ необходимо будет ввести тестируемому человеку самостоятельно, необходимо создать элемент в меню, в котором подробно описывается как должен осуществляться ввод. 

- 2 тест содержит 8-10 вопросов с вариантами ответов (оценка вычисляется за счет суммы баллов за каждый правильный ответ)

- «форма с результатом», и предложением пройти другой тест (попробуйте реализовать функцию, при выборе вначале одного из тестов и его прохождении, кнопка на его переход из «формы с результатом» скрывается) (см. таблица 16.1)
Таблица 16.1 – Варианты заданий
	Вариант
	Задание

	1
	Тест 1 Системы счисления

	
	Тест 2  Логические элементы управления

	2
	Тест 1 Циклы

	
	Тест 2 Визуальные компоненты для ввода и вывода данных

	3
	Тест 1 Функции

	
	Тест 2 Элемент TShape

	4
	Тест 1 Условные операторы

	
	Тест 2 Элемент TStringGrid

	5
	Тест 1 Конъюнкция

	
	Тест 2 Программа Lazarus

	6
	Тест 1 Логические элементы управления

	
	Тест 2 Инспектор объектов

	7
	Тест 1 Массивы

	
	Тест 2 Элемент TBuuton

	8
	Тест 1 Инспектор объектов

	
	Тест 2 Условные операторы

	9
	Тест 1 Программа Lazarus

	
	Тест 2 Циклы

	10
	Тест 1 Дизъюнкция

	
	Тест 2 Панель компонентов


Практическая работа № 17

Строки

Цель: Научится работать со строками. — 2ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Выполнит задание согласно своему варианту (см. таблица 17.1)
Таблица 17.1 – Варианты заданий
	Вариант
	Задание

	1
	Заменить в строке все цифры на пробел.

	
	Вставить после каждого слова !

	2
	Удалить из строки «о»

	
	После каждого пробела вставить символ *.

	3
	Вставить после каждого слова запятую

	
	Посчитать в строке количество гласных букв.

	4
	Посчитать количество заданного символа в строке.

	
	Удалить из строки все слова, начинающиеся на букву «о».

	5
	Посчитать в строке количество цифр

	
	Перед каждой цифрой вставить символ №.

	6
	Посчитать количество запятых в строке.

	
	Удалить из строки все слова, начинающиеся на букву «с».

	7
	Заменить в строке все «а» на «5».

	
	Посчитать в строке количество согласных букв.

	8
	Удалить из строки все запятые

	
	Вставить после каждого слова, заканчивающегося на букву «о», слово «Ого».

	9
	Заменить в строке все пробелы на «1».

	
	После каждого слова вставить символ «;»

	10
	Удалить из строки все цифры

	
	Заменить в строке все цифры на ?


. 
Практическая работа № 18

Построение графиков с помощью элемента TChart.

Цель: Научится строить графики. Изучить работу элемента TChart. — 2ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Изменяем Caption формы на «Лабораторная работа №18» добавляем меню и надпись МЦК – ЧЭМК 2016

4. Добавляем на форму элементы TButton, TRadioGroup,TChart(находится на вкладке Chart). Оформляем, согласно макету( см. рисунок 18.1).
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Рисунок 18.1 - Форма
5. Вначале настроим компонент TChart. Дважды щелкнув по нему мы попадаем в окно (см. рисунок 18.2)
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Рисунок 18.2 - Настройки
В элементе Add необходимо найти Lineseries. В свойстве элемента TChar можно изменить цвет фона в BackColor, а выбрав подпункт Chart1LineSeries появляется возможность изменить цвет графика SeriesColor и стиль линий LinePen->Style.

6. Дальше добавляем код на кнопку (см. рисунок 18.3). 
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Рисунок 18.3 - Код
7. Дополнить программу заданиями, согласно своему варианту
Таблица 18.1 – Варианты заданий
	Вариант
	Задание

	1
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	2
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Практическая работа № 19

Реализация волны с помощью элемента TChart.

Цель: Научится строить волны. Изучить работу элемента TTimer. — 2ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Изменяем Caption формы на «Лабораторная работа №19» добавляем меню и надпись МЦК – ЧЭМК 2016

4. Добавляем на форму элементы TButton, TCheck, TChart, TEdit, TLabel. Оформляем, согласно макету (см. рисунок 19.1)
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Рисунок 19.1 - Форма
5. Далее прописываем код (см. рисунок 19.2)
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Рисунок 19.2 - Код
6. Дальше выделяем кнопку заходим на вкладку “События” находим “OnClick” и из выпадающего списка “FormCreate”.

7. Изучите код замените cos на sin, вместо x поставьте x*x. Создайте на дополнительной форме такую же программу, изменив в формуле Y:=Ym1*arctan(x*pi/180+w1*t);

Практическая работа № 20

Графическая рекурсия.

Цель: Научится работать с рекурсией. — 2ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Изменяем Caption формы на «Лабораторная работа №19» добавляем меню и надпись МЦК – ЧЭМК 2016

4. Открываем приложение «20 лабораторная работа». Изучить работу программы и код (см. рисунок 20.1)
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Рисунок 20.1 - Форма
5. Создаем программу, согласно своему варианту (см. таблица 20.1)
Таблица 20.1 – Варианты заданий
	Вариант
	Задание

	1
	Ковер Серпинского

	2
	Классический фрактал Жулиа

	3
	Звезда Дюрера

	4
	Рекурсивный алгоритм

	5
	Кривая дракона

	6
	Треугольник Серпинского

	7
	Биоморфы

	8
	Фрактал Ньютона

	9
	Папоротник Барнсли

	10
	Фрактал паук


Практическая работа № 21

Магический квадрат.

Цель: Научится работать с рекурсией. — 2ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Изменяем Caption формы на «Лабораторная работа №21» добавляем меню и надпись МЦК – ЧЭМК 2016

4. Изучаем программу и код. Создаем свое приложение «Магический квадрат»
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Рисунок 21.1 - Форма
5. Создаем новую форму и реализуем программу, согласно своему варианту (см. таблица 21.1)
Таблица 21.1 – Варианты заданий
	Вариант
	Задание

	1
	Программа для решения кваратного уравнения

Данные необходимо вводить.

	2
	Рецепты коктейлей

Выбираете ингредиенты, а программа выдает рецепт и название коктеля с картинкой.

	3
	 Правила этикета

Данная программа может быть реализована с помощью теста

	4
	Смешивание цветов

Программа должна предоставить выбор цвета 1 и выбор цвета 2, и выдать результат который получится при их смешивании

	5
	Рецепты кофе

Выбираете ингредиенты, а программа выдает рецепт и название кофе с картинкой.

	6
	Выбор книги

Должен учитыватся жанр, страна

	7
	Покерные комбинации 

В данной программе дается выбор карт (CheckBox или на свое усмотрение) какая комбинация и какая может покрыть

	8
	Марки машин

Данная программа может быть реализована с помощью теста 

	9
	Выбор фильма

Должен учитываться жанр, возраст, год выхода 

	10
	Счастливый билетик

Программа считает введенные вами данные выдает результат счастливый у вас билетик или нет, плюс дополнительно учитывается разница в 1-встреча и т.д.


Практическая работа № 22

Кроссворд

Цель: Научится создавать полноценные программы. — 2ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Изменяем Caption формы на «Лабораторная работа №21» добавляем меню и надпись МЦК – ЧЭМК 2016

4. Создаем кроссворд, согласно своему варианту. В программе должно быть не меньше 15 вопросов (см. Таблица 22.1).
Таблица 22.1 – Варианты заданий
	Вариант
	Задание

	1
	Достопримечательности

	2
	Озера

	3
	Искусство

	4
	Животные

	5
	Книги

	6
	Города

	7
	Кино

	8
	Птицы

	9
	Горы

	10
	Техника


Практическая работа № 23

Типизированные и не типизированные файлы

Цель: Изучить  текстовые. типизированные и не типизированные файлы. — 2ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Изменяем Caption формы на «Лабораторная работа №23» добавляем меню и надпись МЦК – ЧЭМК 2016

4. Открываем «ЛР23.exe». И по образцу делаем аналогичное приложение (см. рисунок 23.1).

[image: image90.png]MLIK - Y3MK 2




Рисунок 23.1 - Форма
5.Пройти тест.

Практическая работа № 24

Записи.

Цель: Научится работать с записями. — 2ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Изменяем Caption формы на «Лабораторная работа №24» добавляем меню и надпись МЦК – ЧЭМК 2016

4. Запись (анг. record) - это структура данных, определенная пользователем из различных стандартно-типовых полей.
По сути, запись является мини-объектом, который имеет свойства (поля), но не имеет методов и событий. Еще запись можно сравнить с массивом - в ней также хранятся различные данные, объединенные в одной переменной, только в отличие от массива, эти данные могут быть разнотипными. Записи часто применяют для сохранения и загрузки различных данных, например, настроек программы. С помощью записей можно даже сделать небольшую базу данных, используя типовой файл, что мы и проделаем в следующей лабораторной работе. 

Использование записей происходит в два этапа: вначале объявляется сама запись, затем объявляется переменная, которой присваивают тип этой записи. Кстати, тип записи можно присвоить не только переменной, но и массиву, и типизированному файлу.

Записи объявляются в разделе type перед разделом var, и могут иметь как локальную область видимости (запись объявлена внутри подпрограммы), так и глобальную. Синтаксис объявления следующий (см. рисунок 24.1):
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M3yunTs Tsi AakHBIX record U variant, 0CBOMTS PaGOTy C CETKOM CTPOK TStringGrid.

3anuch - NoJib30BaTe/IbCKUIA TUN JaHHbIX

B Nackane NpeayCHOTPEHSI HE TONbKO CTAHAAPTHSIE TUMbI, MOXHO UCMONB30BATS 1 HOBBIE TUMTBI AaHHBIX, ONPEAENeHHbIE NONb30BaTENeM. OMH M3 TAKUX TUMOS - 3aMuCs.
3anmce (awr. record) - 570 CTPYKTYpa AGHHEIX, OMPEAENeHHAs MONL30BATENeNH H3 PASAHUHLIX CTAHAAPTHO-THIOBEIX MOREH.

Mo CyTh, 3anNCh ABNAETCH MMHN-06BEKTOM, KOTOpAIVi MMEET CBOCTEA (IONR), HO HE MMEET METOA0B  COBBITHII. EUle 3aMNCh MOKHO CPABHUTS C MACCHEOM - B Hell TaKKe XPaHSTCH
pasnuuksle AaHHbIe, 0GBEANHEHHBIE B OAHOM NEPEMEHHOT, TONBKO & OTIMUME OT MACCUBA, 3TH AAHHBIE MOTYT 65iTb PAZHOTUMHEIMA.

33MUCK UACTO MPUMEHSIOT ANS COXPAHEHNA 1 33TDY3KN PA3NMUHBIX AAHHBIX, HANPUMED, HACTPOEK NPOTPaMMBI. C MOMOUBK) 33MMCETi MOXHO AaXe CAenaTs HeGonbuyko 6asy AaHHBIX,
Ucnonb3ys TMNOBOM haiin, uTo Ml M NpofenaeH & Cneayllei 1aGoPaTOpHOT padoTe.

Vcnons3z08akue 3anvicei NPOMCXOANT 5 83 3TaNa: EHauane 0GbRENAETCA CaMa 3aMHCh, 3aTen 0BBABNACTCA NEpENeHHas, KOTOpO/i NPUCSaNBaIoT THN 3TOM 3anucw. KCTat, Tun 3anmcn
MOXHO MPHCEONTS HE TONBKO MEPEMEHHON, HO U MACCHEY, 1 THIZMpOBaHHOMY daiiny.

3anucw 06bAENAIOTCA B pasaene type neped PAsENOM var, U MOTYT UMETs KaK NIOKaNbHYI0 06RACTS BUAMMOCTH (33aMMCs OEBRENEHE BHYTPY MOANPOTPaMHEI), Tak W roBansHylo. CUKTAKCHC
oGbABNEHNS CredyoWMi:

type
<uma_sanucn> = record

<Ronel>: <Tan_mons>;

<Rone2>: <Tan_nons>;

<run_nons>;

3aeCh, nna_sanncn - MM, KOTODBIM MONB30BATEND HASLISAET HOBBIA CO3AAHHSI THN AAKHBIX. TTONE - MMA MONS 33MMCH, GAKTUUECKH, 3TO NIEPEMEHHAR BHYTPY APYrofi NEpeMeHHOM. Tun_nons -
OAWH U3 CTaHAAPTHBIX THNOS. Kak yXe r080pHI0Cs, 0BBAENSTS TN string 8 32MNCH HE 3AMPEUIAETCR, 0QHAKO NCNONB30BATS TaKYH) 32MCS B TAM3UPOSAHHOM Gaine He NONYUHTCH.
06ycrosAeHo 370 Tem, UTO NPU CO3AAHNN TUMMIUPOBAHHOTO (aiina, KOMMMARTOP AONXEH TOUHO 3HaTs, CKONbKO BT Ha KAXAYI0 3aMMCH Ok AONXEH OTBECTH 8 daiine, CTPoKa string
FBNAETCA AUHAMMUECKAM CHIMBONIBHBIM MACCUBOM, TO €CTb, 33PaHEE Y3HATD €& A/IMHY HEBOIMOXHO. OAIHAKO, MOKHO PEWNT 1 3Ty MPOGNEHY, eCTM NOCTABUTS OTPAHAUMTEN Ha CTPOKY,
Hanpumep, string[56] - CTPOKa 13 50 CHMEON0B. B 3TOM Clyuae, THNU3MPOBAHHLIF (ajin MOXHO CO3AaTb. U €CAN CTPOKa GYAET NYCTas, Nk B Heil A0 50 He GyaeT XBaTaTs CUMBONOS, T
acT 3TV 3aMUCK & aiine NPOCTO OKAXETCH NYCTOf, XOTA MECTO 04 Hee GyAeT EsiqeneHo. MPasaa, UCMONb30EaHNE KUPUMLE! 8 KOQMpOBKe UTF-8 CO3AAET HEKOTODSIE TPYAHOCTH, HO U
ok pewsaensi.

Mocne Toro, Kak 3aMNcs oBBABNEHa, HYXHO CO3ATS MepeMerHyio, NPUCEONS eif TU 3TOM 3aNHcH. [1eNaeTca 370 0BbiuKsIM 06Pa3OM, & NOKANLHOM WM MOGANBHOM pazaene var:

NewPerem: <uma_sanucu>;




Рисунок 24.1 - Код
Здесь, имя_записи - имя, которым пользователь называет новый созданный тип данных. Поле - имя поля записи, фактически, это переменная внутри другой переменной. Тип_поля - один из стандартных типов. Как уже говорилось, объявлять тип string в записи не запрещается, однако использовать такую запись в типизированном файле не получится. Обусловлено это тем, что при создании типизированного файла, компилятор должен точно знать, сколько байт на каждую запись он должен отвести в файле. 

Строка stringявляется динамическим символьным массивом, то есть, заранее узнать её длину невозможно. Однако, можно решить и эту проблему, если поставить ограничитель на строку, например, string[50] - строка из 50 символов. В этом случае, типизированный файл можно создать. И если строка будет пустая, или в ней до 50 не будет хватать символов, то часть этой записи в файле просто окажется пустой, хотя место под нее будет выделено. Правда, использование кириллицы в кодировке UTF-8 создает некоторые трудности, но и они решаемы.

После того, как запись объявлена, нужно создать переменную, присвоив ей тип этой записи. Делается это обычным образом, в локальном или глобальном разделе var (см. рисунок 24.2):

[image: image92.png]wranc | B npor: [EEEER B neoe: | [ Mpore: | + B

« 9 intuitvalrkl.ru MporpamMmupoBanue Ha Lazarus

[ Mporp= | M 3agaua | § Ocros: | § Lazarus | &% “Beryus: | &% Cosgar | &% Ocos: | % Haiim

3anucw 06bAENAIOTCA B pasaene type neped PAsENOM var, U MOTYT UMETs KaK NIOKaNbHYI0 06RACTS BUAMMOCTH (33aMMCs OEBRENEHE BHYTPY MOANPOTPaMHEI), Tak W roBansHylo. CUKTAKCHC
oGbABNEHNS CredyoWMi:

type
<uma_sanucn> = record

<Ronel>: <Tan_mons>;

<Rone2>: <Tan_nons>;

<Ronel>: <Tan_nons>;
end;

3aeCh, nna_sanncn - MM, KOTODBIM MONB30BATEND HASLISAET HOBBIA CO3AAHHSI THN AAKHBIX. TTONE - MMA MONS 33MMCH, GAKTUUECKH, 3TO NIEPEMEHHAR BHYTPY APYrofi NEpeMeHHOM. Tun_nons -
OAWH U3 CTaHAAPTHBIX THNOS. Kak yXe r080pHI0Cs, 0BBAENSTS TN string 8 32MNCH HE 3AMPEUIAETCR, 0QHAKO NCNONB30BATS TaKYH) 32MCS B TAM3UPOSAHHOM Gaine He NONYUHTCH.
06ycrosAeHo 370 Tem, UTO NPU CO3AAHNN TUMMIUPOBAHHOTO (aiina, KOMMMARTOP AONXEH TOUHO 3HaTs, CKONbKO BT Ha KAXAYI0 3aMMCH Ok AONXEH OTBECTH 8 daiine, CTPoKa string
FBNAETCA AUHAMMUECKAM CHIMBONIBHBIM MACCUBOM, TO €CTb, 33PaHEE Y3HATD €& A/IMHY HEBOIMOXHO. OAIHAKO, MOKHO PEWNT 1 3Ty MPOGNEHY, eCTM NOCTABUTS OTPAHAUMTEN Ha CTPOKY,
Hanpumep, string[56] - CTPOKa 13 50 CHMEON0B. B 3TOM Clyuae, THNU3MPOBAHHLIF (ajin MOXHO CO3AaTb. U €CAN CTPOKa GYAET NYCTas, Nk B Heil A0 50 He GyaeT XBaTaTs CUMBONOS, T
acT 3TV 3aMUCK & aiine NPOCTO OKAXETCH NYCTOf, XOTA MECTO 04 Hee GyAeT EsiqeneHo. MPasaa, UCMONb30EaHNE KUPUMLE! 8 KOQMpOBKe UTF-8 CO3AAET HEKOTODSIE TPYAHOCTH, HO U
ok pewsaensi.

Mocne Toro, Kak 3aMNcs oBBABNEHa, HYXHO CO3ATS MepeMerHyio, NPUCEONS eif TU 3TOM 3aNHcH. [1eNaeTca 370 0BbiuKsIM 06Pa3OM, & NOKANLHOM WM MOGANBHOM pazaene var:

NewPerem: <uma_sanucu>;

Mocne wero, MOXHO 0BPAWATECS K OTAGNBHOMY MO/ STOM 3AMMCH, PAIACNSA €r0 OT UMEHN NEPEMEHHON TOUKOH, HanpHMe)

NewPeren.Polel:= 10;

Nasaiite ocsoun paGoTy C 3aNMCAMM Ha NPUMEDE NPOTPaMMel, KOTOPAA COXPAHSAET CBOM HACTPOMKM, TAKUE KaK MONOXeHME U Pastepsl GOpMI, COCTOSHIE HEKOTOPBIX KOMMOHEHTOS, &
TUnM3uposaHoM aiine, a NP NoCneAywWed 3arpy3Ke NPOTPAMMa CUNTEIBAET 3TH HACTPOVIKY U MOACTPAUBAETCA MO HIX.

OTKpOIiTe Lazarus C HOBLIM NPOEKTOM. Cpasy AOTOSOPUMCA, 4TO MOCKONbKY MPOSKT OueHs NPOCTO/i 1 NPOGHBIF, TO MMeHa hOPMsl, MOAYNIA, MPOSKTA 1 KOMMIOHEHTOS Msl OCTABHM M0
yMOnuaKHIo. Cpasy Xe COXpaHUTe NPoeKT & nanky 24-01. Teneps, Ha Gophe Ham noTpeGywTc:

« Metka TLabel,
« Crpoxa TEdit;

* Kuonka Tautton;

« @naxox TCheckBox.

B Caption METKM HAMUWKT "Saronosox dopwsi:". OUMCTUTE Text y ELtL. B Caption KHOMKU HANMWMTE "MpumenuTs". A C DNAXKOM HOKHO HUUErO HE AeNaTs. B pesynsTaTe y 83C AOMKHA
nONYUMTCA NpUMepHO Takas hopHa:




Рисунок 24.2 - Код
После чего, можно обращаться к отдельному полю этой записи, разделяя его от имени переменной точкой, например (см. рисунок 24.3):
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« 9 intuitvalrkl.ru MporpamMmupoBanue Ha Lazarus

[ Mporp= | M 3agaua | § Ocros: | § Lazarus | &% “Beryus: | &% Cosgar | &% Ocos: | % Haiim

3anucw 06bAENAIOTCA B pasaene type neped PAsENOM var, U MOTYT UMETs KaK NIOKaNbHYI0 06RACTS BUAMMOCTH (33aMMCs OEBRENEHE BHYTPY MOANPOTPaMHEI), Tak W roBansHylo. CUKTAKCHC
oGbABNEHNS CredyoWMi:

type
<uma_sanucn> = record

<Ronel>: <Tan_mons>;

<Rone2>: <Tan_nons>;

<Ronel>: <Tan_nons>;
end;

3aeCh, nna_sanncn - MM, KOTODBIM MONB30BATEND HASLISAET HOBBIA CO3AAHHSI THN AAKHBIX. TTONE - MMA MONS 33MMCH, GAKTUUECKH, 3TO NIEPEMEHHAR BHYTPY APYrofi NEpeMeHHOM. Tun_nons -
OAWH U3 CTaHAAPTHBIX THNOS. Kak yXe r080pHI0Cs, 0BBAENSTS TN string 8 32MNCH HE 3AMPEUIAETCR, 0QHAKO NCNONB30BATS TaKYH) 32MCS B TAM3UPOSAHHOM Gaine He NONYUHTCH.
06ycrosAeHo 370 Tem, UTO NPU CO3AAHNN TUMMIUPOBAHHOTO (aiina, KOMMMARTOP AONXEH TOUHO 3HaTs, CKONbKO BT Ha KAXAYI0 3aMMCH Ok AONXEH OTBECTH 8 daiine, CTPoKa string
FBNAETCA AUHAMMUECKAM CHIMBONIBHBIM MACCUBOM, TO €CTb, 33PaHEE Y3HATD €& A/IMHY HEBOIMOXHO. OAIHAKO, MOKHO PEWNT 1 3Ty MPOGNEHY, eCTM NOCTABUTS OTPAHAUMTEN Ha CTPOKY,
Hanpumep, string[56] - CTPOKa 13 50 CHMEON0B. B 3TOM Clyuae, THNU3MPOBAHHLIF (ajin MOXHO CO3AaTb. U €CAN CTPOKa GYAET NYCTas, Nk B Heil A0 50 He GyaeT XBaTaTs CUMBONOS, T
acT 3TV 3aMUCK & aiine NPOCTO OKAXETCH NYCTOf, XOTA MECTO 04 Hee GyAeT EsiqeneHo. MPasaa, UCMONb30EaHNE KUPUMLE! 8 KOQMpOBKe UTF-8 CO3AAET HEKOTODSIE TPYAHOCTH, HO U
ok pewsaensi.

Mocne Toro, Kak 3aMNcs oBBABNEHa, HYXHO CO3ATS MepeMerHyio, NPUCEONS eif TU 3TOM 3aNHcH. [1eNaeTca 370 0BbiuKsIM 06Pa3OM, & NOKANLHOM WM MOGANBHOM pazaene var:

NewPerem: <uma_sanucu>;

Mocne wero, MOXHO 0BPAWATECS K OTAGNBHOMY MO/ STOM 3AMMCH, PAIACNSA €r0 OT UMEHN NEPEMEHHON TOUKOH, HanpHMe)

NewPeren.Polel:= 10;

Nasaiite ocsoun paGoTy C 3aNMCAMM Ha NPUMEDE NPOTPaMMel, KOTOPAA COXPAHSAET CBOM HACTPOMKM, TAKUE KaK MONOXeHME U Pastepsl GOpMI, COCTOSHIE HEKOTOPBIX KOMMOHEHTOS, &
TUnM3uposaHoM aiine, a NP NoCneAywWed 3arpy3Ke NPOTPAMMa CUNTEIBAET 3TH HACTPOVIKY U MOACTPAUBAETCA MO HIX.

OTKpOIiTe Lazarus C HOBLIM NPOEKTOM. Cpasy AOTOSOPUMCA, 4TO MOCKONbKY MPOSKT OueHs NPOCTO/i 1 NPOGHBIF, TO MMeHa hOPMsl, MOAYNIA, MPOSKTA 1 KOMMIOHEHTOS Msl OCTABHM M0
yMOnuaKHIo. Cpasy Xe COXpaHUTe NPoeKT & nanky 24-01. Teneps, Ha Gophe Ham noTpeGywTc:

« Metka TLabel,
« Crpoxa TEdit;

* Kuonka Tautton;

« @naxox TCheckBox.

B Caption METKM HAMUWKT "Saronosox dopwsi:". OUMCTUTE Text y ELtL. B Caption KHOMKU HANMWMTE "MpumenuTs". A C DNAXKOM HOKHO HUUErO HE AeNaTs. B pesynsTaTe y 83C AOMKHA
nONYUMTCA NpUMepHO Takas hopHa:




Рисунок 24.3 - Код
Давайте освоим работу с записями на примере программы, которая сохраняет свои настройки, такие как положение и размеры формы, состояние некоторых компонентов, в типизированном файле, а при последующей загрузке программа считывает эти настройки и подстраивается под них.

Откройте Lazarus с новым проектом. Сразу договоримся, что поскольку проект очень простой и пробный, то имена формы, модуля, проекта и компонентов мы оставим по умолчанию (см. рисунок 24.4). 
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Рисунок 24.4 - Форма
Теперь самое главное - нам нужно описать запись, в которую затем сохраним параметры формы. Для этого нужно создать раздел type ПЕРЕД глобальным разделом var, тем самым, в котором описана переменная формы (см. рисунок 24.5).:
[image: image95.png]I Mporp= | M 3agava | § Ocvose | § Lazarus | &% “Beryw: | & Cosgar | ® Ocros: | % Haiimuc | (1) garau: | [B Mporpe B riporpz | B nporp: | + =

ki ru MIporpaMmmposaKHe Ha Lazarus

3aronosox dopre

Moerms

[ checkBoxt

Puc. 24.1. ®opma npoexta

Teneps camoe ragHOe - HaM HYKHO OMNCATs 3aMMCe, B KOTOPYH0 3aTeM COXPaHNM NapaMeTpsl GOpHaI. [I17 3TOTO HYXHO CO3AATS Pa3aen type MEPE/ FOGANSHSIM PA3AENOM var, TeM CaMsiM,
& KOTOpOM OnMCaHa NepemenKas hopHs!

Forml: TForml;

W e cvywaiiTecs, uTo Bbile pasaen type yxe Gbin, TaKuX Pa3EN08 MOXET GbiTs MHOrO. KOA Halwel SCTasKN credylwmi:

type
myForm = record //sanuce
Left: integer; //nesan rpamsua dopus
Top: integer; //mepxwan
Height: integer; //swcota Gopus
width: integer; //unpuna
Caption: string[100]; //3aronosox
Checked: boolean; //cocTosmue dnaxka CheckBoxl
wsitax: boolean; //okwo passepmyTo?
end; //record

Kak BUaWTE, BHYTDY PA3AENa type Mbl OMUCANW HOBBI, MONB30BATENLCKIAM (HAL) TUM AAHHBIX - 3MMCH. TENEPb HAM HYXHA MIEPEMEHHAR STOMO THNA, C KOTOPOM Msl GyAe paGoTaTs. Hawei
MIPOTpaMHe HYXHO COXPaHRTL C80M HACTPOIIK NPW BbIXOAE, AENaTb 3TO Nlyuue 8 COBbITMM OnClose OpHBI. HO eff TAKXE HYKHO 1 CUNTBIBATS STH HACTPOIKM MW 3arpy3Ke, AenaTs 370 Gyaen
& COBbITMN OnCreate OPHEI. MOCKONEKY NEPENEHHas HaM GYAET HYXH U TaM, ¥ TaM, TO 3HAUWT, OMULIEM €& & r06ansHOM pasaene var, cpasy NOCIIE ONMCaHMR NepeMerHof Forml:

Forml: TForml;
MyF: myForm; //maua nepewennan-3ance

Teneps 3aiiMenca Koauposakuen. MPEXae BCEro, HaM HyXHO "HayuwTs" NPOTPAMMY MEHRT CB0 3ar0N0BOK. LIS 3TOTO CreHeppyiiTe CoBsiTie OnClick AMA KHOMKN "TIPUMEHNTS", ero Koa:

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: Tobject);




Рисунок 24.5 - Код
И не смущайтесь, что выше раздел type уже был, таких разделов может быть много. Код нашей вставки следующий (см. рисунок 24.6).:
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ki ru MIporpaMmmposaKHe Ha Lazarus
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Puc. 24.1. ®opma npoexta

Teneps camoe ragHOe - HaM HYKHO OMNCATs 3aMMCe, B KOTOPYH0 3aTeM COXPaHNM NapaMeTpsl GOpHaI. [I17 3TOTO HYXHO CO3AATS Pa3aen type MEPE/ FOGANSHSIM PA3AENOM var, TeM CaMsiM,
& KOTOpOM OnMCaHa NepemenKas hopHs!

Forml: TForml;

W e cvywaiiTecs, uTo Bbile pasaen type yxe Gbin, TaKuX Pa3EN08 MOXET GbiTs MHOrO. KOA Halwel SCTasKN credylwmi:

type
myForm = record //sanuce
Left: integer; //nesan rpamsua dopus
Top: integer; //mepxwan
Height: integer; //swcota Gopus
width: integer; //unpuna
Caption: string[100]; //3aronosox
Checked: boolean; //cocTosmue dnaxka CheckBoxl
wsitax: boolean; //okwo passepmyTo?
end; //record

Kak BUaWTE, BHYTDY PA3AENa type Mbl OMUCANW HOBBI, MONB30BATENLCKIAM (HAL) TUM AAHHBIX - 3MMCH. TENEPb HAM HYXHA MIEPEMEHHAR STOMO THNA, C KOTOPOM Msl GyAe paGoTaTs. Hawei
MIPOTpaMHe HYXHO COXPaHRTL C80M HACTPOIIK NPW BbIXOAE, AENaTb 3TO Nlyuue 8 COBbITMM OnClose OpHBI. HO eff TAKXE HYKHO 1 CUNTBIBATS STH HACTPOIKM MW 3arpy3Ke, AenaTs 370 Gyaen
& COBbITMN OnCreate OPHEI. MOCKONEKY NEPENEHHas HaM GYAET HYXH U TaM, ¥ TaM, TO 3HAUWT, OMULIEM €& & r06ansHOM pasaene var, cpasy NOCIIE ONMCaHMR NepeMerHof Forml:

Forml: TForml;
MyF: myForm; //maua nepewennan-3ance

Teneps 3aiiMenca Koauposakuen. MPEXae BCEro, HaM HyXHO "HayuwTs" NPOTPAMMY MEHRT CB0 3ar0N0BOK. LIS 3TOTO CreHeppyiiTe CoBsiTie OnClick AMA KHOMKN "TIPUMEHNTS", ero Koa:

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: Tobject);




Рисунок 24.6 - Код
Как видите, внутри раздела type мы описали новый, пользовательский (наш) тип данных - запись. Теперь нам нужна переменная этого типа, с которой мы будем работать. Нашей программе нужно сохранять свои настройки при выходе, делать это лучше в событии OnClose формы. Но ей также нужно и считывать эти настройки при загрузке, делать это будем в событии OnCreate формы. Поскольку переменная нам будет нужна и там, и там, то значит, опишем её в глобальном разделе var, сразу ПОСЛЕ описания переменной Form1 (см. рисунок 24.7).:
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3aronosox dopre
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Puc. 24.1. ®opma npoexta

Teneps camoe ragHOe - HaM HYKHO OMNCATs 3aMMCe, B KOTOPYH0 3aTeM COXPaHNM NapaMeTpsl GOpHaI. [I17 3TOTO HYXHO CO3AATS Pa3aen type MEPE/ FOGANSHSIM PA3AENOM var, TeM CaMsiM,
& KOTOpOM OnMCaHa NepemenKas hopHs!

Forml: TForml;

W e cvywaiiTecs, uTo Bbile pasaen type yxe Gbin, TaKuX Pa3EN08 MOXET GbiTs MHOrO. KOA Halwel SCTasKN credylwmi:

type
myForm = record //sanuce
Left: integer; //nesan rpamsua dopus
Top: integer; //mepxwan
Height: integer; //swcota Gopus
width: integer; //unpuna
Caption: string[100]; //3aronosox
Checked: boolean; //cocTosmue dnaxka CheckBoxl
wsitax: boolean; //okwo passepmyTo?
end; //record

Kak BUaWTE, BHYTDY PA3AENa type Mbl OMUCANW HOBBI, MONB30BATENLCKIAM (HAL) TUM AAHHBIX - 3MMCH. TENEPb HAM HYXHA MIEPEMEHHAR STOMO THNA, C KOTOPOM Msl GyAe paGoTaTs. Hawei
MIPOTpaMHe HYXHO COXPaHRTL C80M HACTPOIIK NPW BbIXOAE, AENaTb 3TO Nlyuue 8 COBbITMM OnClose OpHBI. HO eff TAKXE HYKHO 1 CUNTBIBATS STH HACTPOIKM MW 3arpy3Ke, AenaTs 370 Gyaen
& COBbITMN OnCreate OPHEI. MOCKONEKY NEPENEHHas HaM GYAET HYXH U TaM, ¥ TaM, TO 3HAUWT, OMULIEM €& & r06ansHOM pasaene var, cpasy NOCIIE ONMCaHMR NepeMerHof Forml:

Forml: TForml;
MyF: myForm; //maua nepewennan-3ance

Teneps 3aiiMenca Koauposakuen. MPEXae BCEro, HaM HyXHO "HayuwTs" NPOTPAMMY MEHRT CB0 3ar0N0BOK. LIS 3TOTO CreHeppyiiTe CoBsiTie OnClick AMA KHOMKN "TIPUMEHNTS", ero Koa:

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: Tobject);




Рисунок 24.7 - Код

Теперь займемся кодированием. Прежде всего, нам нужно "научить" программу менять свой заголовок. Для этого сгенерируйте событие OnClick для кнопки "Применить", его код (см. рисунок 24.8).:
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Forml: TForml;
MyF: myForm; //maua nepewennan-3ance

MeHsTH CBO/ 3aronoBok. [Lns 3TOr0 Crek AN KHONKy "TIPHMEHNTD", ro Koj

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: Tobject);
begin

if Editl.Text <> '* then Forml.Caption
end;

= Editl.Text;

TYT BC& MPOCTO: Mbl MpOBEpsieM - He MYCTa NI CTPOKA Editl, U CAU He MYCTa, TO NPUCEAMBAEH €& TEKCT CBOMCTBY Caption (hOPMSI, TEM CaMBIM, MEHAS 3r0NI0BOK OKHa. Mofaen Aanee. A
[Aanee HaM HYXHO HAYUWTL NPOTPaMMY COXPAHSTS CEOM HACTPOTIKW. [11A 3TOTO BbiAeNNTe GOPMY, WENKHYS M0 €& NKBOMY CE060AHOMY MecTy. Teneps nepeianTe Ha sknaaky COGLITUA
MHCneKTopa 0GbeKTOB, 1 A0liHSIM WeNUKON CreHeppy/iTe CoBsiTue dopHl OnClose, ero KOa:

procedure TForml.FornClose(Sender: Tobject; var CloseAction: TCloseAction);

file of myForm; //Tunwsuposawseii Gain Ana coxpanenns AaHNs
begin

J/chasana wacTpoun nepemenys-sanucs:

//we coxpansew pasneps u nonoxewne, ecan okwo wslaximized:

if not (Forml.WindowState = wsMaximized) then begin

MyF.Lefti= Forml.Left;
MyF.Top:= Forml.Top;
MyF.Height:= Forml.Height;
MyF.widthi= Forml.uidth;
MyFushaxi= False;

end

else NyF.ushax:= True;
//ocTansme nactpoikn:
MyF .Caption:= Forml.Caption;
MyF .Checkedi= CheckBox1.Checked;
//Teneps cospaem wnn nepesanucusack Gain HacTposK:
try
AssignFile(f, 'MyProg.dat’);
Rewrite(f);
Urite(f, HyF); //sanucsisaem s Gaiin panmwe 43 sanuch
finally
CloseFile(f);
end;
end;

Nasaiite pasbepen 5T0T KA. B Pa3aene var Mbi OMIMCATH NEPEMEHHYIO f, KOTOPas GYAET ACCOUMMPOBATECS C THM3MPOBAHHBIM (ATNOM, UMEIWMM TUN HALIER 3anMCK. BuawTe, Hel
MIPUCBOMNM HaLL T U NepeMeHHON, 1 TIIMaMposakHoMy daiin





Рисунок 24.8- Код

Тут всё просто: проверяем - не пуста ли строка Edit1, и если не пуста, то присваиваем её текст свойству Caption формы, тем самым, меняя заголовок окна. Пойдем далее. А далее нам нужно научить программу сохранять свои настройки. Для этого выделите форму, щелкнув по её любому свободному месту. Теперь перейдите на вкладку События Инспектора объектов, и двойным щелчком сгенерируйте событие формы OnClose, его код (см. рисунок 24.9).:
[image: image99.png]12 Mporpe

B 3aas | S Oceoss | § Lazarus | & "Beryusc | & Cosaans | & Ocuoss | & Haimc | (1) aaraw = | [B Mporps & nporp=

[E neorp=

+ —

« 9 intuitvalrkl.ru MporpamMmupoBanue Ha Lazarus *

Forml: TForml;
MyF: myForm; //maua nepewennan-3ance

MeHsTH CBO/ 3aronoBok. [Lns 3TOr0 Crek AN KHONKy "TIPHMEHNTD", ro Koj

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: Tobject);
begin

if Editl.Text <> '* then Forml.Caption
end;

= Editl.Text;

TYT BC& MPOCTO: Mbl MpOBEpsieM - He MYCTa NI CTPOKA Editl, U CAU He MYCTa, TO NPUCEAMBAEH €& TEKCT CBOMCTBY Caption (hOPMSI, TEM CaMBIM, MEHAS 3r0NI0BOK OKHa. Mofaen Aanee. A
[Aanee HaM HYXHO HAYUWTL NPOTPaMMY COXPAHSTS CEOM HACTPOTIKW. [11A 3TOTO BbiAeNNTe GOPMY, WENKHYS M0 €& NKBOMY CE060AHOMY MecTy. Teneps nepeianTe Ha sknaaky COGLITUA
MHCneKTopa 0GbeKTOB, 1 A0liHSIM WeNUKON CreHeppy/iTe CoBsiTue dopHl OnClose, ero KOa:

procedure TForml.FornClose(Sender: Tobject; var CloseAction: TCloseAction);

file of myForm; //Tunwsuposawseii Gain Ana coxpanenns AaHNs
begin

J/chasana wacTpoun nepemenys-sanucs:

//we coxpansew pasneps u nonoxewne, ecan okwo wslaximized:

if not (Forml.WindowState = wsMaximized) then begin

MyF.Lefti= Forml.Left;
MyF.Top:= Forml.Top;
MyF.Height:= Forml.Height;
MyF.widthi= Forml.uidth;
MyFushaxi= False;

end

else NyF.ushax:= True;
//ocTansme nactpoikn:
MyF .Caption:= Forml.Caption;
MyF .Checkedi= CheckBox1.Checked;
//Teneps cospaem wnn nepesanucusack Gain HacTposK:
try
AssignFile(f, 'MyProg.dat’);
Rewrite(f);
Urite(f, HyF); //sanucsisaem s Gaiin panmwe 43 sanuch
finally
CloseFile(f);
end;
end;

Nasaiite pasbepen 5T0T KA. B Pa3aene var Mbi OMIMCATH NEPEMEHHYIO f, KOTOPas GYAET ACCOUMMPOBATECS C THM3MPOBAHHBIM (ATNOM, UMEIWMM TUN HALIER 3anMCK. BuawTe, Hel
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Рисунок 24.9 - Код

Давайте разберем этот код. В разделе var мы описали переменную f, которая будет ассоциироваться с типизированным файлом, имеющим тип нашей записи. Видите, мы присвоили наш тип и переменной, и типизированному файлу!

Далее нам требуется сохранить в переменную-запись настройки нашей формы, но тут есть одно НО: если окно программы было развернуто, то такие данные, как левая и верхняя граница окна, его высота и ширина становятся недействительными. Поэтому мы пошли на хитрость: если окно не было развернуто, то мы сохраняем эти параметры и, кроме того, полю wsMax присваиваем False, тем самым указывая, что окно не было развернуто. Если же окно было развернуто, то мы присваиваем этому полю True, не трогая границы окна (см. рисунок 24.10).:
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3anvicu. Buaure, Mo

[lance Ham TpeGyeTcn COXPAHATL B NepeMeHHYH0-3aNHCh HACTPOFiKW Halliel (hOPMBI, HO TYT €CTb 0AHO HO: ECM OKHO MPOTPaMMBbi GbiN0 PA3BEPHYTO, TO TaKMe AaHHIE, Kak NeBas W BepXHSR

[rpatmua okta, ero ebicota 1 WMpKHa CTaHOBATCS HeneMCTBUTENbHBIMA. TI0STOMY Mol NOWINM Ha XATPOCT: ECM OKHO HE GbiNI0 PA3BEPHYTO, TO Mbi COXPAHSEM STW NapaMETpbl U, KPOME TOro,
[rionto wstax npucsavsaen False, Tem cambim yiasbiaas, uTo OkHO He Gbino PasBEpHYTO. ECAN Xe OKHO Gbio PA3BEDHYTO, TO Mbi NDUCBAWBAEM STOMY N0/I0 True, HE TDOras raHMLIbI OKHa:|

if not (Forml.WindowState = wsMaximized) then begin
nyF. Forml.Left;
nyF. Form1.Top;

nyF. Forml.Height;
nyF Forml.uidth;
nyF .

end

else HyF.usha

KaK 8110 13 KoRa, Mol O6PAWIAEHC K OTACTBHEIN MONAM 33MMCH epes TouKy:

nyF.Left

OCTanbHbie NapameTpsl (3arof10BOK OKHa 1 COCTOSHME DIAXKa) HAM HYXHO COXDAHSTL B M0GoM Cryuae:

Forml.Caption;
CheckBox1. Checked;

Nanee Mol paboTaet C Gaiinom, CO343BAR WM NEPE3ANMCHIBaR ero. B Haiin Mol 3aMMCHIBAEM OAHY-CANHCTBEHHYIO 3aNMCh - Hally NEPEMEHHYIO HyF, 8 KOTOPO/i YKe XPAHATCA BCe HyXHble
HacTpoiiku, nocne uero aiin 3akpeisaen. 3a6eras enepen, CKaXy, 4TO ECM Bbl NOMSITAETECH OTKPBITS TaKOM Gaiin PEAAKTOPOM TEKCTOB, TO YBUIUTE B HEM ABOMUHBIN KOA:

I MyProg - Broxnor

Gaiin [paska Gopua Bna Crpaska

0 (0 a SO OP4PSPIP°CIIC,PsCERP®

Puc. 24.2. Conepxumoe haiina C HacTpOTKaMM

HeucKywWeHHbIii N0Nb30BaTE/Nb He PUCKHET MbITATbCA NPABHTH TaKoi (ali, a eCNM Bbl CAYUAIiHO HEro-TO B HEM M3MEHWTE, U NPOTPAMMa NePECTaHeT 3arpyXaTbes, To MPOCTo yAanuTe dain -




Рисунок 24.10 - Код

Как видно из кода, мы обращаемся к отдельным полям записи через точку:

MyF.Left

Остальные параметры (заголовок окна и состояние флажка) нам нужно сохранять в любом случае:

MyF.Caption:= Form1.Caption;

MyF.Checked:= CheckBox1.Checked; 

Далее мы работаем с файлом, создавая или перезаписывая его. В файл мы записываем одну-единственную запись - нашу переменную MyF, в которой уже хранятся все нужные настройки, после чего файл закрываем. Забегая вперед, скажу, что если вы попытаетесь открыть такой файл редактором текстов, то увидите в нем двоичный код (см. рисунок 24.11).:
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Рисунок 24.11 - Содержимое файла с настройками

Неискушенный пользователь не рискнет пытаться править такой файл, а если вы случайно чего-то в нем измените, и программа перестанет загружаться, то просто удалите файл - без него программа загрузится с настройками по умолчанию, а при следующем закрытии файл MyProg.dat будет создан снова.

Теперь нужно научить программу считывать настройки из файла, и применять их. Сгенерируйте событие формы OnCreate, его код (см. рисунок 24.12).:
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Рисунок 24.12 - Код

Вначале проверяем - есть ли файл. Если нет (программа открывается впервые), то мы выходим, ничего не считывая и не меняя настроек. В этом случае, все настройки будут, как при разработке формы.

Комментировать работу с файлом не буду - всё должно быть предельно ясно по прошлой лекции и по предыдущему коду сохранения файла. В нашу переменную-запись MyFсчитались настройки, сохраненные в файле, и нам осталось только применить их к форме. Делается это как при сохранении, но в обратном направлении - не в запись из формы, а в форму из записи. Также, если окно было развернуто, разворачиваем его, иначе применяем настройки положения и размеров формы.

Теперь сохраните проект, запустите его на исполнение и попробуйте менять положение и размеры окна, разворачивать его - все эти настройки при выходе должны сохраняться, а при следующем запуске - восстанавливаться.

Практическая работа № 25

Пятнашки.

Цель: Научится создавать полноценные приложения. — 2ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Изменяем Caption формы на «Лабораторная работа №25» добавляем меню и надпись МЦК – ЧЭМК 2016

4. Оформляем форму, как показано на макете (см. рисунок 25.1) TPanel (во вкладке Standard
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Рисунок 25.1 - Форма Lazarus
5. Далее прописываем код на форму(см. рисунок 25.2 - 25.5)
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Рисунок 25.2 – Настройки компонента Lazarus
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Forml: TForml:
50| implementation
(SR *.1fm)
- [-proceaure TFormi.FormCreate (Sender: TObject):
55 | var
1 : Integer;
Unused : set of byte;
X : Byve;
. |-pegin
£ Randomize;
Unused := [1 .. 15];
for 1 := 1 to 16 do
begin
. with FindComponent (Format (*Panelsa’, [i])) as TPanel do
& begin
Tag = 1 - 1
if Unused <> [] then
begin
. repeat
70 X := Randem(15) + 1;
wntil X in Unused;
Exclude (Unused, X):
Caption := InctToStr(X):
. end;
75 OnClick := GMyPanelClick:
ena
80 |-procedure TForml.MyPanelClick(Sender: TObject):
C, R : Integer;
Panel : TPanel:
<
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Рисунок 25.3 - Код Lazarus
6. Далее создаем еще одну процедуру. Ее объявляем 
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Рисунок 25.4 - Код Lazarus
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end:
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Рисунок 25.5 - Код Lazarus
Практическая работа № 26-27

Анимация.

Цель: Научится создавать графические работы. — 4ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Изменяем Caption формы на «Лабораторная работа №26-27 Анимация» добавляем меню и надпись МЦК – ЧЭМК 2016

4. В данной работе понадобятся компоненты (см. таблица 27.1, Рисунок 27.1):
Таблица 27.1 - Свойства формы
	Вкладка
	Элемент
	Свойства
	Значение

	Standard
	Label1
	Caption
	МЦК-ЧЭМК 2016

	
	MainMenu
	Items
	Файл

-Выход

Информация

-Об авторе

-О программе

	Additional
	Image1
	Centre

Stretch

Transparent

Picture
	True

True

False

Внешняя картинка

	
	Shape1
	Shape

Pen

Brush.Color
	stCircle
на свое усмотрение

clRed

	
	Shape2
	Shape

Pen

Brush.Color
	stCircle
на свое усмотрение

clBtnFace

	
	Shape3
	Shape

Pen

Brush.Color
	stCircle
на свое усмотрение

clBtnFace

	
	Shape4( пока только корпус)
	Shape

Pen

Brush.Color
	stRoundRect
на свое усмотрение

на свое усмотрение

	System
	Timer1
	Interval

Enabled
	10

false

	
	Timer2
	Interval

Enabled
	200

false
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Рисунок 27.1 - Форма Lazarus

5. Далее заходим в свойства Shape1, переходим на вкладку «События» и находим «OnMouseUp», нажимаем на многоточие и прописываем (см. рисунок 28.2):
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implementation
(5B *.1em)

60| { TForm }

procedure TForml.ShapelMouselp (Sende:

Snifc: TshifcState; X, ¥: Integer);

. |-wegin

65]|| Shapei.Brusn.Colori=clRed; //xpacmit
Shape2.Brush.Color:=clBtnFace;

Shapes.Brush.Color:=clBtnFace;

Timerl.Enabled:=false:

| Timer2 Enapieai-faree;

70| ena;

TObject; Button: TMouseButton:

procedure TFormi.Shape2louseUp (Sende:

: TObject; Bucton: TMouseButton;

Snife: TshiftState; X, ¥: Integer);
. |-pegin
75| Snapei.Brush.Color:=clBenFace;

.||l shape2.5rusn.Color:=cl¥ellow; //xemmsst
Shapes.Brush.Color:=clBtnFace;

Timerl.Enabled:~false;

|| Timer2. Enapied:-crue;

80| ena;

procedure TFormi.ShapelouseUp (Sende:

TObject; Button: TMouseButton:

Snife: TshiftState; X, ¥: Integer);

. |-pegin

85| Snapei.Brush.Color:=clBenFace;
Shape2.Brush.Color:=cl3tnFace;

Snapes.Brush.Color:=cllime; //semesmsi
Timerl.Enabled:=true;
| Timer2.Enaviea:-raise;
20| ena:
o1

procedure TForml.TimerlTimer (Sender: TObject):
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Рисунок 28.2 - Код Lazarus
Такую же процедуру проделываем и на Shape2, Shape3 (см. рисунок 28.3):
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Рисунок 28.3 - Код Lazarus
Далее надо настроить Timer находим в «событиях» «OnTimer» и прописываем для каждого (см. рисунок 28.4):
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procedure TFormi.ShapeaMouseUp (Sender: TObject; Button: THouseButton;
Snife: Tsmifoscate: X, ¥: Tnveger);
| egin
75| Shape1.srush.cotor
Shapez.
Snapes.
Tinerl Ensbledi=false;
|| Tinerz.Enabiea:-crue:
80| ena:
procedure TFormi.ShapeaouseUp (Sender: TObject; Button: THouseButton;
Snife: Tsmifescate: X, ¥: Tnveger);
| egin
85| Snapes.srush.colors=cisenFace;
Shape2 .Brush. Color:=clBtnFace;
Shape3.. 8 //senewmni
Tinerl Enabledi=crue;
|| Tinerz.Enabrea:-rarse;
50| ena:
procedure TForml.TimeriTiner (Sender: Tobect) ;
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L[| Shapes.tefei- snapes.rere - s
95|/ if shapes.zefc < O then Shapes.Ler:
ena;
9| procedure Trom:.TimersTiner (sender: Topsect): |
100|Cbegin
Shapes.Lefc:= Shaped.Lefc - ;
if Shapes.Left < 0 then Shapes.Lefc:=Fommi.Widch;
| ena;
108
O] ena
107
<
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Рисунок 28.4 - Код Lazarus
При добавлении дополнительных элементов, которые надо двигать(скажем колеса) просто прописываем данную строчку еще раз изменяя Shape4 на Shape5 или другой, соотвественно.

6. Задание 1
Варианты заданий расположены в таблице 27.2

Таблица 27.2 – Варианты заданий
	Вариант
	Задание

	1
	Пароход

	2
	Самолет

	3
	Ракета

	4
	Паровоз

	5
	Подводная лодка

	6
	Танк

	7
	Воздушный шарик

	8
	Грузовик

	9
	2 машины навстречу друг другу

	10
	Мотоцикл


7. Задание 2 
Добавить дополнительную анимацию. Например, пешеход переходящий дорогу, облака, солнце, птицы и т.д.
Практическая работа № 28

Дата и время.

Цель: Научится работать с датой и временем. — 2ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение
2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Изменяем Caption формы на «Лабораторная работа №28» добавляем меню и надпись МЦК – ЧЭМК 2016

4. Добавляем на форму label1(время) , label2(дата) и TTimer (во вкладке  System) (см. рисунок 28.1)
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Рисунок 28.1 - Форма Lazarus

5. Ниже приведен код для вывода даты (см. рисунок 28.2)
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8 { public declarations }
S| ena
35
.| Fomm1: TFormi:
.| implementation
40
| tsr w1emy
.| procedure TFormi.snouTime:
« | vegin
45 Labell.Caption:~FormatDateTime (*hhimm:ss’ Now() ) :
.|| ena;
.| procedure TFormi.Formpaint (Sender: Tobsect):
« | vegin
50 ShowTime:
.|| ena;
|7 procedure TForm1.TimeriTimer (Sender: TObsect):
« |- vegin
55 ShowTime:
.|| ena;
.|7 procedure TFomnl.FormCreate (Sender: Tobsect):
- | vegin
60 label?.caption := FormatDateTime ('dd.mm.yyyy', now()):
5 timerl.interval :=1000;
5 timerl.enabled i= true:
L
.| ena
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Рисунок 28.2 - Код
6. Задание разобраться с выводом текущего времени, и вывести на экран любую дату.

7. Далее добавим на форму календарь, точнее два вида они находятся во вкладке

Mics (TCalendar, TDataEdit).

8. Находим Компонент TCalendarDialog(во вкладке Dialog), добавляем элемент Memo и  Button. На кнопку прописываем код. (см. рисунок 28.3)
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.| Formi: TFormi;
a5
implementation
(SR *.1fm)

50| procedure TFormi.ShowTime;
- [-pegin

Label1l.Caption:
end;

ormatDateTime (*hhimm:ss®, Now())

55| procedure TForml.FormPaint (Sender: TObject):

- [-begin
ShowTime;
end;
60| procedure TForml.TimeriTimer (Sender: TObject):
- [-begin
ShowTime;
end;
651  procedure TForml.FormCreate(Sender: Tobject):
- [-begin
label2.caption := FormatDateTime ('dd.mm.yyyy', now()):
timerl.interval :=1000;
. timerl.enabled := true;
70| | ena:

.| ‘procedure TFormi.ButoniClick(Sender: Tobject):

| pegin
.| if calendarpialogi.Execute then Memol.Lines.Add (DateToStr (CalendarDialogl.Date
75| | ena;
.| ena
=0
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Рисунок 28.3 - Форма Lazarus
Практическая работа № 29-30

Отчет.

Цель: Научится загружать сторонние приложения и создавать отчеты. — 4ч.
Программное обеспечение: Lazarus v1.4.4.
Задание: 

1. Создаем новый проект Файл-> Создать-> Проект -> Приложение

2. Сразу же сохраняем проект Файл-> Сохранить как (Запомните! не сохраненный проект будет выдавать ошибку перед запуском) 

3. Создаем 2 формы. 1 титульник, 2 набор кнопок.

4. Все «. exe» предыдущих лабораторных работ сохраняем в один файл.

5. Добавляем кнопки, которые будут соответствовать каждой предыдущей лабораторной работе. В коде после Uses  добавляем библиотеку Shellapi. 

6. Затем на каждую кнопку прописываем код:

ShellExecute(0,’open’,pchar(‘название.exe’),nil.nil.1);

ЗАКЛЮЧЕНИЕ
 В ходе выполнения практических работ по учебной практике в рамках междисциплинарного курса  МДК 02.01 Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой направленности, обучающиеся овладевают фундаментальными знаниями, профессиональными умениями и навыками деятельности по специальности, опытом творческой и исследовательской деятельности.

В результате выполнения практических работ по учебной практики в рамках междисциплинарного курса  МДК 02.01 Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой направленности обучающиеся будут:

- уметь идентифицировать, анализировать и структурировать объекты информационного контента; разрабатывать программное обеспечение с помощью языков программирования информационного контента; использовать инструментальные среды поддержки разработки, системы управления контентом; адаптировать и конфигурировать программное обеспечение для решения поставленных задач; программировать на встроенных алгоритмических языках.

- знать отраслевую специализированную терминологию; специализированное программное обеспечение проектирования и разработки информационного контента; технологические стандарты проектирования и разработки информационного контента; принципы построения информационных ресурсов; компьютерные технологии представления и управления данными.
ЛИТЕРАТУРА

1.  Фаронов В.В. Delphi. Программирование на языке высокого уровня: Учебник для вузов. – СПб.: Питер, 2014. – 640 с.

2.  Флѐнов М.Е. Библия Delphi. – СПб.: БХВ–Петербург, 2015. – 880 с. 
ПРИЛОЖЕНИЕ А – Требования к отчету
1 Титульный лист

Титульный лист является первой страницей документа, служит источником информации, необходимой для обработки и поиска документа. Приложение Б
2  Содержание

Содержание включает наименование всех практических работ с указанием номеров страниц, с которых начинаются. Слово «СОДЕРЖАНИЕ» записывают в виде заголовка (симметрично тексту) прописными буквами. Наименования, включенные в содержание, записывают строчными буквами, начиная с прописной буквы. Рамка 1 в Приложении В.
3 Общие требования

Изложение текста и оформление документа выполняют в соответствии с требованиями настоящего стандарта. Страницы текста, иллюстрации и таблицы должны соответствовать формату А4. 

Шрифт - Times New Roman, 14 кегль. Цвет шрифта – черный. Полужирный шрифт не применяется. В таблицах с большим объемом текста допускается шрифт - Times New Roman, 12 кегль, Междустрочный интервал основного текста – 1,5. Абзацный отступ 1,25 от текста. Цвет шрифта – черный. 

Текст документа следует печатать, соблюдая следующие размеры полей: правое – 10 мм, верхнее – 15 мм, и нижнее – 30 мм, левое – 25 мм.

Каждая практическая работа начинается с нового листа. Рамка 2 приложение В, должна присутствовать на каждой странице.

Если заголовок состоит из двух предложений, его разделяют точкой. Переносы слов в заголовках не допускаются.

Иллюстрации (следует располагать в документе непосредственно после текста, в котором они упоминаются впервые или на следующей странице. На все иллюстрации должны быть даны ссылки в документе. Иллюстрации, за исключением иллюстрации приложений, следует размещать посередине листа, нумеровать арабскими цифрами в пределах раздела.

Номер иллюстрации состоит из номера раздела и порядкового номера иллюстрации, разделенных точкой. Например: Рисунок 4.1.

Иллюстрация, слово «Рисунок» и его наименование располагают посередине строки.
4 Требования к оформлению практической работы

Заголовок должен соответствовать номеру выполняемой практической работы. В отчете должно присутствовать название практической работы, цель, программное обеспечение, код программы и результат. 
Приложение Б - Титульный лист
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