Проект «Создание компьютерных дидактических  игр для детей дошкольного возраста»

Тематическое поле
 Информационно-коммуникационные технологии, дидактические компьютерные  игры по познавательному, социально-коммуникативному, речевому, физическому, художественно-эстетическому  развитию.
Актуальность  
Мы живем в непростом, постоянно меняющимся мире информационно-коммуникационных технологий (ИКТ), которые активно внедряются во все сферы, в том числе и образование. Именно поэтому психологи и педагоги отмечают, что информатизация – не столько технологический, сколько социальный процесс, связанный с существенными изменениями в образе жизни общества.
 Информатизация образования, обусловленная глобальными изменениями в обществе, в первую очередь, зарождением и развитием информационного пространства, позволяет решить главную задачу – повысить качество образования на основе использования современных ИКТ. Формирование умения работать с электронными средствами обработки и передачи информации способствует удовлетворению информационной потребности, развитию творческого и интеллектуального потенциала педагогов и адекватному использованию информационных ресурсов в различных сферах образовательной деятельности. ИКТ позволяют не только насытить ребенка большим количеством готовых знаний, но и развить интеллектуальные, творческие способности, и что очень актуально в раннем детстве – умению самостоятельно приобретать новые знания.
 Информатизация дошкольного образования осуществляется в соответствии с письмом Министерства образования РФ от 25.05.2001 № 753/23-16 «Об информатизации дошкольного образования в России», в котором отмечается, что использование новых информационных технологий (НИТ) в детском саду предусматривает не обучение детей школьным основам информатики и вычислительной техники, а преобразование предметно-развивающей среды ребенка, создание новых, научно обоснованных средств для его развития. НИТ используется в дошкольном образовании с целью….обновления форм и методов работы с детьми».
 Нормативная база по информатизации включает:
- Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (ред. От 21.07.2014);
- Постановление Правительства РФ от 10.07.2013 № 582 «Об утверждении Правил размещения на официальном сайте образовательной организации в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» и обновления информации об образовательной организации (СЗ РФ, 22.07.2013, № 29, ст. 3964);
- Федеральный закон от 27.07.2006 № 152-ФЗ «О персональных данных» (ред. От 23.07.2013);
- Конституцию РФ (СЗ РФ, 04.08.2014, № 31, ст. 4398);
- Закон РФ от 21.07.1993 № 5485-1 «О государственной тайне»;
- Федеральный закон от 27.07.2006 № 149-ФЗ «Об информации, информационных технологиях и о защите информации»;
- Указ Президента РФ от 06.03.1997 № 188 «Об утверждении перечня сведений конфиденциального характера»;
- Уголовно-процессуальный кодекс РФ;
- Приказ Рособрнадзора от 29.05.2014 № 785 «Об утверждении требований к структуре официального сайта образовательной организации в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» и формату представления на нем информации»;
- Приказ Минобрнауки РФ от 14.06.2013 № 46+2 «Об утверждении порядка проведения самообследования образовательной организацией»;
- Постановление Правительства РФ от 15.08.2013 № 706 «Об утверждении правил оказания платных образовательных услуг»;
- Приказ Минобрнауки России от 17.10.2013 № 1155 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования»;
- Приказ Минобрнауки России от 30.08.2013 № 1014 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразовательным программам – образовательным программам дошкольного образования».
 Раздел «Концепции долгосрочного социально-экономического развития Российской Федерации на период до 2020 года» (распоряжение Правительства РФ от 17.11.2008 № 1662-р), посвященный ИКТ, определяет цели государственной политики в области развития ИКТ. Согласно Концепции компьютерные технологии призваны в настоящий момент стать не дополнительным элементом обучения и воспитания, а неотъемлемой частью целостного образовательного процесса, значительно повысить его качество.
 «Стратегия инновационного развития Российской Федерации на период до 2020 года» (распоряжение Правительства РФ от 31.05. 2014 № 941-р) включает в себя осуществление ряда мероприятий, в том числе адаптацию системы образования с целью формирования у населения с детства необходимых для инновационного общества и экономики знаний, компетенций, навыков и моделей поведения…
 В «Едином квалификационном справочнике должностей руководителей, специалистов и служащих» (приказ Минздравсоцразвития  России от 26.08.2010 № 761н) определяются требования к руководителям и педагогическим работникам образовательных учреждений. В разделе «Должностные обязанности» содержится перечень основных трудовых функций педагога: «должен знать: основы работы с текстовыми редакторами, электронными таблицами, электронной почтой и браузерами, мультимедийным оборудованием».
 ИКТ прочно входят во все сферы жизни человека. Соответственно система образования предъявляет новые требования к воспитанию и обучению подрастающего поколения, внедрению новых подходов, которые должны способствовать не замене традиционных методов, а расширению их возможностей.

Проблема
Недостаточная компьютерная компетенция педагогов по использованию компьютерных дидактических игр в образовательном пространстве ДОУ.

Цель: повышение профессиональной компетенции педагогов через внедрение ИКТ в образовательное пространство ДОУ, создание банка дидактических компьютерных игр.

Задачи:
1. Создать творческую группу педагогов, владеющих информационно- компьютерными технологиями для создания дидактических компьютерных игр.
2. Создать банк компьютерных дидактических игр по образовательным областям: познавательному, социально-коммуникативному, речевому, художественно-эстетическому и физическому развитию для использования в работе с детьми.
3. Мотивировать всех педагогов использовать в работе с детьми компьютерных дидактических игр.
4. Использовать здоровьесберегающие технологии при внедрении компьютерных дидактических игр в образовательный процесс.


Описание продукта, полученного в результате проекта
1. Создание условий для внедрения компьютерных дидактических игр в образовательный процесс.
2. Повышение ИКТ-компетентности педагогов ДОУ.
3. Банк компьютерных дидактических игр по образовательным областям: познавательному, социально-коммуникативному, речевому, художественно-эстетическому и физическому развитию.
 Проект долгосрочный, информационно – практико – ориентированный.
Состав участников
Руководитель проекта: старший воспитатель.
 Участники: воспитатели, учитель-логопед.
Межпредметные связи (взаимодействие образовательных областей):
	Направление образовательной деятельности «взаимодополнение областей»
	Форма организации

	Познавательной развитие
Речевое развитие
Художественно-эстетическое развитие
Социально-коммуникативное развитие
Физическое развитие
	Заседания творческой группы: 
- просмотр педагогами обучающих видеороликов по созданию компьютерных дидактических игр;
- создание игр с возрастающей сложностью выполнения; - разъяснение этапов создания игр, вызывающих трудности;
- создание банка компьютерных дидактических игр;
- внедрение компьютерных дидактических игр  в образовательный процесс.




  Ресурсное обеспечение проекта:
Материально- технический – экран, диапроектор, ноутбук, компьютеры.
Финансовый ресурс – приобретение ноутбука в методический кабинет.
Информационный ресурс – интернет-ресурсы, социальные сети, мессенджеры, журналы «Управление ДОУ», «Воспитатель ДОУ», «Старший воспитатель ДОУ», «Обруч».
Кадровый ресурс – старший воспитатель, воспитатели, учитель-логопед.

Планируемое время на реализацию проекта по этапам:
	этапы
	задачи
	сроки

	I подготовительный
	– cформулировать проблему и цель, определить продукт проекта;
– заинтересовать педагогов.
	[bookmark: _GoBack]15.08.-01.09.2017 г.

	II  творческий (планирование деятельности)
	– подобрать оптимальный способ решения задачи, спланировать работу творческой группы по созданию компьютерных дидактических игр;
– определить деятельность каждому члену творческой группы в соответствии с его возможностями.

	01.09.2017 г.-15.09.2017 г.

	III  практический (реализация проекта)
	– диагностировать уровень компьютерной грамотности каждого педагога;
- утвердить приказом заведующего состав и руководителя творческой группы по созданию компьютерных дидактических игр;
- утвердить приказом заведующего  план работы творческой группы по созданию компьютерных дидактических игр;
– реализация плана работы творческой группы  по созданию компьютерных дидактических игр (приложение 1).
	15.09.2017 г.- 23.05.2018 г.

	IV   презентационный
	– презентация компьютерных дидактических игр на педсовете «Внедрение инновационных методов работы в образовательный процесс ДОУ»;
- отчет о работе творческой группы  по созданию компьютерных дидактических игр с презентацией «Банка компьютерных дидактических игр».
	30.01.2018 г.



23.05.2018 г.




Ожидаемые результаты проекта: 
· Создание условий (кадровых, материально-технических, информационных) для внедрения ИКТ-технологий в образовательный процесс ДОУ.
· Умение педагогов (членов творческой группы) создавать компьютерные дидактические игры по образовательным областям: познавательному, социально-коммуникативному, речевому, художественно-эстетическому и физическому развитию для использования в работе с детьми.
Презентация и рефлексия
Презентация проекта на заседании городского Ресурсного центра по позитивной социализации дошкольников (февраль 2018 г.).
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План работы творческой группы по созданию компьютерных дидактических игр в детском саду
	№
	мероприятие
	сроки
	ответственный

	1
	Мониторинг педагогов «Уровень владения ИКТ»
	01.08.2017 г.-15.08.2017 г.
	Старший воспитатель

	2
	Утверждение приказом заведующего положение, состав, план  творческой группы.
	15.08.2017 г.-01.09.2017 г.
	Заведующий, старший воспитатель

	3
	1,2 заседания
1. Изучение нормативно-правовой базы по информатизации образования.
2. Консультация «Три направления применения ИКТ в работе с детьми в ДОО»
3. Просмотр видео «Использование триггера при создание компьютерных дидактических игр».
4.Распределение игр по образовательным областям.

	сентябрь
второй и четвертый четверг месяца
	
Старший воспитатель

	4
	 3,4 заседания
1. Презентация умений создания игр в программе Power Point с помощью триггера. 
2. Практикум по созданию игр: анализ ошибок, распространение опыта в группе.
	октябрь
	Члены творческой группы

	5
	5,6 заседания
1.Презентация созданных игр по образовательным областям каждого члена группы.
2. Взаимопросмотр занятий с использованием собственных компьютерных дидактических игр.
3. Анализ занятий.

	ноябрь
	Члены творческой группы



	6
	7,8 заседания
1.Практикум по созданию игр с помощью гиперссылки и разных уровней сложности.
2.Формирование банка компьютерных дидактических игр, созданных в программе Power Point с помощью триггера.
	декабрь
	Члены творческой группы


	7
	9,10  заседания
1. Презентация по созданию игр с помощью гиперссылки и разных уровней сложности.
2. Педсовет «Внедрение инновационных методов работы в образовательный процесс ДОУ». Презентация компьютерных дидактических игр, созданных в программе Power Point с помощью триггера.
	Январь




30.01.2018 г.
	Члены творческой группы


	8
	10,11 заседания
1. Консультация «Компьютерные игры ДОО на основе программных продуктов».
2.Тестирование педагогов «Соблюдение санитарных норм и использование здоровьесберегающих технологий при использования ИКТ в ДОО».
3. Практикум «Распределение авторских игр по группам: развивающие, обучающие, диагностические, игры-забавы».
	Февраль
	
Старший воспитатель

	9 
	11,12 заседания
1. Продолжение формирования банка авторских компьютерных дидактических игр с помощью новых технологий.
2. Консультация для родителей с размещением на сайте ДОО «Сайты для детей: полезное время за компьютером».
	март
	Члены творческой группы


	10
	13,14 заседания
1. Внедрение технологии использования интерактивной доски в образовательном процессе.
2. Практикум: создание игр с помощью интерактивной доски.
3. Пополнение банка компьютерных дидактических игр.
	апрель
	Учитель информатики МОБУ СОШ № 16 г. Белорецк

Члены творческой группы


	11
	Отчет творческой группы по созданию банка компьютерных дидактических игр.
	май
	Члены творческой группы





