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  Статья посвящена проблеме использования в работе с детьми дошкольного возраста инновационных технологий для развития диалогической речи. 
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Диалог -  разговор, беседа – основная форма общения ребенка со взрослым и сверстниками. Для совершенствования речи и перехода к сложной речевой конструкции необходимо проводить диалог на специальных занятиях с помощью подготовленной беседы и имитации (прием театрализации).
Подготовленная беседа предназначена для обучения детей основным правилам построения диалога. Они должны выслушивать собеседника, не перебивая его речь, сдерживать себя, ожидая возможности вставить реплику, стараться говорить понятно.

Методика работы над диалогом включает несколько этапов:

 - ребенку предлагается внимательно послушать диалог, понять его смысл, определить участников разговора;

 - уточняются непонятные, незнакомые слова;

 - диалог выучивается всеми детьми;

 - распределяются роли;

 - каждый  должен вести свою роль выразительно, интонационно повышая и понижая голос,    добиваясь яркого звучания текста. 

 В театрализованной деятельности активно развивается диалог как форма социализированной (коммуникативной) речи. Сценические диалоги идеальные, «правильные», заученные во время подготовки к спектаклю литературные образцы речи, дети используют впоследствии как готовый речевой материал в свободном общении. Происходит практическое усвоение содержательной стороны речевой коммуникации, дети овладевают схемой беседы, развивается связная, диалогическая речь. 
Основные приемы театрализации: игра – драматизация, театрализованное представление (театр теней, игрушек, петрушек), в которых дети могут принимать участие и как зрители, и как исполнители.

Игра драматизация подразделяется на:

 - дословный пересказ детьми в лицах (по ролям) художественного произведения, прочитанного воспитателем;

 - свободный пересказ текста (сюжетно – ролевая игра).

Театрализованное представление отличается от игры – драматизации тем, что в нем участвуют дети, знающие наизусть текст художественного произведения и пользующиеся атрибутами театра теней, игрушек, петрушек. Показывают его с целью развлечь товарищей.
Внедрение в образовательный процесс интерактивных педагогических технологий направлено на формирование интегративных качеств дошкольников, овладение ими конструктивных способов и средств  взаимодействия с окружающими в соответствии с задачами, которые ставит ФГОС.

Что же такое интерактивные технологии обучения? Интерактивность обозначает способность взаимодействовать или находиться в режиме беседы, диалога.

Интерактивным, по мнению Б.Бадмаева, является такое обучение, которое основано на психологии человеческих взаимоотношений и взаимодействия.

 Интерактивное обучение – специальная форма организованной познавательной деятельности. Суть интерактивного обучения состоит в том, что практически все дети вовлекаются в процесс познания.

Интерактивные технологии направлены на формирование у дошкольников новых качеств и умений:

*активизируется индивидуальная интеллектуальная активность ребенка;

развиваются межличностные отношения, дети учатся преодолевать коммуникативные барьеры в общении (скованность, неуверенность в себе), создается ситуация успеха;

*формируются условия для самообразования каждого ребенка.

 Внедрение интерактивных технологий в работе с детьми осуществляется постепенно, с учетом возрастных особенностей:

*2 - я младшая группа – технологии  работы в парах, хороводах;

*средняя -  добавляется цепочка, карусель;

*старшая -  добавляется интервью, работа в малых группах, аквариум;

*подготовительная – добавляется технология «Большой круг», «Дерево знаний».

Кратко о некоторых технологиях:
«Работа в парах» - дети взаимодействуют в парах, объединяясь по желанию. Совершенствуются умения договариваться, последовательно, сообща выполнять работу.

«Хоровод» - на начальном этапе взрослый является ведущим, т.к. дети самостоятельно по очереди задание выполнять не могут. С помощью предмета педагог учит выполнять задание по очереди, учит выслушивать друг друга и не перебивать. Формируются навыки произвольного поведения. 

«Цепочка» - дети учатся работать в команде. Основа технологии: последовательное решение каждым участником одной задачи. У детей общая цель, результат создает обстановку сопереживания и взаимопомощи, детьми предлагаются варианты решений задания.

 «Работа в тройках» - дает возможность трудиться на занятии всем детям. Учит оценивать работу товарищей, помогать друг другу. Принцип сотрудничества становится ведущим.
«Аквариум» - форма диалога, когда дети обсуждают проблему перед лицом «общественности»: несколько детей разыгрывают ситуацию в круге, остальные наблюдают и анализируют. Что дает этот прием? Возможность увидеть сверстников со стороны, как они общаются, реагируют на чужую мысль, улаживают назревающий конфликт, аргументируют свою мысль.

«Большой круг» - позволяет каждому ребенку высказаться и развивает навыки общения, устанавливать причинно – следственные связи, делать выводы из полученной информации решать поставленные задачи.
 «Дерево знаний» - развивает коммуникативные навыки, умение договариваться, решать общие задачи. Листочки – картинки или схемы составляет педагог и заранее вывешивает на дереве, Дети договариваются, объединяются в малые группы, выполняют задания, и один ребенок рассказывает о том, как они выполняли задание. Остальные дети слушают, анализируют, дают оценку.
«Микрофон» (дети становятся в круг, передают имитированный  «микрофон», высказывают мысли на заданную тему. Все высказывания принимаются, одобряются, но не обсуждаются.

«Дебаты» - дети высказываются и высказывания обсуждаются).

«Снежный ком» - дети объединяются в малые группы, обсуждают проблемный вопрос или выполняют общее задание, договариваются о четкой последовательности действий каждого члена группы.

«Синквейн» – один из методов речевого развития детей, позволяющий быстро получить результат – работа над созданием нерифмованного стихотворения, пятистрочная строфа стихотворения.

«Лимерики» – абсурдные стихи, состоящие из слов и фраз, единственно используемых для сохранения размера стиха, а не смысла, также существуют песни – бессмыслицы. Комическое стихотворение также известно как лимерик.

  В лимерике 5 строчек, причем первая рифмуется со второй и пятой, а третья – с четвертой. Первая строчка рассказывает о том, кто и откуда; вторая – что сделал и что с ним произошло, далее – чем все закончилось.
К «Кейс – технологии» относятся:

*метод ситуативного анализа (метод анализа конкретной ситуации, ситуационных задач и упражнений, кейс – иллюстрации, фото – кейсы);

*метод инцидента;

*метод ситуационно – ролевых игр;

*метод разбора деловой корреспонденции;
*игровое проектирование;

*метод дискуссии.

 Сущностью кейс – технологии является анализ проблемной ситуации. Анализ, как логическая операция мышления, способствует речевому развитию ребенка, и, «поскольку речь является формой существования мышления, между речью и мышлением существует единство» (С.Л.Рубинштейн).

 В процессе освоения кейс – технологии дети:

*учатся получать необходимую информацию в общении;

*развивают умение соотносить свои устремления с интересами других;

*учатся доказывать свою точку зрения, аргументировать ответ, формулировать вопрос, участвовать в дискуссии;

*отстаивать свою точку зрения;
*умение принимать помощь.

Интерактивные технологии позволяют решать задачи образовательной области «Коммуникация»:

*воспитывают  свободное общение взрослых и детей;

*развивают все компоненты устной речи;
*способствуют практическому освоению нормами речи.
 Одним из эффективных методов является интервьюирование – разновидность разговора, беседы между двумя и более людьми, при которой интервьюер задает вопросы и получает ответы.

 Интервьюирование проводится по определенному плану вопросов. В отличие от беседы, в которой респондент и исследователь выступают собеседниками, вопросы построены в определенной последовательности, задает их только исследователь, а респондент отвечает на них.
Этапы проведения интервьюирования:

1.Подготовительный этап:

*изучаются лексические темы

*идет развитие поисковой активности в форме вопросов с помощью игр и упражнений

2.Основной этап:

*проведение интервьюирования у детей и взрослых.

Изучать лексические темы хорошо с создания условий и образовательной среды, когда ребенок проявляет инициативу, ответственность. Детей провоцируют вопросами: Что интересного узнали? Кому хотите рассказать?
Предлагаются игры и упражнения для развития поисковой активности.

2. Проведение интервьюирования:

У детей -  в рамках недельной темы (работа по обогащению словаря, лексико – грамматического строя, по развитию коммуникативной компетентности).

У взрослых -  интервьюируются родители детьми (игра «Корреспонденты»: у детей имитированные камера и микрофон. Задаются вопросы:  «Добрый вечер. Корреспондент группы «Речевички» Иванов Ваня. Как вы сегодня добрались? Какое у вас настроение? Чем любите заниматься в свободное время? Какие любите мультфильмы? и т.д. Таким образом прослеживается взаимодействие со сверстниками, усваиваются нормы и правила поведения в обществе). Широко используются игры « Да – нет», « Вопрос – ответ», « Кто больше задаст разных вопросов», и др.
Мнемотехника – используются методы и приемы, облегчающие запоминание информации путем кодирования в зрительные, графические или слуховые образы.   С помощью мнемотехники у детей улучшается память, ассоциативное мышление развивается речь. Обучение начинается с мнемоквадрата – изображение,  обозначающее одно слово, его характеристики или предложение; затем усложняется – вводятся мнемодорожки – квадрат из четырех картинок – составляется небольшой рассказ в 2 – 3 предложения. Самая сложная структура – мнемотаблица.

ТРИЗ – технология – теория решения изобретательских задач. Отличительная особенность ТРИЗ - доходчивость и простота подачи материала, формулировка сложной ситуации. По мере нахождения противоречий ребенок сам стремится к идеальному результату, использует ресурсы, которые черпает из тризовских игр и упражнений. Тризовские технологии: Мозговой штурм, метод фокальных объектов, морфологическая таблица, системный оператор.

Интерактивная технология «Карусель»  используется как метод социально – коммуникативного развития детей дошкольного возраста с использованием Лего – конструктора. Технология предполагает образование двух колец – внутреннего и внешнего. Внутреннее кольцо – неподвижно стоящие дети, обращенные лицом к внутреннему кругу, а внешнее – дети, перемещающиеся по кругу через определенный промежуток времени. Перед всеми детьми ставится задача в виде легенды, истории, где им надо решить проблему. Таким образом, они выполняют ряд творческих задач, при этом беседуют, делятся мнениями, приходят к единому решению.

1 – ый этап - мотивация к деятельности (например, построен новый микрорайон, есть детский сад, магазин, и т.д. Нужно придумать что – то для детей).
2 – ой этап – обсуждение решения проблемы, задачи.
*Продумать проект, зарисовать, перейти в другую группу. С помощью «Лего» создать проект (учитывается оригинальность, прочность, многофункциональность). Затем дети переходят в следующую группу. Здесь нужно презентовать проект, созданный товарищами. На каждый этап дается 5 – 7 минут. В конце проводится рефлексия.
Технология «Ситуации» - деятельностный метод «ситуация» (создаются условия саморазвития).Дети движутся в игровой ситуации к своей детской цели, встречают затруднения, находят выход (осваивают новый способ, узнают новое).
1 этап – введение в ситуацию (создаются условия включения в деятельность). Дети фиксируют, что хотят сделать (ставят детскую цель). Для этого педагог включает детей в беседу, обязательно личностно значимую для  них (то, что ребенок хочет сделать сам). На завершении этапа задаются вопросы: Хотите? Сможете? (ребенок верит в свои силы). Т.е., введение в ситуацию не что иное, как создание игровой ситуации: через путешествие в сказку, письма, и т.д.

2 этап  - актуализация – в ходе дидактической игры, беседы педагогически организовывается деятельность детей, организуются опыт и знания детей.

3 этап – затруднение в ситуации – непродолжительный по времени, но важный в приобретении знаний. В рамках сюжета моделируется ситуация, в которой дети сталкиваются с затруднением в деятельности. Педагог с помощью вопросов: Смогли? Почему не смогли? – помогает обрести опыт фиксации затруднения и выявить его причины. Воспитатель подводит детей к тому, что они сами хотят узнать нечто.
4 этап – открытие нового знания (способа действия) – побуждает выбрать способ преодоления затруднения. 

5 этап – включение нового знания (способа действия) в систему знаний ребенка – дети реализуют новые знания в практической деятельности.

6 этап – этап осмысления (итог). Формируется начальный опыт, фиксируется достижения и цели, определяются условия, которые помогли добиться цели. Педагог помогает осмыслить действия и зафиксировать достижение детской цели через рефлексию: Где были? Чем занимались? Кому помогли?
 Используемые интерактивные технологии в непосредственной образовательной деятельности снимают нервную нагрузку детей, дают возможность менять формы деятельности, переключают внимание на вопросы темы занятий.

Таким образом, интерактивное обучение – интересное, творческое, перспективное направление педагогики. Оно помогает реализовать все возможности детей с учетом их психологических возможностей, обогащает знания и представления детей об окружающем мире, побуждает к активному взаимодействию в системе социальных отношений, взаимоотношениям со взрослыми и сверстниками, приведет к  положительной динамике речевого развития ребенка.
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