Приложение
Кто и что летает?
Цель: составлять предложения с однородными подлежащими.
Материал: мяч.
Ход игры. 
Педагог бросает мяч одному из играющих детей и спрашивает.
Кто (что) летает? (Летают комары, мухи, самолеты, вертолеты...).
Кто и что греет?
Кто и что растет?
Кто и что плавает? и т.п.

Где мы были?
Цель: использовать предложения с однородными дополнениями, существительными множественного числа в родительном падеже.
[bookmark: _GoBack]Ход игры.
Давайте пофантазируем, как будто мы путешествовали где-то и много интересного повидали. Отгадайте, ребята, где я была. Я видела много медуз, акул, дельфинов. Правильно, я была на море 
А теперь вы задумайте, где вы мысленно побывали и расскажите, что вы видели, а мы отгадаем, где. Только надо говорить, кого или что вы видели много.
Примечание: в этой игре главное - не отгадывание, а загадывание. Дети поощряются, если называют несколько объектов.

Расскажем вместе
Цель: составлять предложения с однородными подлежащими.
Материал: картинки, изображающие по 3-4 объекта, например:
-овощи (морковь, огурец, помидор), зверей (заяц, лиса, белка, медведь);
-мебель (стул, диван, шкаф, стол);
-фрукты (груша, яблоко, слива) и т.п.
Ход упражнения. 
Педагог говорит детям: «Я вам буду показывать картинки, а вы мне помогайте о них рассказывать, договорились?». Педагог начинает предложение, а дети его завершают, договаривая.
-В лесу живут звери: ... (зайцы, медведи, лисы).
-В мебельном магазине продают мебель: ....
-В огороде растут ....
  -В саду зреют ... .

Что продают?
Цель: составлять предложения с однородными дополнениями.
Материал", картинки, прилавки магазинов «Обувь», «Одежда», «Овощи» и т.п.
Ход упражнения.
 Педагог говорит детям: «Я вам буду показывать картинки, а вы мне помогайте о них рассказывать, договорились?». Педагог начинает предложение, а дети его завершают, договаривая.
-	В магазине «Одежда» продают ... (пальто, платья, брюки).
-	В магазине «Фрукты» продают ....
Что за плод?
Цель: ориентируясь на род прилагательных, обозначающих признаки, подбирать предметы.
Материал: Петрушка (или другой кукольный персонаж), мешочек, морковь, огурец, помидор, яблоко. Предметы подбираются таким образом, чтобы были представлены существительные разного рода.
Ход игры. Педагог от лица Петрушки сообщает, что у него в мешочке что-то есть. Предлагает детям достать по одному предмету, показать его всем и назвать.
· Что это? - спрашивает он.
· Правильно, огурец. Он зеленый, длинный, пупырчатый.
· А это? (Помидор). Помидор красный, круглый, гладкий.
Таким же образом рассматриваются все приготовленные предметы.
· Петрушка хочет поиграть. Он снова спрятал все плоды в мешочек. Он просит вас отгадать, что он сейчас достал. Она оранжевая, длинная, твердая. Что это? Правильно! Какая морковь? (Дети повторяют признаки плодов).
Оно желтое, круглое, душистое. Что это? (Яблоко). Какое яблоко?

	Повторяй за мной
Цель: употреблять предложения с однородными определениями; закреплять признаки предметов и слова, их обозначающие.
	Ход игры. Дети становятся в круг, педагог говорит, что сейчас выберут самого внимательного: «Я буду произносить предложения, а тот, до кого я дотронусь, должен повторить предложение». Педагог делает несколько шагов за кругом, произносит предложение и прикасается к плечу к одному из детей. После того, как ребенок повторил предложение, действие повторяется.
-На столе лежит красное, спелое яблоко.
-Я выбрала самое красивое, красное, спелое яблоко.
-Теплое яркое солнышко заглянуло в окно.
-Наши дети самые добрые, чуткие и внимательные.
-К нам на длинных тонких ножках дождик скачет по дорожкам.

	Где найти?
Цель: использовать простые предложения с однородными обстоятельствами места.
Материал не требуется.
Ход игры. Педагог предлагает поиграть в интервью, берет на себя роль инопланетного журналиста.
-Я буду задавать вопросы, а вы отвечайте так, чтобы все подробно записалось на диктофон. Например, я спрошу: «Где на вашей планете растут деревья?», а тот, к кому я обращусь, должен ответить так: «Деревья растут в лесах, в парках, в скверах, возле домов».
-	Где можно увидеть птиц?
-	Где можно купить фрукты?
-	Где найти цветы?
-	Где дети плавают?
-	Когда у вас идет дождь? И т.д.

Когда?
Цель: использовать простые предложения с однородными обстоятельствами времени.
Материал не требуется.
Ход игры. Педагог предлагает поиграть в интервью, берет на себя роль журналиста.
-	Когда вы пьете чай?
-	В какие дни недели вы занимаетесь рисованием?
-	Когда вы кушаете?
-	Когда вы целуете маму?

Бесконечные предложения
Цель: закреплять умения детей распространять предложения.
Ход игры. 
	Педагог предлагает детям поиграть в бесконечные предложения: «Я начну предложение, а тот, кому я передам камушек, должен повторить то, что я сказала, добавив одно слово, и передать камушек следующему игроку. И так то тех пор, пока добавить будет нечего. Выигрывает тот, на ком оборвется бесконечное предложение. За это - фишка».
-	Допустим, я скажу: «Садовник поливает.» \Следующий игрок добавляет, что именно поливает садовник. Например, яблоню. Потом можно рассказать, какую яблоню, где, как поливает, из чего поливает и т.д.

В мире животных
Цель: учить составлять сложные предложения с противительным союзом «а», образовывать названия детенышей животных.
Материал: предметные картинки с изображением животных и их детенышей.
Ход игры. 
Дети сидят (стоят) вокруг стола, на котором вниз лицом лежат картинки. Детям предлагается стать ведущими передачи «В мире животных». Педагог, взяв две картинки, дает образец «ведения передачи».
-	У козы - козлята, а у зайца - зайчата.
Затем дети по очереди также берут по две картинки и рассказывают, у кого кто.
Усложнением игры является включение в материал изображений животных, чьи детеныши называются немотивированными словами: теленок, поросенок, щенок, жеребенок; и словосочетаниями: детеныш обезьяны, детеныш жирафа.

Подумай и продолжи
Цель: освоение структуры сложноподчиненного предложения.
Материал: сюжетные картинки.
Ход упражнения:
Педагог выставляет на мольберт картинку (или показывает при помощи мультимедийного проектора) и начинает предложение таким образом, чтобы дети дополнили начатые предложения придаточными предложениями разных видов. При необходимости возможны наводящие вопросы. Например, на картинке изображена кошка на дереве, под деревом стоит собака. Предложения:
-	Кошка взобралась на дерево, которое ....
-	Кошка взобралась на дерево, потому что ....
-	Кошка взобралась на дерево, чтобы ....
-	Кошка взобралась на дерево, когда ....

Угадай, кого я видел!
Цель: закреплять существительные в форме множественного числа, родительного падежа; активизировать в речи названия животных, насекомых и др.
Материал: картинки с изображением животных или пр.
Ход игры. 
Картинки раскладываются по всей групповой комнате. Педагог предлагает погулять в лесу, где можно увидеть много разных насекомых (животных).
-	Ходите по всей поляне, все примечайте.
-	Пора домой! - зовет педагог детей.
Дети усаживаются на стулья или ковер.
-	Кого ты видела, Света?
-	Кого я видела, не скажу, я вам лучше покажу.
Ребенок имитирует движения животных или насекомых (движения можно детям показать и разучить в пластических этюдах заранее). Педагог комментирует показ ребенка: «Присела на цветок и пьет сок, жужжит», «Лег на спинку, двигает лапками, жужжит».
-	Кого видела Света?
Дети отгадывают.



По секрету всему свету
Цель: освоение предложений с косвенной речью
Ход игры.
Педагог сообщает кому-либо из детей любую информацию. Ребенок озвучивает ее всем.
-	Светлана Николаевна сказала, что сегодня хорошая погода.
Затем это ребенок говорит другому ребенку на ушко свой «секрет», который тоже разглашается:
-	Ваня сказал, что научился кататься на роликах.
Таким же образом игра продолжается до тех пор, пока дети не потеряют интерес к игре.

Исправь ошибку
Цель: учить детей понимать смысл предложений и замечать ошибки в предложении.
Материал: фишки, конверт с карточками, на которых написаны предложения.
Ход игры. 
Незнайка прислал нам карточки, на которых он написал предложения. Но в них есть ошибки. Я буду читать предложения, а 
вы слушайте внимательно, чтобы исправить ошибки. За каждую замеченную ошибку будет дана фишка. Ошибки в предложениях могут быть и смысловые, и в согласовании слов в предложениях.
Медвежонок нашла мед.
Мальчик бросил один камни. 
Коля нарисовала одна цветок. 
Дорога идет по машине.
Коза принесла корм девочке.
Кукла взяла Наташу.
Мяч играет с Сашей.
Гена разбил стеклом мяч.
Маша несет сумку в капусте.
Компот пьет Вову.
Катя привязала кукле красивую бант.
По дороге прыгнул зеленый лягушка.
День был жаркий, потому что дети пошли купаться.
У Кати был день рождения, потому что ей подарили книгу.
Примечание. В дальнейшем неправильные предложения можно чередовать с правильными предложениями. При предъявлении правильного предложения ребенок должен сказать: «Ошибок нет», за что тоже дается фишка.

Чудо-дерево
Цель: согласовывать числительные с существительными.
Материал: контур дерева с прорезями, в которые вставляются картинки с изображением одежды: 1 платье, 1 кофта, 1 свитер, 2 шубы, 2 сарафана, 3 пальто, 5 юбок и т.п.
Ход игры. 
Педагог читает стихотворение:
Как у наших, у ворот
Чудо-дерево растет,
И на ветках зреют в срок
Много платьев и сапог,
Зреют кофты, шорты, брюки,
Подставляйте, дети, руки.
Затем дети поочередно называют, что выросло на дереве. А затем каждый «снимает плоды», сказав, к примеру, так: «Я хочу сорвать 2 пальто».

Гномик-путешественник
Цель: упражнять в использовании существительных с числительными в творительном падеже.
Ход упражнения. 
Педагог рассказывает короткую сказку.
-	Жил-был гномик. Он любил путешествовать. Однажды, путешествуя по лесу, гномик проголодался. И тут он встретился с тремя белками. Они его угостили орехами. Гномик подкрепился и пошел дальше.
-	С кем встретился гном? (с тремя белками).
-	Идет гномик-путешественник дальше по лесу, песенки поет. Повернул по дороге и встретился с двумя ежами. Поздоровался с ними. С кем поздоровался наш путешественник? (с двумя ежами).
Бредет гномик дальше, и вдруг он залюбовался четырьмя бабочками. Они кружились над цветами в веселом танце. Кем залюбовался гномик?
Полюбовался гномик четырьмя бабочками и зашагал дальше. Но встреча с пятью воробьями остановила его. Воробьи нашли на краю крутого оврага корочку хлеба и стали драться за нее. Они так крепко сцепились, что не заметили, как скатились на дно оврага. Посмеялся гномик над пятью воробьями и отправился домой. Над кем смеялся гномик? (над пятью воробьями).

Угадай, что это?
Цель: учить составлять предложения с однородными определениями; закреплять признаки предметов и слова, их обозначающие.
Материал: предметы, различные по форме, материалу, размеру и цвету, например: мяч, кубик, резиновый зайчик, скакалка, одноцветная пирамидка, юла, кольцо, зеркало, деревянное яйцо.
Ход игры. 
Педагог предлагает детям рассмотреть предметы, выделяя в них по 2-3 признака. Затем загадывает загадки.
-	Красный, круглый, резиновый. Что это?
Детям нельзя выкрикивать отгадку, нужно отгадавшим поднять руку, а когда педагог спросит, назвать предмет и объяснить свою отгадку:
-	Это мяч, т.к. мяч - красный, круглый, резиновый.
-	Белый, маленький, резиновый. Что это?
Затем дети сами загадывают загадки.

Цветное лото
Цель: учить согласовывать прилагательные, обозначающие цвет предметов, с существительными; закрепление названий цвета.
Материал: карточки большие, поделенные на 4-6 квадратов, окрашенные в разные цвета (красный, желтый, зеленый, синий); маленькие карточки, изображающие предметы разного цвета:
-	красные (мяч, помидор, яблоко, ведро, шар, флажок);
-	желтые (лимон, цветок, лента, юбка, одеяло, платье,);
-	зеленые (ковер, огурец, крыша, трава, ведро, яблоко);
-	синие (мяч, шарф, слива, лопатка, пальто, блюдце).
Ход игры.
 Водящий, вынимая маленькие карточки из мешочка (коробки), спрашивает: «У кого синий мяч?». Игрок с синей картой отвечает: «У меня синий мяч». Тому, кто быстрее закроет свои квадраты картинками, дети аплодируют.

Чего не стало?
Цель: учить детей употреблять существительные множественного числа в родительном падеже.
Материал: карточки с изображения предметов и объектов природы по два каждого вида на карточке.
Возможные виды материала:
Колеса 	куклы	карандаши
яблоки	 	книги		стул
полотенца	кисточки	помидоры
блюдца	груши	апельсины
кресла		блузки	лимоны
деревья	чашки	шарфы
зеркала	тетради	торты
Ход игры. 
Дети рассматривают от 3 до 5 картинок. И отвечая на вопрос воспитателя «Что это?», называют множественное число существительных. После этого по сигналу воспитателя дети закрывают глаза, а педагог убирает 1-2 картинки.
-	Чего не стало? - спрашивает педагог.
Дети отгадывают. За каждый правильный ответ можно давать детям фишки.

С какого дерева лист?
Цель: учить детей употреблять существительные в родительном падеже.
Материал: карточки с изображением веточек и листьев знакомых деревьев.
Ход игры. 
Дети делятся на две команды по 5-6 человек. Остальные дети - судьи (жюри). У каждой команды по комплекту карточек, лежащих лицевой стороной вниз в другом конце групповой комнаты (участка). Команды стоят в колоннах, по жеребьевке определяется команда, начинающая игру. Первый игрок с корзинкой бежит к своим карточкам, поднимает одну, показывая ее судьям, говорит:
-	Этот лист с березы (осины, тополя и т.п.).
-	Эта веточка с пихты (с ели, сосны и т.п.).
Судьи хлопают в ладоши, если игрок правильно назвал дерево, и топают ногами в случае ошибки. Правильно названное дерево дает право положить картинку в корзину, при неправильном определении дерева карточка кладется на прежнее место. За правильностью формы родительного падежа вначале следит педагог (старший судья), если дети-судьи не замечают ошибки, он поднимает красный флажок (или использует свисток). Члены команды хором повторяют правильную форму. Следующий ход делает другая команда. Выигрывает команда, которая первой соберет все карточки.

Что куда надел?
Цель: употреблять существительные в винительном падеже и правильную форму глагола «надеть»; согласовывать глаголы с существительными по родам.
Материал: картинки с одеждой.
Ход игры. 
Играющие дети могут сидеть вокруг стола или кружком на ковре. Каждый ребенок берет по картинке (картинки лежат лицевой стороной вниз), и, не переворачивая, кладет около себя.
Водящий (на первых порах педагог) начинает рассказ: «Таня собралась купаться в реке и надела на себя...». Прервав рассказ, воспитатель показывает на одного из игроков, тот переворачивает свою картинку и заканчивает предложение, назвав изображенный предмет одежды в винительном падеже.
Эта игра очень веселая, т.к. могут получиться очень забавные сочетания типа: «... собралась купаться и надела шубу», «... поехал на Северный полюс и надел майку» и т.д.

Что ты видишь?
Цель: употреблять существительные в винительном падеже; употреблять предложения с однородными членами предложения (с дополнениями).
Материал: подзорная труба (картонная трубочка диаметром 3-4 см), карточки с изображением 3 предметов.
Ход упражнения. 
Педагог показывает карточки, предлагая детям по очереди посмотреть в подзорную трубу и сообщить, что они видят. При этом педагог и ребенок с подзорной трубой стоят к остальным детям боком, поэтому картинку может видеть только один ребенок.
-	Что ты видишь?
-	Я вижу собаку, кошку и девочку.
Педагог приглашает другого ребенка и просит его:
-А ну-ка ты посмотри. Что ты видишь? А еще что? А теперь что ты видишь?

Мишка, ляг! (Командир и солдаты)
Цель: учить детей правильно употреблять повелительную форму глагола «лежать».
Материал: медвежонок, кукольная кроватка.
Ход игры.
 Педагог сообщает детям, что медвежонок Умка научился выполнять команды.
-	Вот послушайте, как я даю ему команды, и посмотрите, как он их выполняет. Умка, ляг на бочок (медвежонок ложится). А теперь ляг на спину. Ляг на живот! (медвежонок выполняет все команды.). Хотите, попросить Умку, чтобы он лёг? Но только нужно правильно командовать.
Дети по очереди просят медведя лечь, а педагог выполняет их команды. Если же кто-либо из детей использует неверную форму глагола, педагог поясняет, что медвежонок не может выполнить команду, т.к. он запомнил только команду «Ляг!».
Примечание: аналогично можно закрепить с детьми повелительную форму глаголов «клади», «съезжай», «беги», «прячься» и др.
В старших группах данная работа проводится в ролевой игре «Командир и солдаты».

Пианино
Цель: познакомить детей с несклоняемыми существительными, учить их правильно использовать в речи.
Ход упражнения.
 Педагог рассказывает детям о том, что все слова в предложениях изменяются, а есть «упрямые слова, которые не меняются, они всегда звучат одинаково». Предлагает послушать, как меняется слово «скрипка»:
-	Это скрипка. У Пети нет скрипки. Я подошла к скрипке. Я взяла скрипку. Я довольна скрипкой. Я буду играть на скрипке.
-	А слово «пианино» - упрямое слово, оно никогда не меняется. Давайте поиграем так: я буду произносить предложения со словом «рояль», оно меняется, а кто-нибудь из вас будет повторять предложение, но вместо слова рояль вставлять упрямое слово «пианино».
Педагог должен произносить предложения со словом во всех падежных формах. Это рояль. Это рояли. Вытру пыль с рояля.
Это скрипка. Это скрипки. Вытру пыль со скрипки.
Я подошла к скрипке. Я куплю скрипку. Я горжусь скрипкой. Я играю на скрипке.
Это пианино. Это пианино. Вытру пыль с пианино.
Я подошел к пианино. Я куплю пианино. Я горжусь пианино. Я играю на пианино.
Я подошла к роялю. Я куплю рояль. Я горжусь роялем. Я играю на рояле. 

Упрямые слова
Цель: употреблять несклоняемые существительные. 
Ход упражнения. 
Педагог:
- Слова, которые обозначают один предмет и много предметов не похожи, они звучат по-разному. Вот послушайте: роза - розы, стол - столы, стул - стулья. Слышите, слова изменяются (повторить пары слов). Но есть слова, которые не хотят изменяться. Вот послушайте. «Это одно пальто. А это много пальто. У всех пальто есть воротник. Ко всем пальто пришиты пуговицы». Давайте сравним. Это платье	А это пальто.
Нет платья	Нет пальто.
Воротник к платью	Воротник к пальто.
Любуюсь новым платьем	Любуюсь новым пальто.
Думаю о платье	Думаю о пальто.
Слово ПАЛЬТО - упрямое слово. Оно не меняется никогда, как и упрямое слово ПИАНИНО. Давайте поиграем. Я буду говорить про платье, а кто-нибудь из вас про пальто. Кто хочет? Повторяй все, что я буду говорить, только вместо слова платье говори слово пальто. Но не забывай, что это слово упрямое, оно не изменяется, а всегда звучит одинаково. Начинаем.
Это платье. - А это пальто.
Я надену платье. - А я надену пальто.
У меня красивое платье.
Я нарядная в этом платье.	
Я стряхну пылинки с платья.
Я хвастаюсь новым платьем.
Я мечтаю о новом платье.
Лучше нет моего платья.
У моих подруг тоже красивые платья.
Аналогичная работа проводится также со словами:
фильм - кино,
автобус - метро,
чай - кофе,
магнитофон - радио,
слон - кенгуру и др.
В заключение упражнений можно прочесть детям стихотворение:
Слова ты эти твердо знай и никогда не изменяй!
КОФЕ, РАДИО, ПАЛЬТО,
ПИАНИНО и КИНО, и КАКАО и МЕТРО.
Как придумано хитро:
Если нам встречаются, вовсе не меняются,
-	Какие вы запомнили упрямые слова? Почему их называют упрямыми? Ребята, а я знаю сказочных мальчишек, их имена тоже не меняются. Это БУРАТИНО и ЧИППОЛИНО.

Исправь ошибку
Цель: учить детей понимать смысл предложений и замечать ошибки в предложении.
Материал', фишки, конверт с карточками, на которых написаны предложения.
Ход игры. 
Незнайка прислал нам карточки, на которых он написал предложения. Но в них есть ошибки. Я буду читать предложения, а 
вы слушайте внимательно, чтобы исправить ошибки. За каждую замеченную ошибку будет дана фишка. Ошибки в предложениях могут быть и смысловые, и в согласовании слов в предложениях.
Медвежонок нашла мед. Мальчик бросил один камни. Коля нарисовала одна цветок. Дорога идет по машине.
Коза принесла корм девочке. Кукла взяла Наташу.
Мяч играет с Сашей.
Гена разбил стеклом мяч.
Маша несет сумку в капусте.
Компот пьет Вову.
Катя привязала кукле красивую бант.
По дороге прыгнул зеленый лягушка.
День был жаркий, потому что дети пошли купаться.
У Кати был день рождения, потому что ей подарили книгу.
Примечание. В дальнейшем неправильные предложения можно чередовать с правильными предложениями. При предъявлении правильного предложения ребенок должен сказать: «Ошибок нет», за что тоже дается фишка.

Исправь Незнайку!
Цель: замечать неправильные грамматические конструкции, использовать существительные с предлогами и сложно сочиненные предложения.
Материал: кукла Незнайка, картинки с простым сюжетом, красные флажки на каждого играющего.
Ход игры. 
Педагог от лица Незнайки предлагает поиграть.
-	Незнайка будет показывать картинки и рассказывать, что на них нарисовано. Он будет говорить то правильно, то неправильно. Нужно слушать внимательно, а, заметив ошибку, поднять красный флажок, а затем тот, кого попросит Незнайка, исправит его.
-	Цветы на вазе, - говорит Незнайка.
-	Неправильно? А как, Алеша, правильно.
-	Цветы не на вазе, а в вазе.
-	Зайчик выглядывает из-за корзинки.
-	Зайчик выглядывает не из-за корзинки, а из корзинки.

Поручения
Цель: развивать понимание глаголов, образованных префиксальным способом.
Материал: игрушечный домик, веревочка, коврик и др. предметы. 
Ход игры. 
Педагог предлагает детям поиграть: «Я буду командовать, а вы - выполнять мои команды».
-	Залезь в домик! Вылезь из домика!
-	Отодвинь стул. Задвинь стул.
-	Допрыгай до веревочки, перепрыгни веревочку. Запрыгни на коврик, спрыгни с коврика.
-	Похлопай, потопай и т.д.
Чей хвост?
Цель: учить детей образовывать притяжательные прилагательные.
Материал: картинки с изображением различных частей тела животного, карточки с контуром животных.
Ход игры. 
Игра проводится с небольшой подгруппой детей (5-6 человек). Дети сидят вокруг стола, Перед каждым карточка с контуром животного. У воспитателя, а позже у одного из игроков коробка с картинками, изображающими различнее части тела животных. Ведущий игрок берет по картинке, показывает- ее и спрашивает:
- Чей хвост? Чьи уши?
Игрок, собирающий животного, часть которого показали, отвечает: «Волчий хвост». Он получает картинку, если правильно узнал часть тела животного и правильно назвал ее. В противном случае картинка откладывается.
Так игроки собирают своих животных. Побеждает тот, кто скорее соберет картинку.

Чей? Чья? Чьи?
Цель: учить детей образовывать притяжательные прилагательные.
Материал для игры: игрушечные животные и птицы, ширма.
Ход игры. 
У педагога за ширмой игрушки разных животных и птиц. Показывая из-за ширмы отдельные части тела игрушечного животного (птицы), просит детей догадаться и назвать, чей хвост, чьи уши, чьи перья, чья морда, чей клюв, затем задает вопросы: «Чьи лапы самые сильные?».
Дети отвечают: «Медвежьи лапы самые сильные».
-	Чей хвост самый короткий?
-	Заячий хвост самый короткий.
-	Перо у утки - утиное перо.
После того как дети ответят полным предложением и придумают притяжательное прилагательное, педагог достает из-за ширмы игрушку

Ждем гостей
Цель: учить детей образовывать существительные с помощью суффиксов, соотносить названия предметов с их назначением. 
Материал: различные предметы посуды, в т.ч. сахарница, сухарница, салатница, хлебница, а также салфетница, газетница, игольница.
Ход упражнения.
 Педагог предлагает накрыть стол для угощения. Для этого найти и назвать необходимые предметы для сервировки стола. Она говорит.
-	Для сахара есть сахарница, а во что кладу салат? Сухари? Хлеб?
-	Во что мы поставим салфетки?
-	Некоторые гости любят почитать перед чаем газеты, для газет есть специальный предмет. Кто догадался, как он называется?
-	А вдруг у кого-нибудь из гостей оторвется пуговица, где мы будем искать иголку?
Аналогично на других занятиях можно познакомить детей с образованием названий посуды:
с суффиксом [-ик]\ молочник, чайник, кофейник, сливочник, соусник;
и с суффиксами [-онк, -енк\. солонка, масленка.

Отгадай кличку
Цель: учить детей придумывать образные слова, характеризующие игрушечные персонажи.
Материал для игры: игрушки.
Ход игры. 
В гости к детям приходят игрушки. От имени игрушек педагог предлагает отгадать, как их зовут, и обращается к детям: «Ребята, догадайтесь, как зовут лисенка, если лисенок - хитрый, хвост у него пушистый, он рыжий, почти оранжевый, как солнышко. Догадались? Как могут его звать? Лисенок, тебя зовут рыжик?»
Дети называют разные клички. Когда фантазия иссякнет, воспитатель подсказывает от имени лисенка: «Меня зовут Огонёк».
Аналогично характеризуется 1ценок. Он веселый, смешной, прыгучий, быстрый, шустрый, черный, как уголь. Дети ищут кличку и находят: Уголёк.
Уголёк и Огонёк предлагают ребятам загадки о своих друзьях. Дети придумывают клички другим игрушечным персонажам.

Добавь слово
Цель: учить детей образовывать прилагательные сравнительной степени.
Материал: картинки о временах года, волчок со стрелкой. 
Ход игры. 
Рассматриваются с детьми иллюстрации о временах
года.
Затем предлагается поиграть: «Я начну предложение, а тот, на кого укажет стрелка, закончит предложение». Вращение стрелки.
-	Осенью день короткий, а зимой еще ... (короче).
-	Облака зимой белые, а снег ... (белее).
-	Осенью лед на реке тонкий, а зимой он становится ... (толще). Словесный материал: короткий - короче; длинный - длиннее,
светлый - светлее, яркий - ярче, веселый - веселее; холодный - холоднее; теплый - теплее; белый - белее; зеленый - зеленее.
