Абрамова Наталия Николаевна


Финал интеллектуальной игры-викторины по информатике в 8-х классах «Звездный час»

 Цель:

1. В игровой форме проверить знания и владение терминологией по темам: “Информация. Типы информации”, “Аппаратное устройство компьютера”, «Хранение, передача информации». «Действия с информацией. Единицы измерения информации». 

2. Повысить интерес к предмету.

Задачи: 

1. Воспитательная - развитие познавательного интереса, логического мышления, воспитание ответственности за общее дело. 
2. Учебная - повторение основных понятий, определений. 
3. Развивающая - развитие внимательности, памяти, находчивости. 

Материалы и оборудование для проведения игры: 

1. Таблички или веера с цифрами от 0 до 7 для игроков.

2.  Презентация.

3. Приз и грамота для победителя.

4. Компьютер, проектор.

Правила: В финал проходят победители отборочных туров, которые прошли в каждой группе. 
В игре участвуют 6 человек (т.к. 6 подгрупп, но можно 8 игроков), все остальные - зрители. Каждый участник должен иметь таблички или веера с цифрами от 0 до 7. Игра начинается с представления участников.

Игра состоит из 5-ти туров, каждый из которых содержит 4 – 5 вопросов. На каждый вопрос отводится определенное количество времени (1 мин). В конкурсе выигрывает тот, который наберет максимальное количество баллов. За верный ответ дается один балл. Те задания, которые не были выполнены, разбираются коллективно, с привлечением болельщиков.

Вводное слово учителя: 

Сегодня мы собрались на финал интеллектуальной игры-викторины "Звездный час".

 Все вопросы, которые будут заданы, так или иначе связаны с информатикой, информационными процессами, аппаратным устройством компьютера. 

В финал прошли 6 участников (т.к. 6 подгрупп, но можно 8 игроков и тогда выбывает каждый тур по игроку) - игроков: _____________________

Поприветствуем их!

Все участники игры перед вами. Правила всем знакомы, но проговорим их ещё раз. 

Правила игры (напомнить финалистам)
Вопросы викторины будут высвечиваться на видеотабло, в виде небольших картинок.  Ответы даются путём поднятия вверх табличек с цифрами - номерами ответов (соответственно, от 1 до 7). Табличка с цифрой «0» означает, что верного ответа среди перечисленных вариантов нет. 

Тот участник, который правильно отвечает на вопрос, получает 1 балл, и ему даётся ещё бонусная звезда (в том случае, если не все участники ответили одновременно правильно). Звездочки считаются дополнительными показателями в случаях равенства баллов у игроков. Тот участник, кто дал наибольшее количество правильных ответов, выходит в следующий тур. После 3 – 6 тура, а их всего 6, мы будем терять по игроку, набравшего наименьшее количество очков. В первом и втором турах никто не выбывает (если 6 участников), а участники только зарабатывают очки и звёзды. Седьмой тур – финал.

На обдумывание каждого вопроса дается 5 сек. 

Если у нескольких пар число очков окажется одинаковым, то будут учитываться их звезды. 

В супер-игре, т.е в финале сразятся полуфиналисты, набравшие большее количество баллов и дошедшие до финального тура игры. 

Подсчитывать очки будут уважаемые жюри: учитель___________________, ученик__________________, учитель___________________.

Итак, начинаем I тур, который состоит из 5 отдельных заданий.

1 тур включает   5 вопросов, за ответы на которые вам будет начисляться баллы.

На слайде №3 вам представлены единицы измерения информации. Ответьте на следующие вопросы:

1. Байт

2. Терабайт

3. Гигабайт

4. Бит

5. Килобайт

6. Петабайт

7. Мегабайт

Ответьте на следующие вопросы:

1. Наименьшая единица измерения информации? (Ответы: 4 – 1 бит);

2. 1024 байт – это 1? (Ответы: 5 –Килобайт);

3. Объём CD – диска равен 700 чего? (Ответы: 7 - Мегабайт);

4. 1 Гигабайт – это 1024 чего? (Ответы: 7- Мегабайт); 

5. 8 бит – это? (Ответы: 1- байт); 

2 тур: В приведенных текстах на слайде №2 идущие подряд буквы нескольких слов образуют термины, связанные с информатикой и компьютерами. Найдите их, например, в пункте 1 спрятано слово - процессор
1. Этот процесс орнитологи называют миграцией;

2. Потом они торжествовали и радовались как дети;

3. Его фреска не раз падала с головы;

4. По просьбе хозяина квартиры мы шкаф сдвинули с места;

5. Этот старинный комод ему достался в наследство;

6. В присутствии начальника Потап робел, как ребенок;

7. Река Днепр интересна тем, что на ней имеется несколько электростанций;

  Ответьте на вопросы:

1. Где спрятано устройство ввода или манипулирования информацией – мышка? (пункт 4)

2. Где спрятано устройство ввода информации – сканер? (пункт 3)

3. В тексте между словами ставится символ пробел. В каком пункте его спрятали? (пункт 6)

4. Где спрятано устройство вывода информации – монитор? (пункт 2)

3 тур: На слайде №4 Вашему вниманию предлагаются некоторые аппаратные устройства и накопители информации:

1. Съемный диск (Flach-память) 

2. Джойстик
3. Процессор

4. Винчестер

5. Наушники

6. Дисковод

7. Монитор
И следующие вопросы:

1. Устройство, на которое выводится информация (Ответ: 7 – монитор, 5 - наушники)

2. Мозгом компьютера называют? (Ответ: 3 - процессор)

3. Данный диск, называемый жестким, используется для длительного хранения информации. (Ответ: 4- винчестер)
4. Современные накопители информации - микросхемы памяти, используемые для хранения и переноса информации. (Ответ: 1 – флеш-карты)
5. Как называется устройство для управления компьютером во время игры (Ответ: 2 –  джойстик)
4 тур: На слайде №5 представлены различные предметы (подборка выражений компьютерного сленга):
1. метр 

2. камень 

3. мыло
4. гектар 

5. мозги
6. дрова  

7. чайник 

Ответьте на следующие вопросы:
1. Как по-другому называют адрес электронной почты? (Ответ: 3- мыло)

2. На компьютерном сленге так называют компьютерную программу, с помощью которой операционная система получает доступ к аппаратному обеспечению некоторого устройства, подключаемого к ПК. (Ответ: 6 -драйвера)

3. Некомпетентный человек, неопытный пользователь компьютера может получить такое прозвище. (Ответ: 7 - чайник)

5 тур: Участникам следующего тура на слайде №6 представлены некоторые значки программного обеспечения ПК:

1. Gimp 
2. Dr Web 
3. Касперский 
4. Nod 32
5. Fotoshop 
6. Panda
7. Microsoft Word
Ответьте на вопросы:

1. Какие программы для работы с текстом? (7- Microsoft Word).

2. Какие программы являются антивирусными? (2- Dr Web; 3- Касперский; 4- Nod 32; 6- Panda);

3. Какие программы предназначены для работы с графикой? (1- Gimp; 5- Fotoshop);

4. Какие программы предназначены для работы с музыкой? (0-нет таких программ);

6 тур: В этом туре на слайде №7 вам представлены устройства компьютера, но они закодированы в виде ребусов. Для ответа на вопрос нужно раскодировать ребус.
Ответьте на следующие вопросы:

1. Основное устройство ввода информации (Ответы: 2 - клавиатура)

2. Это устройство названо именем маленького зверька с длинным хвостом (Ответы: 4 - мышка)

3. Тот, кто пишет программы для компьютеров (Ответы: 5 - программист)

4. Данный диск, называемый жестким, используется для длительного хранения информации. (Ответ: 1- винчестер)
5. Устройство хранения информации (Ответы: 7 - память)
Финал
В финале 2 игрока   соревнуются друг против друга. Предлагается длинное слово, из которого надо составить как можно больше коротких. Однако, если слова заканчиваются у участника, он может отдать бонусную «звезду», которая засчитывается как слово. Побеждает тот, кто больше коротких слов составит.

Финалисты соревнуются в умении составить как можно больше слов из предложенного слова «ИНФОРМАТИКА»

Начинает игру участник, имеющий наименьшее количество баллов, звезда может засчитываться за дополнительное слово.  

Возможные варианты слов, составленных из слова «Информатика»:

1. Миф

2. Форма

3. Романтика

4. Тик

5. Мир

6. Тир

7. Ор

8. Аорта

9. Фирма

10. Мат

11. Нимфа

12. Рот

13. Кот

14. Тор

15. кит

16. мак

17. три

18. аромат

19. норма

20. марка

21. комар

22. фара

23. форт

24. фарт

25. кино

26. танк

27. матка

28. фотка

29. рок

30. икота

31. том

У победителя наступает звездный час. Ему вручается главный приз. В его честь звучит приветственная музыка или демонстрируется салют, записанный на видео.

