Абрамова Наталия Николаевна


Отборочный тур интеллектуальной игры-викторины по информатике в 8-х классах «Звездный час»

Цель:
1. В игровой форме проверить знания и владение терминологией по темам: “Информация. Типы информации”, “Аппаратное устройство компьютера”, «Хранение, передача информации», «Действия с информацией», «Единицы измерения информации».
2. Повысить интерес к предмету.

Задачи: 

1. Воспитательная - развитие познавательного интереса, логического мышления.
2. Учебная - повторение основных понятий, определений. 
3. Развивающая - развитие внимательности, памяти, находчивости. 

Материалы и оборудование для проведения игры: 

1. Таблички или веера с цифрами от 0 до 7 для игроков.

2. Презентация.

3. Компьютер, проектор.

Правила:
Игра проводиться в 2 этапа. 1 этап – отборочный тур, 2 этап – финал. В каждой группе проводиться игра и победители проходят в финал, где отбирается сильнейший информатик среди 8-х классов.
В игре участвуют 6 человек (можно 10, но тогда после каждого тура выбывает два человека), все остальные - зрители. Каждый участник должен иметь таблички или веера с цифрами от 0 до 7. Игра начинается с представления участников.

Игра состоит из 5-и туров, каждый из которых содержит 4 – 5 вопросов и финального тура, в котором участвуют 2 участника, набравшие больше всего баллов.  На каждый вопрос отводится определенное количество времени (1 мин). В конкурсе выигрывает тот, который наберет максимальное количество баллов. За верный ответ дается один балл, а кто ответит первым получает ещё и звёздочку. Те задания, которые не были выполнены, разбираются коллективно, с привлечением болельщиков.
Вводное слово учителя: 
Сегодня мы собрались на интеллектуальную игру-викторину "Звездный час". Игра проводиться в 2 этапа. 1 этап – отборочный тур, 2 этап – финал. В каждой группе проводиться игра и победители проходят в финал, где отбирается сильнейший информатик среди 8-х классов.
 Все вопросы, которые будут заданы, так или иначе связаны с информатикой, информационными процессами, аппаратным устройством компьютера. 

Представляю вам участников: ____________________
Поприветствуем их!

Все участники игры перед вами, настало время познакомиться с ее правилами. 

Правила игры:
Вопросы викторины будут высвечиваться на видеотабло, в виде небольших картинок.  За каждый правильный ответ игрок получает 1 балл. А самые умные и смышленые ученики получат звезды за быстрые и правильные ответы. Звездочки считаются дополнительными показателями в случаях равенства баллов у игроков.
Ответы даются путём поднятия вверх табличек с цифрами - номерами ответов (соответственно, от 1 до 7). Табличка с цифрой «0» означает, что верного ответа среди перечисленных вариантов нет. 
Тот участник, кто дал наибольшее количество правильных ответов, выходит в следующий тур. После каждого тура, а их пять, мы будем терять по игроку (по два), набравшего наименьшее количество очков. (исключение - первый тур – он разминочный). Шестой тур – финал.
На обдумывание каждого вопроса дается 5 сек. 

Если у нескольких участников число очков окажется одинаковым, то будут учитываться их звезды. 

В финале отборочного тура сразятся два участника, дошедшие до финала. 

Подсчитывать очки будут уважаемые жюри: ученик________________, ученик_______________, учитель________________.
Итак, начинаем I тур, который состоит из 5 отдельных заданий.

1 тур (разминочный): После него пока никто не отсеивается. Но он имеет значение для следующих туров, т.к. будут учитываться накопленные за правильные и быстрые ответы звезды.
На слайде №2 перед Вами различные виды спорта:

1. Художественная гимнастика

2. Хоккей

3. Баскетбол

4. Лыжные гонки

5. Стрельба из лука

6. Фехтование

7. Волейбол

Ответьте на 5 вопросов:

1. Как Вы думаете, в каком виде спорта преуспел бы Робин Гуд? (Ответ: 5- Стрельба из лука)

2. Какой вид спорта недоступен для мужчин? (Ответ: 1 -худож. гимнастика)

3. В каком виде спорта упражнялись мушкетеры? (Ответ: 6- фехтование)

4.  О каком виде спорта снят художественный фильм «Центровой из-под небесья?» (Ответ: 3 - Баскетбол)

5. Эта спортивная игра бывает нескольких видов? (Ответ: 2 - Хоккей)

2 тур включает   4 вопроса, за ответы на которые вам уже будут начисляться баллы.
На слайде №3 вашему вниманию представлены разные виды информации по форме представления:
1. Мелодия из патефона 
2. Номер поезда 
3. Хохлома 
4. Мультфильм У.Диснея 
5. Крик петуха 
6. Пейзаж «оз.Инголь»
7. Диск с м/ф «Ну, погоди!» 
Для решения Вам предлагаются следующие 4 вопроса:

1. Какая из иллюстраций соответствует текстовой информации? (Ответ: 0- нет правильного ответа)
2. Есть ли на слайде пример звуковой информации? (Ответ: 1- патефон, 5- крик петуха)
3. Что можно отнести к видеоинформации?  (Ответы: 4 - м/ф Диснея, 7-  диск с «Ну погоди»)
4. Какие иллюстрации отображают графическую информацию?  (Ответ: 3- хохлома, 6- пейзаж)
3 тур: Участникам следующего тура представлены некоторые примеры аппаратного обеспечения ПК:

1. Компьютерная мышь 
2. Джойстик 
3. Монитор 
4. Акустические колонки 
5. Сканер 
6. Принтер
7. Клавиатура 
Ответьте на следующие 4 вопроса:

1. Что относится к устройствам ввода информации?  (Ответы: 1 –мышь, 2 –джойстик, 5- сканер, 7- клавиатура)

2. Пользователи ласково (или по-дружески) называют ее Клава. (Ответ: 7 -клавиатура)

3. А что можно отнести к устройствам вывода информации? (Ответы: 3-монитор, 4-колонки, 6- принтер)

4. Как называется устройство визуального отображения информации? (Ответ: 3- монитор)

4 тур Участникам следующего тура представлены на слайде №5 различные термины связанные с информатикой. Я перечислю к чему их можно еще отнести, а вы должны определить, о чем я говорю.

1. Логика
2. Файл
3. Антивирус

4. Массив
5. Компьютер

6. Блок

7. Оператор

Ответьте на вопросы:

1. Железная, женская, формальная, математическая (1 - логика)
2. Неподвижный, подвижный, стеновой, оконный, системный (6 – блок)
3. Текстовый, графический, программный, системный, архивный (2 – файл)
4. Шахматный, игровой, бортовой, карманный, персональный (5 - компьютер)
5. Жилой, лесной, горный, информационный (4 – массив)
5 тур «Опознай пословицу». На слайде знакомые вам пословицы. Существуют их двойники, преобразованные на тематику информатики. Я прочитаю их, а Вам нужно найти оригинал пословицы из которой была получена новая.
1. Книга - лучший друг.
2. Без отца - полсироты, а без матери - и вся сирота.
3. Кашу маслом не испортишь
4. Голова на плечах не для одной только шапки
5. Семь бед – один ответ 
6. По одёжке встречают, по уму провожают
7. Копейка рубль бережёт
Найди оригинал пословицы.

1. Компьютер – лучший друг (1- Книга - лучший друг)
2. Компьютер на столе не для одних только игр. (4 - Голова на плечах не для одной только шапки)
3. Бит байт бережёт (7 - Копейка рубль бережёт.) 

4. Компьютер памятью не испортишь (3 - Кашу маслом не испортишь.) 
5. Семь бед – один «Reset» (5 - Семь бед – один ответ.)
Финал
В финале 2 игрока   соревнуются друг против друга. Предлагается длинное слово, из которого надо составить как можно больше коротких. Однако, если слова заканчиваются у участника, он может отдать бонусную «звезду» (если она у него есть), которая засчитывается как слово. Побеждает тот, кто больше коротких слов составит.

Финалисты соревнуются в умении составить как можно больше слов из предложенного слова «ИНФОРМАЦИЯ»

Норма

 Нора

 Нация

 Нимфа

 Форма

 Фирма

 Фора

 Формация

 Ром

 Рация

 Роман

 Риф

 Рифма

 Мина

 Мор

 Мафия

 Мир

 Миф

 Омар

 Яр

 Яма

 ярмо

Начинает игру участник, имеющий наименьшее количество баллов, звезда может засчитываться за дополнительное слово.  

Победителем является тот, кто за минуту составил больше слов. Ему вручается главный приз. Победитель проходит в финал игры, который состоится между победителями отборочных туров среди восьмиклассников.
Список приложений:

Приложение №1 Номера и звезды
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