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Игра №1
 Развитие и активизация сюжетно – ролевой игры «Книжный магазин» в средней группе.
Задачи: 
1.Развитие сюжета:
- развивать, обогащать сюжет игры « Книжный магазин»
- Отображать в игре взаимодействие, общение людей (продавец общается с покупателями).
2. развитие игры как деятельности:
- ролевые высказывания заменять ролевой беседой (продавец беседует с покупателями, предлагает товар)
3. Развитие взаимоотношений:
- развивать положительные взаимоотношения между людьми (продавец доброжелателен)
- развивать умение у детей считаться с интересами товарищей, оказывать им пассивную помощь (продавец упаковывает продукты).
- от индивидуальных переходить к коллективным играм ( в магазин ходят дети)
4. Развитие самостоятельности и творчества:
- развивать самостоятельность в выборе игры, поощрять самостоятельность возникновения игровых группировок.
- подводить к самостоятельности игровых замыслов, проявлениям творчества в использовании игровых сюжетов.
- широко и творчески использовать способ условного выполнения действия с сюжетными игрушками, предметами – заменителями.

Методика руководства.

	1. Ознакомление с окружающим в активной деятельности. Обогащение реального опыта.
	2. Обогащение игрового опыта.
	3. Обогащение игровой среды.
	4. Руководство в ходе самостоятельной игры ребенка.

	1. Наблюдения 
Экскурсия с родителями в магазин книг. Рассматривание иллюстраций о книгах. Экскурсия с родителями в библиотеку.
2. Мультимедийные презентации. Фото памятника первопечатника Ивана Федорова. «Путешествие в прошлое книги»
3. Чтение:
Б. Заходер «заболела эта книжка»
Р. Сурьянов «откуда пришла эта книга»
Загадки, пословицы про книги.
4. Чтение стихотворения Маяковский «эта книжечка моя про моря и про маяк»
5. Рассказ воспитателя.
Беседа (детская литература)
Беседа: «Зачем взрослым музыка и книги?»
Беседа: «Знакомство с историей происхождения и изготовления книг».
Беседа: «Бережное отношение к книгам»
Рассказ о библиотеке, и профессии библиотекоря.
Беседа: знакомство с великими соотечественниками М.Ю. Лермонтовым, А.С. Пушкиным
Беседа: «Книги в подарок»
Беседа: «путешествие в прошлое книги»
Проблемная ситуация: «Где продаются книги?»
Рассказ воспитателя об истории создания книги.
Рассказ воспитателя «Что такое сказка?»
Беседа: «Какие детские сказки ты любишь и почему?»
Рассказ воспитателя: «Из чего состоит книга.» (обложка,переплет,страницы,иллюстрации)
Беседа: «Бережное отношение к книге»
Рассказ воспитателя «Продавец книг» 
6. Образная деятельность. 
Конструирование из бумаги. «книжки – малышки»
Рисование «Нарисуй любимого героя сказки»

	Дидактические игры:
- «Кто где работает?»
- «Назови профессии, зная, чем занимается человек»
- «Где такая профессия нужна?»
-«Что лишнее?»
- «Какие бывают книги?»
- «Кому это нужно?»
- по литературным произведеним.
Сюжетно – ролевая игра «Магазин»
Дидактическая сюжетно – ролевая игра «Библиотека»
Дидактическая сюжетно – ролевая игра «Отгадай сказку»
Игры – загадки: « Угадай, кто пришел»

Ход игры:
1.	Вос – ль: Ты Катя будешь продавцом, ты хорошо денежки считаешь. А ты Валя будешь покупатель и Коля тоже будешь покупатель.
2.	Создание проблемных ситуаций.
- Какие книги вы любите?
- почему?
- какие бывают книги?
- чем отличаются сказки от рассказов?
- в какой магазин пойти, чтобы купить любимую книжку
3.	 Поощрения .
Вос – ль: «Какой у нас вежливый и внимательный продавец Катя – молодец.
А какие у нас сообразительные покупатели!
4.	Анализ игры.
Вос – л: все дети интересно играли, были дружелюбны, вежливы, внимательны, купили много полезных книг и в нашей группе теперь много сказок, рассказов и других книг.
- Ребята а как в следующий раз поиграем?
Ответы детей.
	1. Использование предметов – заменителей: плоские дощечки – книжки.
2. Воображаемые предметы (журналы, газеты)
3. Изготовление из бумаги:
Книжек – малышек совместно с воспитателями.
Изготовление праздничных открыток детей с родителями.
	1. Совместная игра воспитателя с детьми, но по желанию детей.
Воспитатель обращает внимание на то, что в группе мало книжек и предлогает сходить в книжный магазин и купить недостающие книги, а для этого нам нужен продавец и покупатели.





Игра №2
Развитие и активизация сюжетно – ролевой игры «Книжный магазин» в средней группе.
Задачи:
1. Развивать и обогащать сюжет игры.
2. Совершенствовать выполнение задач предыдущей группы.
3. Формирование положительных взаимоотношений между детьми.
4. Развивать самостоятельность в выборе игры, поощрять самостоятельность возникновения игровых группировок.
5. Принимать на себя роль и обозначать ее для партнера; осуществлять специфические для роли условные предметные действия; развертывать специфическое ролевое взаимодействие ролевой диалог; изменять в ходе игры ролевое поведение в зависимости от развертывающегося сюжета; реализовать специфические ролевые действия, направленные на партнера, игрушку, развертывать партнерское ролевое взаимодействие, элементарный ролевой диалог с партнером – сверстником; развивать игры каждого ребенка с опорой на его личные интересы.
Методика руководства.

1. Совместная игра воспитателя с ребенком «Подарок Кате»
Реальные «кусты»

                                                   Продавец (Маша)
Воспитатель                         1. Покупатель (Ваня) 
 (Мама куклы)                       2. Покупатель (Полина)
1. Воспитатель начинает игру одна.
· Катя, у тебя  сегодня день рождения, надо тебе подарить подарок. (разговор воспитателя с куклой)
· Маша, а ты любишь читать книжки? Поможешь мне выбрать книжку в подарок Кате? (воспитатель втягивает в игру одного из детей)
· Давай ты будешь продавцом в книжном магазине. Маша ты кто? Продавец, а  я буду мамой нашей куклы Кати.
· Какие книжки у вас есть?
· А какие самые интересные?
· Ваня, помоги мне выбрать открытку в подарок для Кати. (втягивает в игру второго ребенка)
· Полина, а ты купи для Кати красивый альбом.(воспитатель втягивает третьего ребенка, замыкает детей друг на друге, а сама выходит из игры.
2. Совместная игра воспитателя с ребенком «Буратино»
Сказочные «кусты»


                                                                Мальвина
Воспитатель (Буратино)                     Пьеро
                                                                 Фея
Воспитатель:
· Я Буратино, я очень хотел бы научиться читать, но не знаю, как это сделать. Пойду к Мальвине и спрошу ее. 
· «Здравствуй Мальвина, подскажи, что нужно для того, чтобы научиться читать? (короткий ролевой диалог)
· Нужна азбука, иди к Пьеро, он поможет найти в городе книжный магазин.
· «Здравствуй Пьеро…(ролевой диалог) 
Идут к Фее в книжный магазин (короткий ролевой диалог)
3. Совместная игра воспитателя с ребенком.
Смешанные «кусты»
· Юля, давай поиграем.
                                       Незнайка 
Продавец                     Покупатель    
                                       Продавец другого магазина
· Я буду Незнайкой, а ты продавцом.Я не могу выбрать книжку про зверей, а ты мне поможешь?
Незнайка: 
· Хотел бы купить у вас книжку про зверей.
Ребенок (продавец):
· Хочу вам предложить стихи с картинками.
· Давай теперь ты Юля, будешь покупателем, а я продавцом.
Покупатель:
· А у вас есть детская энциклопедия?
Продавец:
· Увы нет, но я могу порекомендовать магазин рядом, там точно вы купите эту книжку.
· Теперь ты Юля, будешь продавцом другого магазина, а я покупатель.
Покупатель:
· Спасибо.
Продавец:
· Спасибо за покупку, приходите еще.
4. Совместная игра воспитателя с ребенком.
«Кусты» по функциям: Юля, давай поиграем.
Равноправный
Подчиненный
Взаимопомощь 
Я буду мамой, а ты моя дочка. Как будто у тебя день рождения и я хочу подарить тебе сказки, но не могу решить именно какие и попрошу помощи у твоей бабушки выбрать в магазине книжку.
Теперь ты, Юля, будешь моей мамой, т.е. бабушкой, а я – мама.
Мы пойдем в книжный магазин за книжкой, но ты попросила подружку помочь купить книжку. Давай теперь ты, Юля будешь подружкой, которая поможет выбрать книжку в магазине. (покупают книгу в магазине).
Игра №3
Развитие и активизация сюжетно – ролевой игры «необитаемый остров» в старшей группе.
Задачи:
1. Развитие сюжета: комбинирование событий, согласовывая в общем сюжете индивидуальные замыслы. Стимулировать детей к соединению творческого построения сюжета с ролевым взаимодействием. Для развития сюжета совместно с детьми обдумать и обсудить не только тему, но и ход игры.
2. Развитие игры, как деятельности: проявлять в игре выдумку и инициативу, быть активными и самостоятельными. Развивать логическое мышление, речь. Учить вместе диалог. Воспитывать познавательный интерес. Развивать умение последовательно и целенаправленно двигаться к поставленной цели. Учить решать не сложные проблемы в поиске решения взаимных проблем.
3. Развитие взаимоотношений: продолжать формировать умение согласовывать свои действия с действиями партнеров, соблюдать в игре ролевые взаимодействия и взаимоотношения. Развивать эмоции, возникающие в ходе ролевых и сюжетно – игровых действий с персонажами. Учить усложнять игру путем рассмотрения состава ролей, согласования и прогнозирования ролевых действий и поведения в соответствии с сюжетом игры, увеличения количества объединяемых сюжетных линий.
4. Развитие самостоятельности и творчества: создавать условия для творческого самовыражения детей, для возникновения новых игр и их развития.
Методы руководства.
	1.Ознакомление с окружающим в активной деятельности. Обогащение реального опыта.
	2.Обогащение игрового опыта.
	3.Обогащение игровой среды.
	4. Руководство в ходе самостоятельной игры.

	1. Наблюдение вместе с родителями за лодками, парусниками, кораблями на реке Волге.
2. Экскурсия на речной вокзал.
3. Чтение литературных произведений.
Е.С.Сахаров «Самый лучший пароход»
В.Паршин «Лягушка путешественница»
Д.Дефо «Робинзон Крузо»
Б.Житков «Что ч видел»
Л.Квитко «Жила была река». 
4.Рассказ воспитателя:
« Как найти выход из проблемных ситуаций, и как находил их Робинзон»
Рассматривание картины «Остров»
Знакомство с великим путешественником Н.М.Пржевальским.
Аппликация «Остров»
Аппликация «Пароход с двумя трубами»
5.Художественное творчество.
Лепка из пластилина и глины овощей и фруктов.
Конструирование мини шалаша из природных материалов.
Изготовление вместе с детьми модели корабля из коробок или строительного материала.
Изготовление вместе с родителями атрибутов:
Штурвал, подзорная труба, якорь, рация.
Разучивание песен на морскую тематику.

	Дидактические игры:
«Отправляемся в путешествие»
«Что предмет рассказывает о себе»
«Назови экзотический фрукт»
«Чего нет на необитаемом острове»
«Из чего построим плот»
Настольно – печатные игры.
«Путешествие на необитаемый остров»
«Транспорт»
« Выбери экзотический фрукт»
Игровые упражнения.
Игры с разрезными картинками.
«Сложи корабль»
«Сложи плот»
«Акулы»
Подвижные игры.
«Поймай рыбку»
«Дельфин»
«Океан» 
«Попутного ветра»
Игровые ситуации.
«На чем отправимся в путешествие»
«Что взять на необитаемый остров»
«Из чего построить себе жилище»
«Чем питаться на острове»
Строительные игры совместно с воспитателями.
«Построим пароход»
Игры с мелким конструктором.
- моделирование лодки.
- моделирование плота.
Конструирование.
- «Лодочка»
- из бумаги «Яхта»
Театрализованные  игры. 
«Приглашаем всех отправиться на необитаемый остров.
Ход игры.
Красивый получился теплоход. Кто будет капитаном? А кто матросами? Мы отправляемся в морское путешествие. Вдруг случается сильный шторм и кораблекрушение.
· Что будем делать капитан?
· Коля дает команду всем доплывать до острова на лодках.
· Попали на остров, что будешь делать в первую очередь?
Узнать обитаем ли остров, узнаем, что необитаем.
«Чего нет на этом острове, если здесь никогда не было людей»
Дети перечисляют: домов, магазинов, машин, школ, дорог, огородов.
Что же есть на острове?
Дети перечисляют…
Сейчас мы с вами будем жить, как Робинзоны.
Обследовать остров. Обследуют.
Что бы укрыться от дождя и ветра мы сделаем себе жилище.
Из чего Костя? У нас нет гвоздей.
Ваня: - надо сделать шалаш.
- ветки найдем и крепкой травой завяжем.
Мальчики строят шалаш а девочки ищут, что можно приготовить на обед. На острове растут фрукты, в океане можно поймать рыбу, птицу.
А как развести огонь, чтобы приготовить еду.
Все запасы и необходимые предметы утонули. Ответы детей.
Сюжет игры развивают сами дети, на основе знаний полученных ранее.
Итог: детей спасает проходящий корабль.
Анализ: Ребята, а вам понравилось путешествие на необитаемый остров? Что понравилось?
Необычные условия для проживания.
Молодцы, все справились с проблемными ситуациями и их решали. А куда отправимся в следующий раз, может быть на остров сокровищ.
	4. Игрушки – заменители:
Обруч – спасательный круг. Скакалка – якорь.
Камень – для добывания огня.
Мат – плот.
Воображаемые игрушки: фотоаппараты, телефон.
Реальные игрушки: бассейн с водой, лодки, рыбки, фрукты, овощи.
Игрушки сделанные воспитателем с детьми: бинокли, якорь, модель корабля из коробок, макеты пальм и разных деревьев.
Игрушки сделанные с родителями.
фрукты и овощи, сделанные из папье – маше. Шалаш, сделанный из деревянных веточек.
	5. Создание проблемной ситуации. Воспитатель предлагает отправиться в морское путешествие. На чем можно отправиться в путешествие. Из чего можно построить теплоход. Ответы детей.
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Игра №4
Развитие и активизация сюжетно – ролевой игры «Необитаемый остров» в старшей группе.
Задачи:
1. Учить новым, более сложным способом построения игры – совместным сюжетосложением.
2. Формировать умение совместно комбинировать разнообразные события, соединять творческое построение сюжета с ролевым взаимодействием.
3. Дать установку на придумывание новой, интересной игры, где сюжет приобретает многотомный характер, роли относятся к самым разным смысловым сферам, динамично наращиваются события в процессе игры, что приводит к свертыванию многих действий с предметами и лишь обозначениями их в речи. 
4. Развивать активность, инициативу всех участников.
Методика руководства.
1. Воспитатель читает детям волшебную сказку.
2. Воспитатель обращается к детям: Оля, Дима, Аня (5-7 человек) помните, я вам читала сказку «О рыбаке и рыбке». Давайте вспомним о чем эта сказка. Какие там герои. Дети вспоминают сказку, кто что помнит. Воспитатель не делает замечаний. После этого воспитатель предлагает: «Давайте по – новому играть! Будем вместе одну общую сказку, похожую на нашу сказку, только немного не такую. А как мы вместе будем придумывать?
Воспитатель: «Я начну рассказывать, а ты Оля продолжишь, а ты Дима после Оли, а ты Анечка после Димы, а ты Валя можешь закончить.
Воспитатель знает структуру сказки, а детям не говорит и не учит сочинять сказку по схеме, не ограничивает фантазию детей. 
Примерное преобразование сказки.
В некотором царстве в некотором государстве жили были, Иванушка с сестрицей Аленушкой и однажды они отправились куда? Дальше ты придумай Оля.
… родители купили или путевку в кругосветное путешествие. 
Дальше ты придумай Дима.
… и вот они плыли, плыли и случился шторм.
Что же было потом? Дальше ты придумай, Аня.
… Иванушка и Аленушка оказались на необитаемом острове и очень испугались.
Дальше ты придумай, Коля.
… но им повстречался мальчик – нигретенок и научил их, как выжить на необитаемом острове…
А как же они там жили? Давай ты, Ваня придумай.
… они из веток построили себе шалаш, но его сломал сильный ураган…
Теперь снова Оля.
… они долго ходили по острову и забрели в пещеру и там они увидели…
Что? Давай ты придумай Дима.
…дети были голодные и обрадовались, что нашли клад, много денег, они думали…
Что подумали дети? Придумай ты, Аня.
…что они пойдут в магазин и купят себе кушать, но вспомнили, что на острове нет магазинов…
Дальше ты придумай Коля.
… вдруг они встретили маленькую обезьянку, она говорила человеческим голосом, узнала какая у них беда…
Дальше ты придумай Ваня.
…она накормила детей вкусными фруктами, позвала знакомого дельфина и он отвез Иванушку и Аленушку в их царство.
3. Совместная игра воспитателя с детьми (5 человек)
Воспитатель: кто хочет поиграть со мной в придумку?
Подходят: Паша, Саша, Оля, Катя, Маши, все вместе рассаживаются вокруг стола.
Воспитатель: Давайте все вместе придумаем не сказку, как раньше, а настоящую историю. Давайте так начнем нашу историю.
Жила одна семья – мама, папа и девочка Соня. Вот однажды они поехали отдыхать на теплоходе. Что же было дальше?
Паша: я дальше! Теплоход пришел в нужное место.
Саша: капитан объявил стоянку и все пассажиры разошлись на прогулку.
Оля: Соне хотелось покататься на надувной лодке и она вместе с родителями отправилась на лодке.
Катя: но разыгралась непогода и лодку отнесло далеко от берега.
Маша: они плыли, плыли и оказались на небольшом скалистом островке.
Паша: когда стоянка закончилась, а капитан не досчитался 3 пассажиров, то стал сразу бить тревогу.
Саша: он предположил, в какую сторону могли поплыть пассажиры и спас их.
Воспитатель: ну вот и придумали историю все вместе. Она получилась законченной и правдоподобной.

        
Игра №5
Развитие и активизация сюжетно – ролевой игры «Поликлиника» в младшей группе.
Задачи:
1. Развитие сюжета: способствовать возникновению игр на тему «поликлиника». Придумывать несложный сюжет, выбирать роль.
2. Развитие игры как деятельности: воспитывать доброжелательное отношение друг к другу, побуждать робких, включая в общую игру.
3. Развитие взаимоотношений: учить развертывать ролевое взаимодействие, элементарный диалог с партнером – сверстником.
4. Развитие самостоятельности и творчества: развивать самостоятельность в выборе игры, в осуществлении задуманного, поощрять за самостоятельность при выборе атрибутов для игры.

Методика руководства.

	1. Ознакомление с окружающим в активной деятельности. Обогащение реального опыта.
	2. Обогащение игрового опыта.
	3. Обогащение игровой среды.
	4. Руководство в ходе самостоятельной игры ребенка.

	1. Наблюдение – как врач смотрит горлышко.
2. Наблюдение – как мед. сестра измеряет температуру.
3. Целевое посещение мед. кабинета.
4. Рассматривание иллюстраций «на приеме  у врача».
5. Беседа «как мы ходим с мамой в поликлинику»
6. Беседа «как мы ходим на прививку».
7. Рассказ воспитателя «когда я заболел»
8. Мультимедийные презинтации. Просмотр мультфильма по произведению К. Чуковского «доктор айболит»
9. Чтение стихотворения А.Барто «оторвали мишке лапу» 
	Инсценировки:
«Попроси куклу показать горлышко»
«Измеряй температуру зайчику»
Дидактическая игра:
 «Расскажи мишке, как нам измеряли рост и вес»
«Где такая профессия нужна» 
«Что лишнее?»
«Что нужно врачу?»
«Кому это нужно?»
Дидактическая сюжетно – ролевая игра «Больница»
Ход игры:
Вос-ль: я буду врачом, а ты Аня мед. сестра, будешь мне помогать(мишка пациент). А ты Катя будешь мед.сестра в регистратуре.
Создание проблемных ситуаций.
«Дочка заболела. Вызовите врача.»
Напоминание: к больным с высокой температурой вызывают врача на дом.
Поощрения: 
вос – ль: какие у нас добрые и заботливые мед. сестры, полечили мишку и других зверей.
Анализ игры:
Вос – ль: все дети дружно играли, помогли больным, девочки мед. сестры вежливо обращались с пациентами.
- ребята а как в следующий раз поиграем?
Ответы детей. 
	1. Использование предметов – заменителей: плоские палочки – градусники.
2. Реальные: белый халат и шапочка, слуховая трубка.
3. Изготовление из бумаги: таблетки для больных зверюшек из цветного картона – воспитатель вместе с детьми.
	Совместная игра воспитателя с детьми, но по желанию детей.
Воспитатель читает стихотворение А. Барто «Оторвали мишке лапу». Показывает детям мишку у которого оторвана лапка и предлагает детям его полечить. Для этого нам нужен врач, мед. сестра. Помощь в отборе игрушек.
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Игра №6
Развитие и активизация сюжетно – ролевой игры «Поликлиника» в младшей группе.
Задачи:
Сформировать умения:
1. Развертывать специфически ролевое взаимодействие – ролевой диалог.
2. Изменять в ходе игры ролевое поведение в зависимости от роли партнеров.
3. Менять свою игровую роль в зависимости от развертывающегося сюжета.
4. Принимать и обозначать игровую роль, реализовывать специфические ролевые действия, направленные на партнера – игрушку, развертывать парное ролевое взаимодействие, элементарный ролевой диалог с партнером сверстником.
Методика руководства.
1. Совместная игра воспитателя с ребенком.
Воспитатель в белом халате, слуховая трубка.
· Я – врач. (кукла пациент). – что у вас болит? Давайте я вас послушаю. Откройте рот. У вас красное горло. Вот вам таблетки.
· Юля – давай теперь ты Врач, а я Пациент. (воспитатель втягивает ребенка)
Врач – откройте рот и скажите «А». горло красное. Надо его полоскать. Юля – ты кто? Врач, а я – Пациент.
Давай теперь ты будешь Пациент, а я снова Врачом.
Пациент – у меня сильный кашель (кашляет). Помогите мне!
Врач – давайте я вас послушаю. Вот вам горчичники.
Юля, ты кто? Пациент, а я – Врач.
Давайте теперь Ваня будет Пациент. Воспитатель выходит из игры.
2. Совместная игра воспитателя с ребенком: воспитатель угадывает «Вы в больницу играете?»
Давайте я буду Больной, а Оля – Врач. Помогите мне! У меня нос не дышит.
Врач выписывает лекарства.
 Оля, ты кто? Врач, а я – Больной.
Давай теперь я буду Врач, а ты – Больной.
Врач – что у вас болит? Голова. Вот вам таблетки.
Оля, ты кто? Больной, а я – Врач.
Юля, давай теперь ты Врач, а Оля больной.
Воспитатель выходит из игры.
3. Совместная игра воспитателя с детьми. (1-3человека)
Воспитатель – я, мама, Юля, ты Врач.
Воспитатель Мама – берет «трубку телефона» (пластмассовый брусок) и звонит. Алло! Пришлите скорее врача. У меня дочка заболела.(кукла)
Юля Врач – сейчас приеду, сделаю укол.
Юля, давай теперь ты мне позвони. Ты – Мама, а Я – Врач.
Алло! У дочки животик болит.
Врач – ждите, я вам помогу.
4.  Совместная игра воспитателя с детьми по сказке « Репка»
Воспитатель – я «Репка» пойду, посмотрю, кто в нашей деревне живет…
(Оля) – а ты кто? Внучка, а я, «Репка», меня тянули - тянули, еле вытянули… теперь вот, хвостик болит – пошла в больницу.
(Аня) – а ты кто? Мышка…, а я, «Репка», меня тянули - тянули, еле вытянули… иду в больницу, хвостик болит.
(Саша) – а ты кто? Медведь. А я, «Репка», меня тянули - тянули, еле вытянули… иду в больницу, хвостик  болит.
Игра №7
Развитие и активизация Строительно – конструктивной игры «Ракета» в старшей группе.
Задачи:
1. Развивать сюжет построек на основе знаний, полученных при восприятии окружающего мира, из литературных произведений, телепередач.
2. Совершенствовать способы предыдущей группы.
3. Способствовать становлению в игре положительных отношений, побуждать к проявлению инициативы.
4. Учить самостоятельно договариваться о теме, распределять обязанности, поощрять творчество, выдумку.
Методы руководства.
	1.Ознакомление с окружающим в активной деятельности. Обогащение реального опыта.
	2.Обогащение игрового опыта.
	3.Обогащение игровой среды.
	4. Руководство в ходе самостоятельной игры.

	1. Наблюдение.
2. Презентация.
«Полет на ракете первого космонавта Ю.А.Гагарина»
3. Рассматривание иллюстраций из серии «Космос».
Рассматривание фотографий советских космонавтов.
4. Чтение чертежей, схем разных космических кораблей.
	Дидактические игры:
«Кем быть?», «Знаешь ли ты первого космонавта?», «День космонавтики», «Этот загадочный космос».
Совместная игра воспитателя с детьми «Ракета».
Воспитатель начинает игру. Предлогает построить ракету и отправиться в путешествие на луну. Воспитатель начинает игру, читает стихотворение, и предлагает построить ракету для двух собачек, которые полетят в космос.
Воспитатель начинает игру, предлагает построить ракету и полететь посмотреть все созвездия и планеты на небе
	1. Строительный набор № 1 
2. настольный строительный материал «Построй город»
«Юный строитель»
«Архитектор»
3. конструкторы из дерева для игр на полу, автор Поликарпов ( из полых брусков, цилиндров, кубов с круглыми отверстиями.)
«Юный кораблестроитель»
«Космодром»
«Конструктор – механик №1». Металлический №1 и №2 «Малыш»
4.Модули.
5. Схемы построек. 
6. Фотографии ракет.
	1. Предложить построить «Ракету» и обыграть постройку.
2. Помощь в отборе материала и сюжетной игрушки.
3. Анализ: Ребята из чего мы строим ракету? Получилась ли постройка «Ракета»?
Что понравилось? Кто из ребят был активным, фантазировал?
Воспитатель поощрил творчество, выдумку тех, кто редко проявляет инициативу.




Игра №8
Развитие и активизация театрализованной игры « Кто нужнее?» в средней группе.
Задачи:
1. Развивать, обогащать сюжет игры.
2. Совершенствовать выполнение задач предыдущей группы.
3. Формирование положительных взаимоотношений между детьми.
4. Развивать самостоятельность в выборе игры, поощрять самостоятельность возникновения игровых группировок.
Методика руководства.
	1.Ознакомление с окружающим в активной деятельности. Обогащение реального опыта.	
	2.Обогащение игрового опыта.
	3.Обогащение игровой среды.
	4. Руководство в ходе самостоятельной игры.

	1. Чтение сказки Ушинского «Кто нужнее?»
2. Рассматривание иллюстраций.
3. Показ мультфильма по произведению.
4. Пересказ сказки детьми.
5. Рисование домашних животных. (лошадь, корова, собака)
	1. Совместная игра воспитателя с детьми.
Воспитатель – ведущий начинает рассказывать, а дети «артисты» включаются в игру по ходу сказки.
Воспитатель предлагает поиграть сказку с другим составом детей.
2. Показ спектакля в своей группе.(пальчиковый театр)
3. Показ спектакля родителям(театр «Бибабо»
	1. Маски для изображения домашних животных
2. Костюмы домашних животных.
	1. Предложить поиграть
2. Помощь в распределении ролей.
3. Анализ игры:
1. Кто из животных думал, что он нужнее?
2. Почему хозяин назвал всех главными и нужными ему?
Воспитатель: все дети играли активно , эмоционально передавали свои роли.
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