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Сценарий   собрания
 «Играть или не играть»

Цель: Просвещение родителей с целью повышения  их игровой и педагогической культуры. 
Задачи:
1.Рассмотреть  развивающее значение сюжетной игры  и причины ее редукции в дошкольном образовании.
2.Познакомить с общими подходами  к организации взрослым игровой деятельности  ребенка.
3.Убедить родителей  в ценности  игры  для развития  ребенка-дошкольника, помочь  легче устанавливать  с ним контакт и успешно развивать  его самостоятельную игру.
4.Приобщать к активному решению  проблемных ситуаций, актуализируя  необходимые  для этого знания, практический опыт.
5.Выработать систему мер по решению проблем  данного направления.
Форма проведения: 
Родительский  консилиум (с использованием интерактивных методов)
Подготовка:
1.Разработка сценария.
2.Проведение  интервьюирования среди детей «Игра глазами детей».
3.Привлечениеродителей  к  созданию  фотовыставки «Моя любимая  
игрушка» (задача родителей - сфотографировать своего  ребенка с его любимой игрушкой в процессе игры, написать коротенькую историю этой игрушки: как она появилась, почему он  больше всего  ее любит, как он с ней играет).
4.Проведение письменного опроса среди родителей «Сколько игрушек должно быть у ребенка?» (каждый родитель в свободной форме пишет свое мнение,  оформляет в виде записки и кидает в «почтовый ящик» группы).
5.Оформление стенгазеты по результатам письменного опроса.
6.Подготовка памятки  для родителей «Воз и маленькая тележка».
7.Поиск социальных роликов  по теме в сети  Интернет.
Оборудование:
-магнитная доска с изображением квадрата 
-стикеры 
-мультимедийный экран 
- несколько слайдов с изображениями играющих детей,  скриншот    информационного портала  «Про игры и игрушки»  
-бумажные силуэты кувшинов
-карандаши
-бумага  для записей
План проведения:
1. Приветствие
2.Введение в проблему.
3.Просмотр видеозаписи  интервьюирования  «Игра глазами детей»
4.Актуализация проблемы.
5.Дискуссионная разминка с использованием «Кейс-метода».
6. Дискуссия с использованием метода «Квадро».
7. Подведение итогов дискуссии
8. Определение путей решения «Большой круг»
9.Просмотр социального видеоролика «О чем мечтают дети»
10.Рефлексия «Кувшин познаний»

Ход собрания
До начала собрания под спокойную  музыку  родители проходят в музыкальный зал. Рассматривают фотовыставку «Моя любимая игрушка» и знакомятся с результатами письменного опроса   «Сколько игрушек должно быть у ребенка?», которые отражены в оформленной  педагогом стенгазете. Наиболее интересные мнения  вынесены в заголовок стенгазеты.
1.Приветствие
 Воспитатель: Здравствуйте уважаемые родители! Я снова рада встретиться с вами на нашем очередном собрании, чтобы поделиться полезной информацией и поднять волнующие вопросы. В первую очередь я хочу поблагодарить  всех вас за активное участие в организации фотовыставки «Моя любимая игрушка» и  участии в  письменном опросе «Сколько игрушек должно быть у ребенка?». Большое всем спасибо! Результаты опроса были очень интересны, были представлены разные мнения. В конце собрания я раздам вам памятки, где вы найдете ответ  на поставленный вопрос и воспользуетесь рекомендациями (приложение 1).
Наш формат  сегодня   предполагает активное решение проблемных ситуаций, высказывание  своих мыслей, идей, умение  выслушать  альтернативную точку зрения, и аргументировать свою. Поэтому сегодня здесь  в зале нет наблюдающих,  каждый кто в зале - активный участник разговора. Итак, напомню тему  нашей встречи  «Играть или не играть»
2. Введение в проблему.
Воспитатель: Сегодня мы с вами будем говорить об игре.  Об играх и игрушках можно говорить бесконечно. И не только потому, что игры и игрушки – уникальный инструмент культуры. Игрушки - неотъемлемая часть  жизни каждого человека, все мы  когда-то были детьми. Влияние на игру  научно-технического прогресса, изменяющегося  социума, модных тенденций весьма велико, это видно  невооруженным взглядом. И наша задача - обратить   внимание  на то, что заслуживает  обсуждения  сегодня, опираясь на прошлый опыт и немного заглядывая  в обозримое  будущее. Острая тема игры  привлекает внимание, потому что заставляет задуматься, помогает найти решения, сделать выводы.
3. Просмотр видеозаписи  интервьюирования  «Игра глазами детей»
Воспитатель: За несколько дней  до собрания мы  провели опрос  детей  по теме «Игра глазами детей». Один из вопросов звучал так: «Что ты больше всего любишь делать в детском саду?». Послушайте некоторые ответы.
Воспитатель: Сейчас вы сами могли убедиться в том, что самое  любимое занятие детей - игра. Стандартный вопрос. И …почти стандартный  ответ:
- Что ты  больше всего любишь делать в детском саду?
- Играть.
-А дома ты играешь?
-Играю.
-А мама с папой  с тобой  играют?
-Нет, им некогда. И они не умеют.
-А тебе хотелось  бы, чтобы  они иногда  с тобой  поиграли?
-Конечно.
В редких случаях ответ несколько иной, когда родители иногда  по выходным играют  в шашки или в хоккей.
4.Актуализация проблемы 
Воспитатель: Слово «игра» применимо к огромному количеству явлений нашей жизни - мы говорим сыграть роль в театре, деловая игра или говорим игра теней, игра света. Т.е. это слово игра  потребляется повсеместно. Но если  для взрослого человека игра-это удовольствие, радость и расслабление, то детская игра-это форма жизни ребенка, это некоторая  необходимость, которая обуславливает  весь ход психического  развития ребенка. 
Вообще, детская игра  тоже бывает разная.  На экране  вы видите как дети  бегают, кидают мяч,  крутят волчок, что-то строят из кубиков, мозаики- они играют. (на экране  демонстрируются изображения играющих детей)
 Действительно, всякая деятельность  ребенка с игрушками- все это мы называем игрой. И где-то в широком смысле это действительно так. Но среди множества  игр есть особый вид игры, который обладает  самым мощным и развивающим воздействием. Это игра, которая  предполагает  создание  воображаемой ситуации, одновременное существование ребенка в реальном и воображаемом пространстве.
Воспитатель: Сейчас я приглашаю сюда двух  участников  короткого диалога, которые  примут на себя роль  папы и ребенка.
Приглашаются  двое родителей. Они зачитывают текст, демонстрируя  диалог.
 Начинает воспитатель (в роли ведущего): 
Девочка,   три года, делает кашу из каких - то   камушков и песочка и дает папе.
-На, папа, покушай кашку. 
 Папа берет кашку и незаметно для девочки выбрасывает это содержимое и говорит: 
-Я съел.
Она делает такие глаза.
 -Как, ты это съел?
-Это же нельзя, это же песок.
Но папа когда увидел, что девочка не на шутку расстроилась, сказал:
-Да я пошутил, разве такую  «дрянь»  едят?
Она говорит: 
-Это «дрянь»? Я тебе  кашу варила, а ты говоришь, что это «дрянь».
После инсценировки воспитатель  с помощью «разогревающих» вопросов  проводит диалог.
-Приходилось  ли  лично  вам наблюдать что-то  подобное?
-Возможно, кому-то приходилось наблюдать подобную ситуацию со стороны? 
-Как бы вы повели себя на месте папы?
-Какова задача взрослого в данной ситуации, чтобы поддержать игру?
Воспитатель:  Вот очень красноречивый пример, когда понятно, что это условно, что это песочек, но это кашка. Но это есть нельзя. И если взрослый не поддерживает  условность этой игры, если бы он эту кашу съел понарошку, то было бы понятно, что он живет тобой  на одном уровне условно. Как ни парадоксально, но  дети в дошкольном возрасте  имеют  удивительную способность удерживать  вот эти два уровня.  И вот на таких двух уровнях, двух планах - в плане воображаемом и в плане реальном - разворачивается действие.  Переход  с одного уровня  на другой, который отчетливо виден в действиях, и в интонациях и в содержании слов - это собственно   главный признак  настоящей или сюжетной игры. Эльконин Д.Б. назвал эту игру сюжетно-ролевой. Эти «понарошку», «как будто», т.е. действие в воображаемой ситуации  и делают игру  отличным средством  самореализации  и самовыражения   ребенка. Что из того, что ребенок  не может водить настоящую машину? Зато он  может сколько угодно с упоением «ездить» в машине,  построенной из стульев.  Я здесь особенно хочу подчеркнуть, что главной функцией  игры является создание   мнимой воображаемой ситуации, которая отличается от реального и что этот вход  во внутренний мир  начинается  с этих  простых предметов-заместителей, когда в одном предмете ребенок  может увидеть другое. Суть в том, что наличие внутреннего  плана, « как будто»  и  «понарошку» - оно  открывает путь  ко всем человеческим  способностям. Так вот впервые это появляется  в   этой игре. Есть еще один парадокс сюжетной игры. Игра-это деятельность эмоционально-насыщенная,  обязательно свободная, в которой нет  жестких рамок. И в тоже время, именно в  этой деятельности ребенок впервые  начинает подчиняться правилу и действовать согласно каким- то нормам. Вот это тот редкий случай когда «хочу и надо» совпадают. Для того, чтобы было понятно  приведу примеры.  Я хочу действовать как мама, и какой бы мамой  я ни была, я не могу кинуть  свою куклу куда- то далеко, я не могу  забыть про своего ребенка, я должна о нем заботиться. Или я милиционер, я должен стоять на посту и регулировать движение - и даже если где-то  другие носятся и кувыркаются, я не могу оставить  свой пост. Вот это замечательное качество, которое у нас все реже у молодежи встречается - ответственность    перед ролью. Оно тут зарождается.  Для иллюстрации  приведу еще один  детский пример, который  мне очень нравится (Приводит пример).
Представьте целую группу детей,  играющих  в самолеты. Пассажиры сидят кто с газетой, кто с младенцем, стюардессы проходят мимо пассажиров. Впереди сидит пилот, штурман. Они  говорят – мы летим на высоте 5 тыс.метров, температура за окном 200 градусов. Видно, что дети летали на самолете и отыгрывают эту ситуацию. Вдруг один мальчик поднимает руку и говорит:
 -Срочно прошу посадки. 
-Что вы, какую посадку, мы на такой высоте.
-Мне надо в туалет.
Туалет на самом деле тут вот за стеной  и он прекрасно знает, где он. Но он в игре, в облаках. И выйти, броситься за борт самолета просто совершенно невозможно. 
-Ну  хорошо, давайте будем снижаться. Самолет снижается. У нас высота 125 метров, 65 метров. Прилетели.
-Выходи.
Поздно.
Т.е вот такая игровая произвольность, невозможность нарушить правила игры она оказывается сильнее вот этих самых физиологических сфинктеров ребенка. Вот что значит настоящая игра, в которой ребенок  учится управлять собой, сдерживая  свои непосредственные желания ради поддержания  совместной игры  со сверстниками.  Вот эта самая замечательная деятельность катастрофически  уходит  из жизни наших детей.
Одной из проблем современных детей  является то, что они не умеют  играть. 
В настоящее время у  подавляющего большинства дошкольников  сюжетная игра не достигает  высокого уровня, а следовательно не становится ведущей деятельностью. В особенностях  игры дошкольников произошли  значительные изменения: дети стали меньше играть, ролевые игры возникают  реже, длятся недолго, часто дети во время  свободной деятельности демонстрируют  отдельные предметные действия (катание машинок, бросание мяча), рассматривают книжки, занимаются с конструктором.
Ценность  сюжетно-ролевой игры  для детского развития признается практически всеми специалистами. Большинство педагогов, педиатров, нейрофизиологов разных стран приводят все новые доказательства того, что именно игровая деятельность имеет решающее значение для формирования главных новообразований дошкольного детства: произвольного поведения, творческого воображения, самосознания и т.д. Именно игра является содержанием общения дошкольников, в ней складываются межличностные отношения и коммуникативные способности детей.  Однако несмотря на эти общепризнанные аргументы игра все больше вытесняется из системы дошкольного образования. Более того, игра противопоставляется полезным занятиям как что-то необязательное, а потому ненужное. В результате уровень развития игры современных дошкольников резко снижается. В одном из детских садов  г.Москвы  были проведены  исследования, в котором участвовали дошкольники в возрасте 3–6 лет. Результаты данных исследований   показали, что низкий уровень игры, когда она сводится к однообразным действиям с игрушками, наблюдался у 60%.  Например,  ребенок возит машинку  -«ж- ж- ж»   и все. Кто он, куда везет машину, кто едет - это все не важно, или еще один пример,    дети  просто бегают друг за другом и стреляют друг в друга - кто вы, если это война- кто на кого нападает, какая тут  стратегия, кто кого в плен берет, ничего это не важно, важно действие  этого стреляния.  Средний уровень, когда ребенок принимает роль и намечает сюжет, встречался в два раза реже (35% детей). Высокий уровень, для которого характерны развернутые ролевые отношения, и создание игрового пространства,   когда дети вступают между собой в отношения  от имени ролей, когда они,  например, общаются как доктор с больным - зафиксирован только в исключительных случаях (у двух детей из ста). 
Таким образом, наблюдения показывают, что игра старших дошкольников в основном находится на низком уровне. Тот уровень игры, который полвека назад считался возрастной нормой для старших дошкольников, в настоящее время является исключением. 
5.Дискуссионная разминка (Кейс-метод)
Причины «ухода игры» из дошкольного детства достаточно очевидны. 
Мне бы сейчас хотелось узнать каково ваше отношение  к вышеизложенной  ситуации. Почему,  по вашему мнению, игра вытесняется из дошкольного детства.
Для  обсуждения данного кейса    предлагаю разделиться на три  дискуссионные группы.
1-ая группа -представители позиции общественности;
2-ая   группа -представители позиции  педагогов;
3-я  группа- представители позиции  родителей;
Каждая  микрогруппа   должна обсудить  ситуацию с позиции  той роли, которая вам  досталась. На обсуждение  в группах отводиться 10 минут. 
Воспитатель: Время истекло, предлагаю каждой группе  представить свое решение (В процессе заслушивания  вариантов решения  проблемы допускается возможность  другим группам  задавать вопросы, уточнять, дополнять или ставить  предложенное решение под сомнение. Когда варианты  решения проблемы  представителями групп  озвучены воспитатель  плавно переходит к обобщению  и дополнению  информации через организацию дискуссии)
Слово первой группе - представителям позиции общественности.
( Ниже представлены  возможные  варианты решения кейса представителей  позиции общественности).
1.Прежде всего, это непонимание развивающего значения этой детской деятельности. Игра все чаще рассматривается взрослыми как развлечение, как бесполезный досуг, которому противостоит целенаправленное обучение и овладение полезными навыками. Этому во многом способствует ориентация взрослых (родителей, педагогов, специалистов) на обучение дошкольников.
2.Еще одной причиной сокращения доли игры является отсутствие разновозрастных детских сообществ. Раньше игра возникала спонтанно, независимо от каких-либо педагогических воздействий взрослых, поскольку передавалась от старшего поколения детей к младшим (во дворах, в многодетных семьях и других разновозрастных группах). В настоящее время, когда преобладают однодетные семьи и контакты младших детей со старшими практически отсутствуют, естественные механизмы трансляции игры нарушены, а взрослые не могут взять на себя функцию приобщения к игре. 
3.Характерным явлением современности стала маркетизация детства. Изобилие товаров и развлечений для детей формируют установку на потребление. Так, игрушки все чаще перестают быть средством игры и превращаются в товар, который взрослые приобретают для детей.
Слово второй  группе - представителям позиции педагогов
(Ниже представлены возможные  варианты  решения кейса   представителей позиции педагогов)
Еще одна из причин –мода на раннее развитие, когда в сознании родителей развитие связывается исключительно с накоплением знаний, умений, навыков. И развивающими считаются только те игрушки, которые учат, и игра рассматривается как отдых, времяпровождение, как досуг. И поскольку надо поступить  в хорошую школу, надо сдать тесты, то времени  на такой досуг просто не хватает. Давление образовательных достижений и приоритет обучающих занятий вытесняет игру. Раннее обучение для большинства родителей представляется более важным и полезным детским занятием, чем игра. При этом образование понимается преимущественно как усвоение знаний и приобретение учебных навыков (главным образом чтения, счета, письма). Приоритет знаний и учебной деятельности вытесняют игру из жизни и образовательного процесса дошкольников. 
Слово третьей   группе - представителям позиции  родителей
(Ниже  представлены  возможные  варианты решения кейса  представителей позиции  родителей)
1.Родители не играют с детьми  не потому,  что они  сверх заняты, а потому, что  отношение взрослых к детской игре вообще  и к необходимости совместной игры с детьми  в основном сводиться к следующим формулам:
-в игре немного  пользы, лучше привлечь ребенка к более серъезным  занятиям;
-ребенок отлично и сам играет, ему это доставляет удовольствие, поэтому нечего и вмешиваться в его игру . Нужно покупать ему игрушки, а уж он найдет способ, как ими распорядиться и себя занять. Полезно играть или нет- не важно. Главное- ребенок чем-то занят  и  не пристает к взрослому.
2.Вытесняет еще одно обстоятельство, тоже очень серъезное - видеокультура- телевизоры, компьютеры и т.д, которые плотно вошли в жизнь наших детей  и занимают огромное количество времени. Все дети с раннего возраста  могут включать телевизор. Доминирующим занятием дошкольников стал  просмотр  мультфильмов, художественный  достоинства  и развивающий  потенциал которых в большинстве своем  весьма сомнительны.  В результате  смотреть  мелькающие кадры и потреблять  эту информацию, которая на них льется,  гораздо проще, не требует это никаких усилий, никаких придумок, и в результате они к этому привыкают и без этого жить не могут. Это занятие  интенсивно вытесняет  игру как более  активную и  творческую форму деятельности.
Воспитатель:   Спасибо большое всем за активное участие в дискуссии. Продолжая  нашу тему, мне хочется отметить свой взгляд на данную проблему. Одной из главных причин «ухода игры» из дошкольного образования является подмена игры игровыми формами обучения. Игра как бы не исчезает, а становится средством обучения, т. е. более «полезной» и направленной на усвоение нового. Действительно, в современной дошкольной педагогике значение игры не отрицается, а, напротив, постоянно подчеркивается. Однако значение игры преимущественно рассматривается как чисто дидактическое. Игру используют для приобретения новых умений, представлений, для формирования полезных навыков и пр. Об этом, в частности, свидетельствуют многочисленные методы педагогической работы, в которых так или иначе присутствуют термины «игровая форма», «игровые средства», «игровые технологии», «игровые занятия» и пр. Игра подменяется игровыми приемами и методами обучения, игровыми технологиями и все более становится не самостоятельной деятельностью (притом ведущей), а средством обучения. И  конечно очень большое  значение  в игре  имеют   игрушки. Проблема современного родителя  состоит в том, что он откупается  от ребенка игрушками. Подавляющее большинство игрушек, которые продаются  на нашем отечественном рынке- они не пригодны для игры. Более того, многие из них  губят игру, душат ее в самом зародыше. Выбор игрушек- дело ответственное. Любящая мать  никогда  не даст своему ребенку  испорченную пищу, потому что это опасно. Но при выборе игрушек родители редко  задумываются  о том вреде, который можно  принести малышу. Но это большая  тема  отдельного разговора, которую я  предлагаю обсудить  на следующей встрече. Из всего сказанного  ясно, что игра  имеет  огромное   значение   для развития и воспитания  ребенка.  Прямым следствием дефицита игры является целый комплекс проблем в развитии современных детей, которые отмечают и психологи, и педагоги. Психологические исследования показывают, что ребенку, который «недоиграл»  в детстве, будет труднее учиться  в школе, сосредотачиваться  на объяснениях учителя, контролировать свои действия  при выполнении домашних заданий  и налаживать контакты с другими людьми, чем детям, имеющий  богатый игровой опыт, особенно  опыт совместной  игры со сверстниками.
Ситуативность поведения, зависимость от взрослого, от среды, невозможность самоорганизации детей, дефицит воображения и внутреннего плана действия, недоразвитие воли и произвольности, коммуникативные трудности, бессодержательное общение -все эти качества и способности в дошкольном возрасте складываются и развиваются в игре. Поэтому ее отсутствие (или примитивный уровень) вызывает естественную тревогу и побуждает к поиску путей восстановления полноценной игры в жизни детей и в дошкольном образовании.
6.Дискуссиия с использованием метода «Квадро»
Воспитатель: Выяснив, для чего нужна игра, мы  должны  теперь  разобраться   в следующем вопросе: должны ли взрослые специально культивировать игру, учить детей играть? Действительно, может быть, игра  внутренне присуща ребенку, достаточно  лишь не мешать ему  играть, предоставив  время и место для игры? 
Воспитатель обращает внимание родителей на доску,  на  которой  нарисован квадрат. В  каждом углу  имеются   надписи: 
 -согласен
- не согласен
-согласен,  но…
-согласен, если…
В центр может быть помещена надпись «затрудняюсь ответить».
Далее воспитатель просит с помощью цветных стикеров выразить  собственную позицию по заданному вопросу(Все участники стикерами отмечают свое мнение на доске)
Далее  родители  объединяются в группы в соответствии с ответами и обсуждают собственную позицию.
7.Подведение итогов дискуссии
Сам по себе  возраст  еще совершенно не гарантирует появления у ребенка  того или иного типа деятельности. Становление ведущей деятельности происходит постепенно и зависит  от сложной системы  социальных воздействий, в том числе и воздействий  близких взрослых. Например,  при поступлении в школу  ребенок сначала только формально  становится учеником. Овладевая специальными знаниями по разным предметам, он должен при этом еще и научиться  быть учеником- уметь принимать учебную задачу, выбирать средства ее решения, контролировать, оценивать свои действия. Только тогда  можно говорить о том, что учебная деятельность у него сформировалась. Не является  исключением и игра. Для  того, чтобы  игра стала генератором  развития, ребенок должен  овладеть  этой деятельностью во всей ее полноте, стать «человеком играющим»,  то есть  научиться  играть. А взрослый  может ему в этом помочь. И если учить   игре чисто дидактически, как иногда это часто бывает: давай это у нас будет ложка, это конфета- иди играй, ничего от этого не выйдет. Самое большое, что мы можем получить- это подражание. И только если мы  эмоционально включены в игру, если мы показываем, как мы получаем  удовольствие от еды, как мы сопереживаем кукле, когда мы верим в эти предлагаемые  обстоятельства, ребенок заражается этой верой и вступает в  это  новое  воображаемое пространство. Кроме того, играя с ребенком, вы не должны забывать о том, что  делаете это  не просто  для удовольствия  ребенка, а с  целью формирования более  сложной игровой деятельности. Не объясняйте ребенку, как надо играть, а играйте вместе с ним, принимая позицию партнера, а не «учителя»-это один из главных принципов  формирования сюжетной игры.
С множеством полезной и интересной информации  об играх и игрушках, о воспитании и развитии  ребенка  вы можете познакомиться  на страницах издания  увлекательного и иллюстративного  журнала для педагогов и родителей  «Игры и игрушки», с которым вы можете познакомиться на  многоцелевом   информационный портале  «Про игры и игрушки» (показывает  скриншот на слайде )
Заполнив форму подписки на данном сайте, вы  будете иметь возможность получать  рассылки свежих номеров журналов бесплатно.
8.Определение путей решения «Большой круг»
Для определения путей  решения проблемы   и создания условий для формирования должного  уровня развития игры  я предлагаю всем сесть в круг  и на  своем листе  бумаги  кратко  записать  предлагаемые меры (Воспитатель  раздает бумагу)
После выполнения задания  каждый участник   по кругу зачитывает свои предложения, остальные  выслушивают. По ходу проводится голосование и выводится общее решение, которое  по мере разговора фиксируется на доске.
Примерные варианты  решения  собрания:
1.Изменить позицию взрослого, поддерживающего и стимулирующего  свободную игру.
2.Внимательно изучать  игровые предпочтения  детей,  расширять кругозор ребенка для развития сюжета.
3.Предоставлять достаточное время  и пространства для свободной игры   детей.
3.Поддерживать интерес   к свободной игре ребенка,  подключаясь  к игре  и принимая на себя роль.
3.Для  построения игровых ситуаций  и создания игровых замыслов в группе  обновить предметы-заместители (природный или бросовый  материал,  подручный  материал , многофункциональные игрушки).
4.Провести   родительский практикум по теме  «Игрушка-дело нешуточное» с приглашением специалистов.
5.Реализовать в группе мини -проект «Моя любимая игрушка».
9.Просмотр социального видеоролика «О чем мечтают дети» 
И в заключении нашего собрания мне бы хотелось  предложить  вам   посмотреть социальный видеоролик «О чем мечтают дети», который призывает нас взрослых  уделять больше внимания  своим детям.  Ничто так не сближает  нас с детьми и не позволяет сказать о нашей любви ребенку лучше, чем совместная игра и игрушка, подаренная любовью. Внимание на экран.
10. Рефлексия «Кувшин  познания»
Наша встреча подошла к концу. Прошу вас поделиться  своими мыслями и ощущениями. Перед каждым из вас лежит лист с нарисованным  силуэтом кувшина. Этот кувшин новых знаний, он заполнен тем новым, что вы сегодня узнали. Отметьте уровень ваших новых знаний линией и разукрасьте содержимое кувшина. (Воспитатель благодарит всех  родителей за участие и раздает памятки)
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