Сюжетно-ролевая игра при формировании гендерных представлений у детей.

Важнейшие задачи позитивной социализации и социокультурной идентификации ребенка не могут быть успешно решены без учета его гендерных особенностей. 

Современные образовательные программы ставят задачу содействия формированию у каждого ребенка гендерной, семейной, гражданской принадлежности, а также патриотических чувств и чувства принадлежности к мировому сообществу.
Гендер (англ. Gender) — это система культурных и социальных норм, предписываемых современным обществом для выполнения каждым человеком в соответствии с его биологическим полом. Вместе с тем, важно заметить, что психологические качества человека, устойчивые модели его поведения и предпочитаемые виды профессиональной деятельности определяются преимущественно не биологическим полом, а социокультурными нормами, принятыми в данном обществе. Таким образом, гендер трактуется как социальный пол человека, который включает в себя психологические и социокультурные отличия между мальчиками и девочками.
В современной дошкольной образовательной организации мальчики и девочки воспитываются вместе без нарушения гендерного статуса, если у педагогов и родителей сформирована гендерная компетентность. Одним из основных условий педагогической поддержки гендерного воспитания детей дошкольного возраста является построение дифференцированной развивающей предметно-пространственной среды и вовлечение детей в такие виды творческой деятельности, как дизайн и свободная игра в их взаимосвязи. Поэтому для педагогов нашей группы встала задача организовать такую предметно-пространственную среду, которая позволит  обеспечить разные виды активности детей (игровую, интеллектуальную, физическую, поисково-исследовательскую и др.) и при этом выступит основой для развития самостоятельной деятельности каждого ребенка с учетом индивидуальных и гендерных интересов. Нам необходимо было показать детям весь спектр возможностей окружающего пространства с целью максимально полного использования его элементов в разных видах детской деятельности с учетом индивидуальных интересов мальчиков и девочек. 

Мы попытались создать игровую предметно-пространственную среду позволяющую создать в миниатюре общественную жизнь взрослых, помогающую детям глубже проникнуть в социальную сущность их деятельности и отношений. Например: создание сюжетно-ролевой игры «Супермаркет», «Выходные в семье», позволяют отражать деятельность взрослых, их отношения в обыденной жизни. Такие игры развивают и воспитывают, помогают выстраивать коммуникативные связи, создают устойчиво позитивное настроение и доставляют удовольствие. В самодеятельных играх у разного пола отчетливо проявляются разные стили и модели поведения, наиболее свободно реализуются желания, интересы и способности. Иногда ребенок в игре исполняет роль желаемую, но запретную в реальной жизни. Принцип психологической комфортности как основа любой свободной игры позволяет ребенку освободиться от чувства одиночества, соразмерить и оценить свои возможности, познать радость общения. 

Она обеспечивает психологический комфорт, укрепляет здоровье,
Создание сюжетно-ролевых игр «Центр здоровья», «Семья на отдыхе», «Служба спасения», «ГИБДД», «Мы строители» помогают отразить специфику игровой деятельности, в зависимости от гендера, позволяют понять то, что девочки в своих свободных играх обустраивают дом, воспитывают детей, ухаживают за больными, ведут хозяйство, приглашают в гости, готовят обед и во всех этих ситуациях охотно общаются с куклами и подружками. Мальчики же сюжетами своих свободных игр избирают строительство, ремонтные и плотницкие работы, спорт, войну, путешествия, в которых предпочитают не говорить, а действовать. Мальчикам нужно много места для начала и развития игры, они ориентированы на расширение и активное освоение пространства, девочки же напротив в своих играх направлены на «обживание» и обустройство небольшого пространства. Игры девочек более вербальны (словесны), в то время как игры мальчиков более действенны и предметны. 
Особое внимание при создании предметно-пространственной среды отводится подбору игрушек, сегодня повышенный интерес уделяется рукотворной игрушке как «источнику детской радости» (И.А. Лыкова), мотиву для свободной «живой» игры, объекту для проявлении я всех инстинктов развивающейся жизни, предмету, который можно сделать своими руками. Для мальчиков создаются игрушки, изображающие транспорт, инструменты, всевозможные приборы и предметы, необходимые для игровых путешествий и приключений, зодчества (строительства), войны, спорта, изобретательства. Девочкам обычно изготавливают куклы, украшения и бытовые предметы, необходимые для игры в «Дом», «Семью», «Салон красоты», «Поликлинику», «Магазин» и др. Мальчик, создав город или замок, машину или инструмент, может даже не задуматься об игрушках, которые будут жить в этом городе или пользоваться этими сооружениями. Девочки же, напротив, ориентированы на создание условий для проявления отношений, поэтому, прежде всего, создают действующие лица. 
Для реализации своего творческого потенциала, руководствовались учебно-методическим пособием Лыковой И.А., Касаткиной Е. И., Пеганова С. Н. «Играют девочки. Гендерный подход в образовании.», «Играют мальчики. Гендерный подход в образовании». Что позволило нам создать интересные атрибуты к сюжетно-ролевым играм.
Реализация гендерного подхода в дошкольном образовании помогает в  обустройстве предметно-пространственной среды группы и дошкольной организации в целом и раскрывает творческие способности педагогов. 
Хотелось бы закончить словами Жуковского В.А.: «Третья способность души, после ума и тела – творчество.», творите, дерзайте и созидайте мир вокруг вас. 
