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Задания для конкурса «Твоя профессия – твой успех!»
среди студентов.

Профессия – род трудовой деятельности, требующий определённой подготовки и являющийся обычно источником существования.

Ведь ваша профессия – это ваше будущее. 
А знаете ли  на какую профессию обучаетесь вы? 
Каждая профессия имеет свои особенности.

И именно профессии Техник по информационным систем будет посвящен наш сегодняшний конкурс. 

Для начала конкурса вам необходимо…

Выберите командира команды – который представляет ответы команды и дайте названия своей команде.

Для выбора очередности команды попросим выйти командиров. Называю задание, кто из командиров первый схватит маркер, та команда  первой отвечает. 
Задача 1. «Разминка» Вам нужно будет опознать пословицу.

Я буду зачитывать программистские пословицы русских пословиц, ваша задача - вспомнить как они звучат в оригинале и назвать их.

1. Компьютер - лучший друг.

(Книга - лучший друг.)
2.  Скажи мне, какой у тебя компьютер, и я скажу, кто ты.

(Скажи мне, какой у тебя друг, и я скажу, кто ты.)
3.  Без компьютера жить, только небо коптить.

(Без труда жить, только небо коптить.)
4.  На дисплей неча пенять, коли видеокарта крива.

(На зеркало неча пенять, коли рожа крива.)
5.  Без винчестера - полсироты, а без материнской платы - и вся сирота.

(Без отца - полсироты, а без матери - и вся сирота.)
6.  Компьютер без программы - что фонарь без свечи.

(Голова без ума - что фонарь без свечи.)
7.  Компьютер не принадлежит человеку, а человек принадлежит компьютеру.

(Золото не принадлежит скупому, а скупой принадлежит золоту.)
8.  Не смейся над старыми компьютерами, и твой будет стар.

(Не смейся над старыми, и сам будешь стар.)
9.  Компьютер памятью не испортишь.

(Кашу маслом не испортишь.)
10.  Компьютер на столе не для одних только игр.

(Голова на плечах не для одной только шапки.)
«Взаимодействие в команде» (до 4 баллов):

1. Активность, коммуникабельность, полезность каждого участника команде.

Задача 2. Компьютерная графика. «Эмблема - Твоя профессия» - 20 баллов. Время – 10 минут.
Критерии оценивания:

1. Соответствие тематике конкурса;

2. Оригинальность;

3. Цветовое соотношение;

4. Дизайнерские и творческие способности;

5. Профессионализм работы в программе.(любая графическая программа)

Задача 3. «Пойми меня»- 5 баллов.
Командиру команды выдаётся карточка, а противоположная команда называет одну из цифр имеющихся в карточке, другая команда  должны объяснить записанное слово там, так чтобы в конце пути на выходе это слово сказали правильно. 
Время 1,5- 2 минуты на каждое слово.
1)Колонки
2) Сканер
3)Принтер
4) Учебник

5)Монитор
6) Компьютер

7) Тетрадь

8)Планшет

9) Журнал

10) Сессия

11) Занятие

12) Клавиатура

13) Телефон

14) Наушники
15) Музыка

Задача 4. «Угадайка» -  За каждое угаданное слово  - 2 балла.
Закрытыми глазами определить одну из частей системного блока. 
· Материнская плата
· куллер
· Мышь

· Блок питания

· колонки
· клавиатура
· коврик

· графическое перо
Задача 5. «Самый реактивный»

Приглашаем самых реактивных участников команд выйти на сцену. Перед вами кладется мышка, я буду читать стихотворение. Как только вы услышите слово «три», вы должны схватить мышку. Ложное хватание «штрафуется» снижением на один балл. Кто схватит мышку правильно – принесет 2 балла команде.

Расскажу я вам рассказ
В полтора десятка фраз.
Лишь скажу я цифру три -
Мышь немедленно бери.
“Однажды щуку мы поймали,
распотрошили, а внутри
рыбешек мелких увидали,
и не одну, а целых... семь”.
“Когда стихи запомнить хочешь,
их не зубри до поздней ночи.
Возьми и на ночь повтори
Разок- другой, а лучше ... десять”.
“Мечтает парень закаленный
стать олимпийским чемпионом.
Смотри, на старте не хитри,
А жди команду: раз, два, ... марш!”
“Однажды поезд на вокзале
мне три часа пришлось прождать ...”
“Ну что ж, друзья, вы приз не брали,
когда была возможность брать”.

Задача 6. «Сборка» - 40 баллов (предоставить отвертки)
За 10 минут  каждая команда вы должна разобрать и собрать системный блок, так чтобы лишние запчасти не остались.

Победители показали нам свои знания по дисциплинам Архитектура ЭВМ и Технические средства информатизации, показали свой профессионализм в своей специальности. 

Жюри подводит итоги сегодняшнего конкурса.
Вручаем Диплом за активное участие 1 место команде . . .

Благодарность за участие в конкурсе .

Спасибо Всем!
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