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Увеличение умственной нагрузки на уроках математики заставляет задуматься над тем, как поддержать интерес к предмету, как повысить активность учащихся на уроке. В этой связи применение дидактических игр и разнообразных занимательных заданий является одним из эффективных методов обучения. Они активизируют мысль школьников, стимулируют их к самостоятельному поиску решений. Возникновение и поддержание интереса к математике зависит в большей степени от методики ее преподавания. Надо сделать так, чтобы каждый ученик на уроке работал увлеченно и активно, и использовать это как отправную точку для возникновения и развития любознательности, познавательного интереса.

Игра это и творчество, и труд. В процессе дидактической игры у школьников вырабатывается привычка сосредотачиваться, мыслить самостоятельно, развивается внимание, стремление к разрешению поставленной задачи. В процессе дидактической игры дети не замечают, что учатся познавать новое, запоминать новые сведения, ориентироваться в необычных ситуациях, развивать творческую фантазию. Во время игры школьники очень внимательны, сосредоточенны и дисциплинированны. Включение дидактических игр и развивающих нестандартных заданий делает процесс обучения интересным, занимательным, создает у школьников активное рабочее настроение, облегчает усвоение материала и учит преодолевать трудности.

          Дидактическая игра имеет свою структуру, которая отличает ее от всякой другой деятельности. Основными структурными компонентами дидактической игры являются: игровой компонент, правила, игровые действия, познавательное содержание (дидактическая задача); оборудование, результат игры. Игровой замысел - первый структурный компонент, должен быть выражен в названии игры и выступает в виде вопроса или в виде загадки. Каждая дидактическая игра имеет свои правила, которые определяют порядок действий и поведение учащихся в процессе, способствуют созданию на уроке рабочей обстановки. Поэтому правила дидактических игр должны разрабатываться с учетом цели урока и индивидуальных возможностей школьников. Этим создаются условия для проявления самостоятельности, мыслительной активности, настойчивости. Правила игры воспитывают умение управлять своим поведением, подчиняться коллективу. Существенной стороной дидактических игр являются игровые действия, которые регламентируются правилами игры, способствуют познавательной активности учащихся, дают им возможность проявить свои способности. Основой дидактической игры является познавательное содержание. Оно заключается в усвоении тех знаний и умений, которые применяются при решении учебной проблемы, поставленной игрой. Оборудование дидактической игры в значительной мере включает в себя оборудование урока. Это наличие технических средств обучения, интерактивных досок, плакатов, карточек. Сюда также относятся различные модели, раздаточные материалы. Дидактическая игра имеет определенный результат, который является финалом игры и дает учащимся моральное и умственное удовлетворение.

Дидактическая игра может быть обучающей, контролирующей и обобщающей. Обучающей будет игра, если учащиеся, участвуя в ней, приобретают новые знания, умения, навыки. Контролирующей будет игра, дидактическая цель которой состоит в повторении, закреплении, проверке ранее полученных знаний. Обобщающие дидактические игры требуют интеграции знаний.
Дидактическая игра является отличным средством умственного развития учащихся, активизирует их умственные процессы.
Эффективность использования дидактических игр зависит от ряда условий:
1.Соответствие игры дидактическим целям урока.

2.Разнообразие игр по содержанию и формам проведения.

3.Активная творческая позиция каждого участника в игре.

4.Доступность и привлекательность игры для детей.

Игры классифицируют:
- по содержанию,

- по наличию или отсутствию игрового материала,

- по степени активности детей,
- игры-путешествия,

- игры-поручения,
- игры-загадки,
- игры-беседы и т.д.
Дидактические игры хороши в системе с другими формами обучения, использование, которых должно в конечном итоге привести к решению следующих задач:

1.учитель должен дать учащимся знания, которые соответствуют современному уровню развития науки;

2.научить учащихся самостоятельно приобретать знания.

Требования к организации дидактических игр:

 1.  Игра должна основываться на свободном творчестве и  самостоятельной деятельности учащихся.
2. Игра должна быть доступной для данного возраста, цель игры - достижимой, а оформление красочным и разнообразным.
3.Обязательный элемент игры – ее эмоциональность. Игра должна вызывать удовольствие, веселое настроение, удовлетворение от удачного ответа.
4. Присутствие элемента соревнования между командами или отдельными участниками.
5. Роль активности учащихся во время проведения игры.
6. Воспитательное, познавательное значение игры.

Дидактические игры хорошо уживаются с «серьёзным» учением. Включение в урок дидактических игр и игровых моментов делает процесс обучения интересным и занимательным, создаёт у учащихся бодрое рабочее настроение, облегчает  преодоление трудностей в  усвоении учебного материала. На дидактическую игру надо смотреть как на вид преобразующей творческой деятельности в тесной связи с другими видами учебной работы.

Дидактические игры можно широко использовать как средство обучения, воспитания и развития. Создание игровых ситуаций на уроках математики повышает интерес к математике, вносит разнообразие и эмоциональную окраску в учебную работу, снимает утомление, развивает внимание, сообразительность, чувство соревнования, взаимопомощь.

Опишу коротко известные мне формы устной работы и дидактических игр, которые я применяю на уроках.
Задача учителя организовать процесс обучения таким образом, чтобы каждое усилие по овладению знаниями протекало в условиях развития познавательных способностей учащихся, формирование у них таких основных приёмов умственной деятельности, как: анализ, синтез, абстрагирование, обобщение, сравнение. Считаю, что учитель должен восхищаться красотой и мощью математических методов и заражать этим своих учеников. Помнить, что встречаясь даже с одарёнными учениками, он готовит из него не математика, а прежде всего, всесторонне развитую личность, ведь в процессе обучения в школе формируется человеческое сознание, взгляд, мировоззрение,  убеждения, творческие способности.
И закончить хочется словами великого русского писателя Л. Н. Толстого: «Если ученик в школе не научился сам ничего творить, то в жизни он всегда будет только подражать, копировать, так как мало таких, которые  бы
 научившись копировать, умели сделать самостоятельное приложение этих сведений».

Ряд других дидактических игр, которыми пользуюсь на уроках математики, хочу представить в виде приложений к статье.

 Приложение 1,2,3.
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Приложение 1

Беглый счёт.
Учитель показывает карточку с заданием и тут же громко прочитывает её. Учащиеся устно выполняют действия и сообщают ответы. Карточки быстро сменяют друг друга. Последние задания предлагаются без карточек, только устно.
«Равный счет».
   Учитель на доске записывает упражнение с ответом. Ученики должны придумать свои примеры с тем же ответом. Их примеры на доске не записываются. Ребята должны на слух воспринимать названные числа и определять верно, ли составлен пример.
«Графический диктант»

- слуховой

Учитель читает высказывания. Учащиеся отвечают, рисуя отрезок или уголок. Ответ  «да», то отрезок, если «нет»,  то уголок.
- зрительный
Учащиеся устно выполняют действия, либо устно сравнивают. Ответ «да» соответствует отрезку, ответ «нет» - уголку.
«Математическое лото»

Каждому ученику выдается карточка лото и полоски бумаги размером в одну ячейку лото. Учитель читает примеры, а учащиеся закрывают в карточке соответствующие ответы. Из оставшихся незакрытых букв можно складывать слова, которые подскажут  тему урока.
Кроссворды.
Учащиеся разгадывают кроссворд и отгадывают тему урока.

«Круговые примеры»

Примеры записаны на карточках, карточки прикреплены к доске. Суть этого устного счета заключается в том, что результат одного примера является началом следующего. Учащимся дается первый пример, далее, вычисляя, они показывают стрелками следующие примеры.

«Геометрия на готовых чертежах»
На уроках геометрии применяю таблицы с готовыми чертежами по отдельным темам. Учащиеся с помощью этих таблиц решают устно задачи.
Устный счет  можно превратить в увлекательную игру.
«Лесенка». На каждой ступеньке записано задание в одно действие. Команда учащихся из двух человек (столько ступенек у лесенки) поднимается по ней. Каждый член команды выполняет действие на своей ступеньке. Если ошибся – упал с лесенки. Вместе с неудачником может выбыть из игры и вся команда. Или команда заменяет своего выбывшего товарища другим игроком. В это время вторая команда продолжает подъём. Выигрывают те ребята, которые быстрее добрались до верхней ступеньки. По лесенке можно подниматься и с разных сторон, играя вдвоём. Побеждает тот, кто быстрее даст правильные ответы на всех ступеньках.
«Лишнее слово», «третий лишний».
Найдите «лишнее слово». Обоснуйте свой ответ.

- Сумма, вычитаемое, слагаемое

- Грамм, километр, тонна

- Десять, два, пятнадцать, семьдесят, декабрь, восемь.
Тестовое задание.
1. Какое число состоит из 8 единиц второго класса?

а) 800                      б) 8 000                        в) 8

2. Между какими числами при счете стоит число 12 300?

а) 12 301 и 12 303       б)12 299 и 12 301        в)12 298 и 12 399

3.Сколько всего сотен в числе 91 834?

а) 9 183               б) 8                     в) 918

4.В каких сравнениях допущена ошибка?

а) 608 000< 680 000     б)351 001>350 001           в) 834 – 1 < 833

5.При умножении числа на 100

а) к числу прибавляем нули

б) к числу справа дописываем 2 нуля

в) «отбрасываем» 2 последние цифры

 и другие вопросы по нумерации.

Приложение 2

1.Игра «Математическая эстафета»

Класс делится на 3 команды (по рядам). Каждая команда получает тетрадный лист, на котором сверху записан пример; ученик, сидящий за первой партой I варианта, расставляет по порядку действия и выполняет первое действие. Затем лист передается соседу по парте (он выполняет второе действие) и т.д. Последний ученик выполняет последнее действие и сообщает ответ учителю. Если ответ верный, то весь ряд (вся команда) получает 1 балл; если ответ неверный, то лист возвращается первому ученику и каждый ищет ошибку в своих вычислениях. Возможна помощь учителя.

1-й ряд

1) 8750 - (69+ 182) + 1439 + (236 - 63) + 937= 

2-й ряд 
1) (28 19 + 35 47) - (1102 - 96) + (0  + 4008) – 25 =

3-й ряд

1) 10000 - (1856 +  765) + (908 - 59) + (2034 - 0) =

2. Игра «Поезд №…».
Игровой материал: карточки с примерами, таблички с цифрами.

Содержание игры.Учитель раздает учащимся карточки с примерами (можно дать примеры на разные арифметические действия). Ученики решают их. На середину класса или зала выезжает «паровоз» с номером 27. К нему бегут «цепляться» только те «вагончики» (ученики), у которых в примере ответ 27.

После этого «паровоза» выезжает следующий, с номером  16.

Когда составлены два-три «поезда», начинается проверка. Каждый ученик читает пример. Если ответ его примера не равен номеру «поезда», то этот «вагончик» отцепляется от «паровоза».

3. Игра «Расти, расти лесок».
Цель: закреплять приемы сложения и вычитания.

Содержание игры. Учитель предъявляет учащимся примеры устно или на карточках. Ученики решают их. Кто нашел правильный ответ, встает. Учитель приговаривает: «Выросло одно деревце, выросло второе, пока еще лесок реденький; расти, расти, лесок!»

Когда все ученики решат примеры, то учитель говорит: «Вырос густой лес».

4. «Почтальон».
Содержание игры: На партах у детей карточки - номера домов. Выбирается почтальон. Он берет письма, телеграммы, открытки. Затем выбирает себе любую корреспонденцию и решает задание, предложенное в ней. Определив ответ, он несет оставшиеся письма и открытки на ту парту, где номер дома тот же, что и ответ его задания. Ученик с этой парты становится почтальоном.

5. «Кто быстрее?»
Содержание игры: Напротив каждого ряда на доске изображения самолета, катера, машины. На них написаны примеры. Дети, решившие пример, быстро выходят к доске и пишут ответ. Быстрее доедет тот вид транспорта, где примеры будут решены быстрее.

Чтобы привлечь внимание детей, настроить их на серьёзную работу.
6. Игра «Точки»
Цель: Развивать объём внимания.
Описание игры: Заранее подготовить и дать каждому ребёнку пустой квадрат, поделенный на девять одинаковых частей. Учитель показывает учащимся квадрат, в котором определенным образом расставлены точки в течение 1-2-х секунд. Дети должны внимательно посмотреть на образец и постараться точно также расставить точки в своих карточках. Даю всего 6-7 заданий.
В течение урока.

7. Игра «Найди нужную фигуру»

Цель: Развивать способности к переключению внимания, концентрации внимания, логического мышления.
Описание игры: Заполнить пустые клетки в таблице, поставив в них нужную карточку с фигурой. Для этого необходимо установить закономерность, по которой расположены фигуры в данной таблице. У всех детей индивидуальные карточки с разными заданиями. На одном уроке дети выполняют 1-2 задания.
В конце урока.

8. Игра «Цепочка»

Цель: Развивать распределение внимания, объём внимания и кратковременную память.
Описание игры: У каждого ученика карточка, на которой нарисованы пустые кружочки, соединённые стрелками в цепочку. В кружочки нужно вписать числа. Они могут быть любыми, могут даже повторяться. Но строго должно выполняться одно правило: стрелка идёт от меньшего числа к большему. Задания также у всех разные.
9. Также наши дети выполняют графические диктанты. Придумываю диктанты сама, придавая конечному результату определённую форму. Затем прошу детей внимательно посмотреть на полученную фигуру: «На что это похоже, как можно её назвать?» У нас получались: «Золотая рыбка», «Теремок», «Самолёт», «Кенгуру», «Квадрат» и т. д. Здесь чувство благополучия, успеха испытывают дети, которые в первое время затрудняются выполнять арифметические операции сложения и вычитания.
10. Данная игра может быть проведена вместо физкультминутки, если в классе немного учеников.
Материал игры: карточки с числами и математическими знаками.
Содержание игры: К доске выходят четыре ученика. Каждому вручается карточка с цифрами или с математическими знаками. Ученики должны, держа в руках цифры или знаки, встать так, чтобы получился математический пример. Учащиеся решают пример, и тот, кто это сделал раньше всех, выходит к доске и с ответом со знаком равенства. Остальные проверяют.
11. «Назовите, одним словом».

· Четыре,    двадцать,   один,   пятьдесят

· Треугольник,  квадрат, круг, овал

· Умножение, разность, сумма, деление

· Условие, вопрос, решение, ответ
Приложение 3
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Кроссворд 7. Любителям геометрии (7 класс)

По горизонтали: 1.Луч, делящий угол пополам. 4. Элемент треугольника. 5, 6, 7. Виды треугольника (по углам). 11. Математик древности. 12. Часть прямой. 15. Сторона прямоугольного треугольника. 16. Отрезок, соединяющий вершину треугольника с серединой противоположной стороны.

По вертикали: 2. Вершина треугольника. 3. Фигура в геометрии. 8. Элемент треугольника. 9. Вид треугольника (по сторонам). 10. Отрезок в треугольнике. 13. Треугольник, у которого две стороны равны. 14. Сторона прямоугольного треугольника. 17. Элемент треугольника.

Ответы:
По горизонтали: 1. Биссектриса. 4. Сторона. 5. Прямоугольный. 6. Остроугольный. 7. Тупоугольный. 11. Пифагор. 12. Отрезок. 15. Гипотенуза. 16. Медиана.

По вертикали: 2. Точка. 3. Треугольник. 8. Вершина. 9. Равносторонний. 10. Высота. 13. Равнобедренный. 14. Катет. 17. Угол.
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Кроссворд 9. Любителям геометрии (8 класс)

По горизонтали: 1. Многоугольники, имеющие равные площади. 3. Четырёхугольник, площадь которого равна квадрату его стороны. 6. Четырёхугольник, площадь которого равна произведению его основания на высоту. 7. Многоугольник, площадь которого равна половине произведения его основания на высоту. 9. Длина катета равнобедренного прямоугольного треугольника, площадь которого равна 8 кв. ед.

По вертикали: 2. Четырёхугольник, площадь которого равна произведению его смежных сторон.4. Длина стороны квадрата, площадь которого равна 64 кв. ед. 5. Чему равен периметр прямоугольника, если его площадь равна 8 кв. ед. , а одна сторона в 2 раза больше другой? 8.Площадь параллелограмма, острый угол которого равен 30°, а высоты, проведённые из вершины тупого угла, равны 4 и 5.

Ответы:
По горизонтали: 1. Равновеликие. 3. Квадрат. 6. Параллелограмм. 7. Треугольник. 9. Четыре.

По вертикали: 2. Прямоугольник. 4. Восемь. 5. Двенадцать. 8. Сорок.
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