Министерство образования и науки Хабаровского края
Муниципальное бюджетное образовательное учреждение
средняя общеобразовательная школа
имени Героя Советского Союза С.В.Руднева
п. Де-Кастри Ульчского муниципального района Хабаровского края








Теория симуляции вселенной





Руководитель работы: Степанова Татьяна Витальевна,
                              учитель физики
Предметная область:
физика

Исполнитель работы:
	ФИО обучающегося
	Класс

	Брага Елизавета Алексеевна
	9 «Б»





[bookmark: _GoBack]2017/2018 учебный год
Содержание

Введение	3
1. Теория симуляции Вселенной	4
1.1.	Что такое теория симуляции Вселенной?	4
1.2.	Основоположник теории и его последователи	5
2. Гипотезы теории и их доказательства	7
2.2 Идеальное стечение обстоятельств.	8
2.3 Цветовой спектр	9
2.4 Религиозность	10
2.5 Сбои в «матрице»	11
2.6 Измерения пространства…………………………………………………… 12
2.7 «Псевдоодиночество» в мире	13
Заключение	14
Список используемой литературы	15




[bookmark: _Toc471845889]Введение
Актуальность:	
Люди испокон веков интересовались системой мироздания. Кто-то склонен к научным теориям, кто-то довольствуется религиозными убеждениями, а кто-то ищет ответ внутри себя, предпочитая философские размышления. 
Так как же все-таки образовалась Вселенная? Большой взрыв? Или может некий «сверхчеловек» является прародителем всего сущего? А если все сразу, и ничто одновременно? Вероятно, сейчас вы задаетесь вопросом: «Как такое возможно?!»
Что же, сейчас я постараюсь удовлетворить ваш интерес.
Тема моей научной работы - «Теория симуляции Вселенной»
Цель работы:
Доказать правдивость данной гипотезы.
Задачи работы:
1.Изучить  материал по данной теме;
2. Привести в пример гипотезы;
3. Объективно аргументировать данные гипотезы.
Объект исследования:
Теория симуляции Вселенной.
Предмет исследования:
Исследование различных гипотез, доказывающих правдивость теории симуляции Вселенной.
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1.1. [bookmark: _Toc471845891]Что такое теория симуляции Вселенной?

Теория симуляции Вселенной - одна из теорий появления мира, проистекающих из допущения, что Вселенная, по сути, является информацией и, следовательно, является вычислимой. Из данных предположений следует то, что Вселенная может пониматься как результат работы некоторой компьютерной программы или как некий вид цифрового вычислительного устройства ( по крайней мере, устройства, математически изоморфного такому устройству). 


1.2. [bookmark: _Toc471845892]Основоположник теории и его последователи

Гипотеза о том, что Вселенная является цифровым компьютером, впервые была выдвинута Конрадом Цузе.
Этот человек владел компанией по изготовлению компьютерной техники. Большую часть своего существования он отдал на изучение цифровых технологий, и результаты своих исследований изложил в своей книге «Вычислительное пространство».
Еще множество ученых излагало свои мысли по поводу этого,  но немногие отличились.
Одним из этого меньшинства является инженер, специалист в области цифровых технологий Джим Элвидж, который обнаружил признаки того, что Вселенная действительно является компьютерной программой, работающей на основе цифрового кода. Коротко говоря, он полагал, что все физические сущности в своей основе являются информационно-теоретическими, и Вселенная требует нашего участия.
Именно благодаря бинарному коду мы можем осуществлять выбор между различными вариантами цифровой реальности, матрицы, управлять ею при помощи сознания. Этот виртуальный мир Элвидж называет «Вселенной соучастия».
Он считает, что сознание не зарождается в мозгу. Мозг лишь выполняет роль инструмента, при помощи которого мы получаем доступ к сознанию, а само сознание существует в форме, похожей на Интернет.
 Чтобы понять суть этого предположения Элвидж, в свою очередь, предлагает провести следующий мысленный эксперимент.
 Представьте, что все вещи, которые вас окружают, не более чем цифровая реальность - матрица. Но, скажем, ручка становится ручкой, только когда вы смотрите на нее, причем вы способны идентифицировать предмет как ручку только по внешним признакам. В остальном она обладает неопределенным потенциалом, и если вы разберете ее, то получите дополнительные данные, связанные с ее внутренним устройством.
Проще говоря, допуская правдивость убеждения Элвиджа, условная ручка является ручкой только тогда, когда вы осознаете ее как ручку. 
Также недавно миллиардер Илон Маск высказался по этому поводу.
Его мнение частично отличается от предположений других ученых. Он считает, что наша вселенная- подобие видеоигры. 
Свою точку зрения он иллюстрирует на примере игры-симулятор- «the Sims». Она представляет собой некий мир, где игрок управляет собственно спроектированным персонажем-человеком. Важно отметить, что игрок полностью властен над своей игровой моделью: выбирает качества его характера, тип темперамента, контролирует мысли и действия, определяет исход жизни. Персонажи этой игры могут получать образование, ходить на работу, заводить семью, умирать…
Но остается лишь один вопрос: кто сказал, что мы не можем находиться в таком симуляторе? Ведь игровая модель никак не может знать, что ее мир нереален: она там родилась, там живет и умрет она там же. Ее реальность действительна в рамках сознания модели. Так почему нельзя допустить, что мы все с вами лишь обмануты иллюзией действительности происходящего точно так же? Допустить как раз можно и вполне основательно. Сейчас я докажу вам, почему мы на самом деле живем в симуляции.


[bookmark: _Toc471845893]2. Гипотезы теории и их доказательства
2.1 Природная закономерность и предрасположенность к вычислимости.

Все в мире взаимодействует по определенным законам. Мы твердо знаем, что если к одному яблоку прибавить еще два яблока - будет три яблока. И это только самый простой пример. Образование определенных химических связей между элементами, взаимодействие тел по физическим принципам подтверждают природную закономерность.
 А откуда все эти точные науки вроде математики? Сам факт существования точных наук, указывает на то, что всю нашу вселенную можно закодировать в виде нулей и единиц (двоичного кода).
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[bookmark: _Toc471845894]2.2 Идеальное стечение обстоятельств.

Второе - для того, чтобы на Земле зародилась жизнь, обстоятельства должны быть приближены к идеальности. К примеру, расположение планеты в нашей галактике: будь мы чуть ближе к Солнцу, было бы слишком жарко для существования, жуть дальше - слишком холодно. Размеры и масса Земли идеальны, гравитация не слишком сильна, чтобы вдавить нас в земную поверхность, и не слишком слаба, чтобы отпустить в беспорядочный полет навстречу космосу. 
Эти признаки в очередной раз наталкивают на мысль, что наш мир - тщательно смоделированная компьютерная программа. Но это дает повод для иного размышления: для чего? На ум мгновенно приходит ответ, что какие - то сверхсущества специально создали наш мир в таких условиях, чтобы посмотреть, как в нем зародится жизнь и понаблюдать за ее развитием. В этом есть смысл.


[bookmark: _Toc471845895]2.3 Цветовой спектр


Третий пункт  - мой личный домысел. Человек способен видеть свет в очень ограниченном спектре: от инфракрасного до ультрафиолетового. Это всего лишь малая часть огромного перечня цветов. Чтобы понять суть этого довода, следует поставить себя на место создателя и прикинуть: «если бы я моделировал «ложный мир» и, соответственно, не желал, чтобы его житель подозревал нереальность этого мира, посредством замечания условных «проводов» и потустороннего мусора, я бы окрасил эти улики в недоступные для зрения обитателя цвета. 
Так что, может быть, истина где-то рядом, но мы просто неспособны ее обнаружить.
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Множество людей склонны считать, что наш мир создан неким творцом. В представлении большинства - это человекоподобное существо, создавшее людей по своему образу и подобию.
	Мы уже знаем, что наш мир можно записать в виде двоичного кода, значит творцом будет являться программист, который и закодировал Вселенную. Возможно, что программист специально моделирует человека так, чтобы у него появлялось врожденное чувство того, что он, великий создатель, существует, ведь у многих из нас есть стремление молиться ему, поклоняться.


[bookmark: _Toc471845897]2.5 Сбои в «матрице»

Предположим, наш мир - действительно компьютерная симуляция. Значит, как и в любой компьютерной программе, в нашей периодически происходят сбои. Как, например, полная идентичность окружающих людей и объектов. Но это еще не все. К сбоям можно отнести испытываемый многими, так называемый эффект дежавю - ощущение, что переживаемое в настоящее время состояние уже имело место в прошлом. Чувство это проявляется крайне странно, казалось бы, откуда мы можем помнить те места, в которых никогда не были  и которые никогда не видели. Так может это все-таки просто ошибка в коде?
[bookmark: _Toc471845898]

2.6 Измерения пространства

Весь известный человеку материальный окружающий мир трехмерен, то есть, чтобы описать его, требуется три величины: ширина, длина и высота. 
Мы обитаем в 3D и имеем твердую уверенность в том, что все окружающие объекты трехмерны- они объемны. Но при этом, мы способны видеть лишь их двумерную проекцию, так как обладаем двумерным зрением- мы не способны  оценивать внешний вид объектов по трем величинам одновременно. Также  в рамки нашего понимания входит двумерная реальность, которую можно описать двумя величинами (ширина, длина)- плоскость и одномерная реальность- прямая. Глядя на двумерное изображение, для нас не существует второго плана- мы наблюдаем все и сразу, но двумерная модель не способна воспринять двумерное изображение таким, каким видим его мы. Подобно тому, как мы с вами не сможем представить себе четвертую координату. Любая двухмерная модель будет воспринимать окружающий ее 2D мир, пропуская его через призму своего восприятия, то есть посредством одномерного зрения. Например, трехмерный куб в двух измерениях выглядит, как квадрат, а в одномерном- как отрезок. В двухмерной реальности не существует геометрически объемных фигур в таком их виде, к которому мы привыкли. 
Следуя этому алгоритму, вполне рационально можно было бы предположить, что наш мир- точно такая же, аналогичная двумерным моделям, трехмерная проекция измерения четырехмерной реальности. Люди, в силу ограниченности свои механизмов восприятия, не способны заглянуть дальше своего измерения, точно так же, как двумерные существа, что является действительно хорошим доказательством возможного моделирования пространства.


2.7 «Псевдоодиночество» в мире

Как известно, мы живем на планете «Земля», находящейся в солнечной системе галактики «Млечный путь», имеющий по соседству галактики, называющиеся «Андромеда» и «Галактика Треугольника». Все это находится в пространстве, именуемом «Материальная Вселенная», которое постоянно расширяется. 
	Так почему, раз наш мир столь огромен, его еще никто не посетил? Неужели мы одиноки в этой неисчисляемой площади, ведь человечество, как и наша планета, находится на относительно ранних стадиях развития? 
Допустим  еще один вариант. Возможно, что весь внешний космос, все, что мы ночью можем наблюдать на небосводе - всего лишь фоновое окружение, картинка, предназначенная для создания иллюзии заполненности пространства. В таком случае, нашу планету никогда никто не покорит, пока мы не найдем выхода за пределы симуляции.
Наш единственный шанс выбраться - искать допущения создателя. Искать объекты, которыми «бог-программист» попросту пренебрег и не стал подробно прорабатывать. Найти  место, где наша вселенная заканчивается, найти «край света».


[bookmark: _Toc471845899]Заключение


В своем исследовании я старалась донести смысл данной темы максимально доходчиво и ясно. Привела аргументы, которые послужили достаточно весомым доказательством Теории Симуляции Вселенной.
	Илон Маск считает, что это скорее хорошо, чем плохо, ведь любая цивилизация, которая прекращает свое существование - саморазрушается, а разрушение матрицы маловероятно. Но если наш мир - в самом деле, компьютерная программа, то его, как и любой цифровой организм, можно выключить, перезагрузить. В этом случае произойдет внезапный и, наверное, не совсем приятный конец света. Увы, но это возможно. И, скорее всего, если за нами наблюдают, то, как только мы реально приблизимся к разгадке, как только обнаружим, что все домыслы по поводу нереальности мироздания - правда, логичнее всего будет нас «обесточить» и начать все заново. Может быть, такие махинации уже неоднократно проводились. Может быть… Вряд ли, в ближайшей время мы сможем знать наверняка.
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