[bookmark: _GoBack]План-конспект урока по информатике в 7 классе.

Место проведения: МКОУ «СОШ № 1», 7 «Б» класс
Тема урока: Создание графических изображений
Тип урока: Открытие новых знаний
Цель урока: Научиться создавать графические изображения.
Задачи урока: 
Предметные:
· сформировать знания о возможностях и особенностях графических редакторов; 
· сформировать знания о принципах работы в графических редакторах.
Метапредметные:
· структурирование знания;
· планировать свое действие в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации, в том числе во внутреннем плане;
Личностные:
· формирование ценностных ориентиров и смыслов учебной деятельности на основе: развития познавательных интересов, учебных мотивов;
· формирование умения наблюдать, анализировать, сравнивать, делать выводы;
· осуществление контроля и самоконтроля;
· развитие находчивости, умения преодолевать трудности для достижения намеченной цели;
Оборудование: ноутбук, мультимедийный проектор, интерактивная доска, компьютеры для учащихся, презентация «Создание графических изображений», раздаточный материал.


Ход урока:
1. Организационный момент. Самоопределение к деятельности.
–Добрый день! Я очень рад встречи с вами. Меня зовут Коротков Сергей Владимирович. Я – учитель информатики МКОУ «СОШ № 8» г. Кирова. Сегодня я проведу урок в вашем классе. Ваши имена я вижу на бейджиках. Я надеюсь, что сегодняшний урок пройдет хорошо. Ну что же, приступим.
2. Актуализация знаний и фиксация затруднений в деятельности.  
 Слайд № 1
–Посмотрите внимательно на доску. Перед вами два изображения. Я думаю, что вы их узнали. Что на них изображено?
Ответ обучающихся: Собор Александра Невского.
–В чём отличие этих изображений? А если посмотреть с точки зрения создания?
Ответ обучающихся: Слева картина, справа фото.
–Как вы думаете это простое фото или обработанное?
Ответ обучающихся: Обработанное.
–С помощью чего обрабатывают фотографии? Ответить на этот вопрос вам поможет следующий слайд. 
Слайд № 2
 Ответ обучающихся: Графических редакторов.
–Помимо обработки изображений, что еще можно делать с помощью графических редакторов?
Ответ обучающихся: Создавать графические изображения.
3. Постановка учебной задачи.
–Верно! Кто-то уже может сформулировать тему урока?  (…), назови, пожалуйста, тему урока. 
Обучающиеся называют тему урока.
–Открываем тетради, записываем число, тему урока.
–Возьмите листы самооценики. Если вы нашли отличия в изображениях, то поставьте «+». Если вы не нашли, то поставьте «–».
–Исходя из темы урока, давайте подумаем, какую цель мы могли бы поставить на урок? Что сегодня на уроке мы должны открыть для себя нового? 
Ответ обучающихся:  Научиться создавать графические изображения.
–Как можно достигнуть цели урока? Какова будет основная задача на урок?  
Ответ обучающихся: Изучить графический редактор.
4. Усвоение новых знаний. 
–Что вы знаете о графических редакторах? Что это  такое в вашем понимании?
Ответы обучающихся.
–Ответ на вопрос «Что такое графический редактор?» вы найдете на странице 123 в учебнике. 
Обучающиеся самостоятельно читают отрывок из учебника.
–Что такое графический редактор?
Слайд № 3
Ответ обучающихся: 
–Скажите, какие виды графики существуют?
Ответ обучающихся: Растровая и векторная.
–Какой вывод мы можем сделать? Какие графические редакторы бывают?
Ответ обучающихся: Растровые и векторные.
–Возьмите, пожалуйста, листы самооценики. Поставьте «+», если вы нашли эту информацию. Поставьте «–», если вам не удалось найти самостоятельно эту информацию.
–Сегодня мы разберем растровый графический редактор. Чтобы узнать его название, вам необходимо разгадать ребус. 
Слайд № 4
–Что у вас получилось?
Ответ обучающихся: Paint (пэинт)
5. Первичное закрепление материала. 
–Дальнейшую работу мы будем выполнять в парах. Сейчас вы побудите в роли исследователей. Возьмите раздаточный материал «Лист 1» из файла. Перед вами последняя версия графического редактора Paint. Ваша задача заключается в том, чтобы  исследовать его и назвать основные объекты. У вас есть 5 минут на это.
Обучающиеся выполняют поиск основных объектов.
-Давайте проверим, что у вас получилось. Внимательно посмотрите на доску и исправьте ошибки, если они у вас имеются. 
–Возьмите, пожалуйста, листы самооценики. Поставьте «+», если вы нашли эту информацию. Поставьте «–», если вам не удалось найти самостоятельно эту информацию.
6. Динамическая пауза.
Выполнение физкультминутки.
7. Компьютерный практикум.
–Не присаживаемся на свои места. Возьмите с собой учебник и по парам, как вы сидели, рассаживаемся  за компьютеры. 
Обучающиеся рассаживаются за компьютеры.
–Перейдем к  практической части урока. На странице 136 найдите  задание 3.7. Прочитайте его. Что необходимо сделать?
Ответ обучающихся: Выполнить орнамент.
–Вместе с вами мы нарисуем центральную часть нашего орнамента. Сохраните  полученный рисунок.
–Возьмите, пожалуйста, листы самооценики. Поставьте «+», если у вас получился рисунок. Поставьте «–», если вам не удалось выполнить это задание.
8. Итоги урока. Рефлексия.
–Разбейтесь на группы по 4-5 человек. 
Обучающиеся разбиваются на группы.
–Обсудите в своей группе следующий вопрос: в каких профессиях может использоваться графический редактор? Назовите эти профессии. На обсуждение у вас 1 минута.
–Возьмите, пожалуйста, листы самооценики. Поставьте «+», если удалось назвать профессии. Поставьте «–», если вам не удалось выполнить это задание.
–Вернемся к нашей теме урока. Как она звучала?
Ответ обучающихся.
–Какую цель мы ставили на урок?
Ответ обучающихся.
–Как вы считаете, наша цель достигнута? Что мы для этого сделали?
Ответ обучающихся.
–Напоследок я прошу вас, исходя из ваших листков самооценки, поставить себя на пьедестал успеха.  Если у вас все «+», то поставьте себя на вершину, если  1-2 «–», то на второе место. Если у вас больше «–», то на третье место. Начиная с  первой парты и по очереди, расскажите, что у вас получилось.
9. Информация о домашнем задании. 
–Запишите домашнее задание: с. 123-124 учебника, определения.
Спасибо за урок!
